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Elgg (pronunciation) est un environnement de développement intégrant des fonctionnalités sociales. Ce frame-
work est idéal pour construire des applications dans lesquelles les utilisateurs s’identifient et partagent des informa-
tions.

Elgg a été utilisé pour construire tous types d’applications sociales :
— réseau sociaux ouverts (similaires a Facebook)
— thématiques (comme la communauté Elgg)
— intranets privés / RSE
— rencontres
— éducatifs
— blog d’entreprise
Ceci constitue la documentation officielle du projet Elgg.
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cHAPITRE 1

Pour démarrer

Découvrez si Elgg est adapté pour votre communauté.

1.1 Fonctionnalités

Vitrine : https://elgg.org/showcase

1.1.1 Pour les développeurs

— License permissive

— Framework pour les themes
— Internationalisation

— Moteur de templates

— Framework de widgets

— APIs pour les plugins

— Graph social

— API pour les services web
— Framework JS basé sur jQuery
— Gestion des sessions

— Routage d’URL personnalisé
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1.1.2 Pour les administrateurs

— Page et image du profil des membres

— Listes de controle d’acces (ACL) tres détaillées

— Contacts et listes de contacts (a la maniere des cercles G+)

— Responsive, design compatible mobile

— Support RSS

— Flux d’activité

— Plugins pour les types de contenus courants tels que des blogs, signets, fichiers, du microblogging, des mes-
sages privés, documents, forums, discussions

— Authentification des utilisateurs et administration

Si vous avez besoin de plus de fonctionnalités que ce qu’Elgg propose d’emblée, voici quelques possibilités :
— Ajoutez-en de nouvelles en installant des plugins - par exemple des blogs, des forums, des signets
— Développez vos propres fonctionnalités via des plugins
— Engagez quelqu’un pour le faire pour vous

1.2 Bundled plugins

Elgg comes with a set of plugins. These provide the basic functionality for your social network.

1.2.1 Blog

A weblog, or blog, is arguably one of the fundamental DNA pieces of most types of social networking site. The
simplest form of personal publishing, it allows for text-based notes to be published in reverse-chronological order.
Commenting is also an important part of blogging, turning an individual act of publishing into a conversation.

Elgg’s blog expands this model by providing per-entry access controls and cross-blog tagging. You can control exactly
who can see each individual entry, as well as find other entries that people have written on similar topics. You can also
see entries written by your friends (that you have access to).

Voir aussi :

Blogging on Wikipedia

1.2.2 Dashboard

The dashboard is bundled with both the full and core-only Elgg packages. This is

a users portal to activity that is important to them both from within the site and
from external sources. Using Elgg’s powerful widget API, it is possible to build IR S
widgets that pull out relevant content from within an Elgg powered site as well — :
as grab information from third party sources such as Twitter or Flickr (providing
those widgets exist). A users dashboard is not the same as their profile, whereas
the profile is for consumption by others, the dashboard is a space for users to use
for their own needs. |

Fig. 1 — A typical Elgg dashboard
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1.2.3 Diagnostics

For the technically savvy user, system diagnostics enables you to quickly evaluate
the server environment, Elgg code, and plugins of an Elgg install. Diagnostics is
a core system plugin that comes turned on by default with Elgg. To download the
diagnostics file, follow the steps below. The file is a dump of all sorts of useful information.

To use :
— Log in as Administrator
— Go to Administration -> Administer -> Utilities ->System Diagnostics
— Click “Download”
System diagnostics dump file contents :
— List of all Elgg files along with a hash for each file
— List of all the plugins
— PHP superglobals
— PHP settings
— Apache settings
— Elgg CONFIG values
— language strings
— site settings
— database settings
— plugin hooks
— actions
— views
— page handlers
— much more

1.2.4 File repository

The file repository allows users to upload any kind of file. As with everything
in an Elgg system, you can filter uploaded files by tag and restrict access so that
they’re only visible by the people you want them to be. Each file may also have
comments attached to it.

Elgg 1.0 interal development ste

There are a number of different uses for this functionality

Fig. 2 — A file in an Elgg file repo-
sitory

1.2. Bundled plugins 5
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Photo gallery

When a user uploads photographs or other pictures, they are automatically col-
lated into an Elgg photo gallery that can be browsed through. Users can also see
pictures that their friends have uploaded, or see pictures attached to a group. Cli-
cking into an individual file shows a larger version of the photo.

Podcasting

An Elgg file repository RSS feed automatically doubles as an RSS feed, so you
can subscribe to new audio content using programs like iTunes.

Special content

It is possible for other plugins to add to the players available for different content types. It’s possible for a plugin
author to embed a viewer for Word documents, for example.

Note for developers

To add a special content type player, create a plugin with views of the form file/specialcontent/mime/
type. For example, to create a special viewer for Word documents, you would create a view called file/
specialcontent/application/msword, because application/msword is the MIME-type for Word
documents. Within this view, the E1ggEnt ity version of the file will be referenced as $vars['entity']. The-
refore, the URL of the downloadable file is :

<?php echo Svars['url']; ?>action/file/download?file_guid=<?php echo Svars|['entity']->
—getGUID(); ?>

Using this, it should be possible to develop most types of embeddable viewers.

1.2.5 Groups

Once you have found others with similar interests - or perhaps you are part of a
research groups or a course/class - you may want to have a more structured setting
to share content and discuss ideas. This is where Elgg’s powerful group building
can be used. You can create and moderate as many groups as you like
— You can keep all group activity private to the group or you can use the
“make public” option to disseminate work to the wider public.
— Each group produces granular RSS feeds, so it is easy to follow group
developments
— Each group has its own URL and profile
— Each group comes with a File repository, forum, pages and messageboard

&
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+
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[
o
]
a
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H

Fig. 3 — A typical group profile
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1.2.6 Messageboard

The messageboard - similar to “The Wall” in Facebook or a comment wall in
other networks is a plugin that lets users put a messageboard widget on their
profile. Other users can then post messages that will appear on the messageboard.
You can then reply directly to any message and view the history between yourself
and the person posting the message.

1.2.7 Messages

Private messaging can be sent to users by clicking on their avatar or profile link,
providing you have permission. Then, using the built in WYSIWYG editor, it is
possible to format the message. Each user has their own inbox and sentbox. It is
possible to be notified via email of new messages.

When users first login, they will be notified about any new message by the mes-
sages notification mechanism in their top toolbar.

1.2.8 Pages

The pages plugin allows you to save and store hierarchically-organized pages of
text, and restrict both reading and writing privileges to them. This means that you
can collaboratively create a set of documents with a loose collection of people,
participate in a writing process with a formal group, or simply use the functiona-
lity to write a document that only you can see, and only choose to share it once it’s
done. The easy navigation menu allows you to see the whole document structure
from any page. You can create as many of these structures as you like ; each indi-
vidual page has its own access controls, so you can reveal portions of the structure
while keeping others hidden. In keeping with all other elements in Elgg, you can
add comments on a page, or search for pages by tag.

Usage

©, [ pashboard Toolksv BA[1]

Fig. 5 — Message notification

Fig. 6 — An Elgg Page

Pages really come into their own in two areas, firstly as a way for users to build up things such as a resume, reflective
documentation and so on. The second thing is in the area of collaboration, especially when in the context of groups.
With the powerful access controls on both read and write, this plugin is ideal for collaborative document creation.

Note : Developers should note that there are actually 2 types of pages :
1. Top-level pages (with subtype page_top)
2. Normal pages (with subtype page)

1.2. Bundled plugins
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1.2.9 Profile

The profile plugin is bundled with both the full and core-only Elgg packages.
The intention is that it can be disabled and replaced with another profile plugin
if you wish. It provides a number of pieces of functionality which many consider
fundamental to the concept of a social networking site, and is unique within the
plugins because the profile icon it defines is referenced as standard from all over
the system.

User details

This provides information about a user, which is configurable from within the
plugin’s start.php file. You can change the available profile fields form the admin
panel. Each profile field has its own access restriction, so users can choose exactly

Fig. 7 — An Elgg profile

who can see each individual element. Some of the fields contain tags (for example skills) limiting access to a field will

also limit who can find you by that tag.

User avatar

The user avatar represents a user (or a group) throughout the site. By default, this
includes a context-sensitive menu that allows you to perform actions on the user
it belongs to wherever you see their avatar. For example, you can add them as a
friend, send an internal message, and more. Each plugin can add to this context
menu, so its full contents will vary depending on the functionality active in the
current Elgg site.

Notes for developers

Using a different profile icon To replace the profile icon, or provide more
content, extend the icon/user/default view.

Adding to the context menu The context menu can be expanded by registe-
ring a plugin hook for “register” “menu :user_hover”, the following sec-
tions have special meaning :

— default for non-active links (eg to read a blog)

— admin for links accessible by administrators only

In each case, the wuser in question will be
Sparams|['entity'].

passed as

1.2.10 The Wire

Elgg wire plugin « The Wire » is Twitter-style microblogging plugin that allows
users to post notes to the wire.

The following plugins are also bundled with Elgg, but are not (yet) documented
— aalborg_theme
— bookmarks
— ckeditor
— custom_index
— developers
— embed
— externalpages

Friends EDIT =

olal> (8] |
AL e

Pete

Remove friend
Profile

Friends

Friends of

Blog

Files

Send a message

Pages

Report to admin
Ban

Delete

Reset password
Explore log

Fig. 8 — The Elgg context menu
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— garbagecollector
— htmlawed

— invitefriends

— legacy_urls

— likes

— logbrowser

— logrotate

— members

— notifications

— reportedcontent
— search

— site_notifications
— tagcloud

— twitter_api

— uservalidationbyemail
— web_services

1.3 License

1.3.1 MIT ou GPLv2

Un package Elgg complet comprenant le framework et un noyau de plugins est disponible sous la ersion 2 de la licence
GNU General Public License (GPLv2). Nous distribbuons également le framework (sans les plugins) sous la licence
MIT.

1.3.2 FAQ

Les réponses suivantes vous sont proposées a titre informatif; elles ne constituent pas un conseil 1égal. Consultez
un juriste si vous voulez étre siir(e) des réponses a ces questions. La Fondation Elgg ne peut pas étre tenues pour
responsable des décisions que vous prendrez sur la base de ce que vous lisez sur cette page.

Pour les questions qui n’ont pas réponse ici, veuillez vous référer a la FAQ officielle pour GPLv2 : official FAQ for
the GPLv2.

Combien colte Elgg ?

Elgg peut étre téléchargé, installé et utilisé gratuitement. Si vous souhaitez faire un don, nous apprécions d’avoir des
partenaires financiers financial supporters !

Puis-je enlever les liens / le branding Elgg ?

Oui.

1.3. License 9
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Puis-je modifier le code source ?

Oui, mais en général nous vous recommandons de faire vos modifications sous forme de plugins de sorte que lorsque
une nouvelle version d’Elgg est publiée le processus de mise a niveau reste aussi simple que possible.

Puis-je demander des frais d’adhésion a mes utilisateurs ?

Oui.

Si je modifie Elgg, dois-je rendre mes modifications disponibles ?

Non, si vous utilisez Elgg pour fournir un service, vous n’avez pas a rendre les sources disponibles. Si vous distribuez
une version modifiée d’Elgg, alors vous devez inclure le code sources des modifications.

Si j’utilise Elgg pour héberger un réseau, est-ce que la Fondation Elgg a quelques droits que ce soit
sur mon réseau ?

Non.

Quelle est la difféerence entre la version MIT et la version GPL ?

Les plugins ne sont pas inclus avec la version MIT.

Vous pouvez distribuer un produit commercial construit avec Elgg en utilisant la version MIT sans devoir rendre
disponibles vos modifications.

Avec la version sous licence GPL, vous devez rendre vos modifications du framework publiques si vous redistribuez
le framework.

Pourquoi certains plugins sont-ils absents de la version MIT ?

Les plugins ont été développés sous licence GPL, et ne peuvent donc pas étre diffusés sous une licence MIT. De plus,
certains plugins font appel a des dépendances externes qui ne sont pas compatibles avec la licence MIT.

Ai-je le droit de distribuer un plugin pour Elgg sous une licence commerciale ?

Nous pensons que vous le pouvez, puisque les plugins ne dépendent habituellement que du cceur du framework (core)
et que le framework est disponible sous la licence MIT. Ceci dit, nous vous conseillons vraiment de consulter un juriste
sur ce point particulier si vous voulez étre absolument sfir(e).

Notez que les plugins distribués via la communauté doivent étre publiés sous une licence compatible GPLv2. Ils n’ont
pas a étre publiés sous licence GPLv2, seulement sous une licence compatible (comme la MIT).

10 Chapitre 1. Pour démarrer
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Pouvons-nous construire notre propore outil utilisant Elgg et vendre cet outil a nos clients ?

Oui, mais dans ce cas vos clients seront libres de redistribuer cet outil sous les termes de la licence GPLv2.

1.4 Installation

Ayez votre propre instance d’Elgg opérationnelle en un rien de temps.

Contenus

— Pré-requis

— Vue d’ensemble

— Autres configurations
— Dépannage

1.4.1 Pré-requis

— MySQL 5+
— PHP 5.6+ avec les extensions suivantes :

— GD (pour les opérations graphiques)

— PDO (pour la connexion a la base de données)

— JSON (pour les réponses AJAX, etc.)

— XML (pour lire les fichiers manifest des plugins, etc.)

— Multibyte String support (pour i18n)

— La configuration appropriée et la capacité d’envoyer des emails via un MTA (Mail Transport Agent)
— Serveur web avec le support de la réécriture d’URL (URL rewriting)

Le support officiel est fourni pour les configurations suivantes :
— Serveur Apache
— Apache avec le module rewrite module activé
— PHP exécuté comme un module Apache
— Serveur Nginx
— Nginx avec PHP-FPM utilisant FastCGI

Par « support officiel », nous entendons que :
— La plupart des développements et des tests sont effectués avec ces configurations
— Une bonne part de la documentation a été écrite en partant du principe qu’ Apache ou Nginx est utilisé
— La priorité sur les rapports de bug est donnée aux utilisateurs d’ Apache et Nginx si le bug est propre au serveur
web (mais ces cas sont rares).

Politique de support des navigateurs

Les branches de fonctionnalités supportent les 2 dernieres versions de tous les principaux navigateurs disponibles au
moment de la premiere publication d’une version stable pour cette branche.

Les versions de correction de bugs ne modifient pas le support des navigateurs, méme si une nouvelle version du
navigateur a été publiée depuis.

Les principaux navigateurs signifie ici les navigateurs suivants, ainsi que leurs homologues mobiles :
— Navigateur Android
— Chrome

1.4. Installation 11
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— Firefox

— IE

— Safari
« Support » peut signifier que nous prenons avantage des technologies nouvelles et non implémentées, mais fournissons
un polyfill JavaScript pour les navigateurs qui en ont besoin.

Il se peut qu’Elgg fonctionne avec des navigateurs non supportés, cependant la compatibilité peut étre perdue a tout
moment, y compris lors de la publication d’une correction de bug.

1.4.2 Vue d’ensemble
Chargez Elgg

Avec Composer (recommandé si vous €tes a 1’aise avec la ligne de commande) :

cd /path/to/wwwroot/

composer self-update

composer global require "fxp/composer-asset-plugin:~1.3"
composer create-project elgg/starter-project:dev-master
composer install

composer install # 2nd call is currently required

A partir du fichier ZIP (recommandé si vous n’étes pas a 1’aise avec la ligne de commande) :
— Télécharger la derniere version d’Elgg
— Chargez le fichier ZPI avec un client FTP sur votre serveur
— Dézippez les fichiers dans la racine web de votre domaine.

Créer un fichier pour les données

Elgg a besoin d’un répertoire particulier pour stocker les fichiers chargés, y compris les images du profil et les photos.
Vous devez créer ce répertoire.

Attention : Pour des raisons de sécurité, ce dossier DOIT étre conservé hors de la racine de vos documents
(DocumentRoot). Si vous I’avez créé dans le dossier /www/ ou /public_html/, ce n’est pas la bonne maniere
de faire.

Une fois que ce répertoire a été créé, vous devez vous assurer que le serveur web sur lequel tourne Elgg a le droit
d’écrire et de créer des répertoires a I’intérieur. Ceci ne devrait pas &tre un probleme sur les serveurs basés sur Win-
dows, mais si votre serveur utilise Linux, Mac OS X ou une variante d’UNIX, vous aurez besoin de définir les droits
d’acces du répertoire.

Si vous utilisez un client FTP graphique pour charger les fichiers, vous pouvez habituellement définir les droits en
faisant un clic droit sur le dossier et en sélectionnant « propriétés » ou « Informations ».

Note : Les répertoires doivent pouvoir €tre lus et écrits. Les permissions suggérées dépendent de votre serveur et de
la configuration des utilisateurs. Si le répertoire de données a pour propriétaire 1’utilisateur du serveur web, les droits
d’acces recommandés sont 750.
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Avertissement : Définir les droits de votre répertoire de données a 777 va fonctionner, mais c’est dangereux et
n’est pas recommandé. Si vous hésitez sur la bonne configuration a choisir pour les permissions, contactez votre
hébergeur pour plus d’informations.

Créer une base de données MySQL

En utilisant 1’outil d’administration de base de données de votre choix (si vous ne savez pas lequel, demandez a votre
administrateur systéme), créez une nouvelle base de données MySQL pour Elgg. Vous pouvez créer une base de
données MySQL avec n’importe lequel des outils suivants :

Assurez-vous d’ajouter un utilisateur a la base de données avec tous les privileges et notez le nom de la base de
données, I’identifiant et le mot de passe. Vous aurez besoin de ces informations pour installer Elgg.

Mise en place du Cron

Elgg utilise des requétes programmées vers le site pour effectuer des taches de fond telles que I’envoi des notifications
ou pour nettoyer la base de données. Vous devez configurer le cron pour pouvoir utiliser ce type de fonctionnalités.

Visiter votre site Elgg

Une fois ces étapes terminées, visitez votre site Elgg dans votre navigateur web. A partir de 13, Elgg vous guidera a
travers le reste du processus d’installation. Le premier compte que vous créerez a la fin de I’installation sera le compte
administrateur.

Une note sur settings.php et .htaccess

L’installeur d’Elgg va essayer de créer deux fichiers pour vous :
— elgg-config/settings.php, qui contient la configuration de votre environnement local pour votre ins-
tallation
— .htaccess, qui permet a Elgg de générer des URLs dynamiques
Si ces fichiers ne peuvent pas étre générés automatiquement, par exemple parce que le serveur web n’a pas les droits
d’acces en écriture dans les répertoires, Elgg vous dira comment les créer. Vous pouvez aussi modifier temporairement
les droits d’acces sur la racine du répertoire et le répertoire engine. Définissez les droits d’acces sur ces deux répertoires
de sorte que le serveur web puisse écrire ces deux fichiers, terminez le processus d’installation, et modifiez a nouveau
les droits d’acces pour rétablir les droits d’origine. Si, pour quelque raison que ce soit, ceci ne fonctionne pas, vous
devrez :
— Depuis elgg-config/, copiez settings.example.php vers settings.php, puis ouvrez-le dans
un éditeur de texte et complétez les informations de la base de données
— Sur le serveur Apache, copiez install/config/htaccess.dist vers .htaccess
— SUr un serveur Nginx copiez install/config/nginx.dist vers /etc/nginx/sites-enabled
et modifiez son contenu
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1.4.3 Autres configurations

— Cloud9

— Homestead
— EasyPHP

— 1IIS

— MAMP

— MariaDB

— Nginx

— Ubuntu

— Hotes virtuels
— XAMPP

1.4.4 Dépannage

Au secours! J’ai des soucis pour installer Elgg

D’abord :

— Re-vérifiez que votre serveur répond bien aux pré-requis pour Elgg.

— Suivez si besoin les instructions spécifiques a un environnement

— Avez-vous vérifié que mod_rewrite est bien chargé?

— Est-ce que le module mysql de apache est bien chargé ?
Conservez des notes sur ce que vous faites pour résoudre les problemes d’installation. Parfois la modification d’un
parametre ou d’un fichier pour essayer de résoudre un probleéme peut €tre a 1’origine d’un autre probleme plus tard.
Si vous devez recommencer depuis le début, supprimez simplement tous les fichiers, videz votre base de données, et
commencez a nouveau.

Je ne peux pas enregistrer mon fichier de configuration sur une installation (j’ai une erreur 404 lors
de I’enregistrement du fichier de configuration)

Elgg dépend de I’extension Apache mod_rewrite pour simuler certaines URLs. Par exemple a chaque fois que
vous effectuez une action dans Elgg, or lorsque vous visitez la page de profil d’un utilisateur, ’'URL est translatée par
le serveur en quelque chose qu’Elgg comprend en interne. Ceci est fait en utilisant des regles définies dans un fichier
.htaccess, qui est le moyen standard d’ Apache pour définir des éléments de configuration supplémentaires pour
un site.

Cette erreur suggere que les régles de ““mod_rewrite “ne sont pas traitées correctement. Ceci peut arriver pour dif-
férentes raisons. Si vous n’étes pas a 1’aise pour mettre en ceuvre les solutions indiquées ci-dessous, nous vous re-
commandons vivement de contacter votre administrateur systéme ou le support technique et de leur faire suivre cette
page.

Le .htaccess, s’il n’est pas créé automatiquement (cela se produit quand vous avez un probléme avec
mod_rewrite), vous pouvez le créer en renommant le fichier install/config/htaccess.dist distribué
avec Elgg en . htaccess. Par ailleurs, si vous trouvez un fichier . htaccess dans le répertoire d’installation, mais
avez toujours une erreur 404, vérifiez que le contenu de . htaccess est identique a celui de install/config/
htaccess.dist.

““mod_rewrite' " n’est pas installé.

Contrdlez votre httpd.conf pour vérifier que ce module est bien chargé par Apache. Vous pouvez avoir besoin
de redémarrer Apache pour qu’il tienne compte de tout changement de configuration. Vous pouvez également utiliser
PHP info pour contrdler que le module est chargé.

Les regles définies dans “.htaccess™ ne sont pas respectées.

14 Chapitre 1. Pour démarrer


https://secure.php.net/manual/en/function.phpinfo.php

Elgg Documentation, Version master

Dans les parametres de configuration de votre hote virtuel (qui peut étre intégrée dans httpd. conf), modifiez la
parametre AllowOverride pour qu’il ressemble a :

AllowOverride all
Ceci va indiquer a Apache de prendre les régles de mod_rewrite depuis . htaccess.

Elgg n’est pas installé a la racine de votre répertoire web (« Elgg is not installed in the root of your web
directory ») (par ex. : http ://example.org/elgg/ au lieu de http ://example.org/)

Le script d’installation me redirige vers « action » alors que cela devrait étre vers « actions »

Il s’agit d’un probleéme avec votre configuration de mod_rewrite.

Attention : NE CHANGEZ PAS, REPETEZ, NE CHANGEZ PAS quelque nom de répertoire que ce soit !

J’ai installé Elgg dans un sous-répertoire et mon action d’installation ne fonctionne pas!

Si vous installez Elgg de sorte qu’il soit accessible avec une adresse comme http://example.org/monsite/ plutdt que
http://example.org/, il existe une faible possibilité que les regles de réécriture dans .htaccess ne soient pas traitées
correctement. Ceci est généralement lié a I’utilisation d’un alias dans Apache. Vous pouvez avoir besoin d’indiquer a
mod_rewrite ou se situe votre installation Elgg.

— Ouvrez .htaccess dans un éditeur de texte

— Lorsqu’on vous y invite, ajoutez une ligne comme RewriteBase /chemin/vers/votre/

installation/elgg/ (N’oubliez pas le slash final)

— Enregistrez le fichier et rafraichissez votre navigateur.

Veuillez noter que le chemin que vous utilisez est le chemin web, moins I’hote.

Par exemple, si votre installation Elgg s’affiche sur http://example.org/elgg/, vous devriez définir la base comme ceci :
RewriteBase /elgg/

Veuillez noter qu’installer dans un sous-répertoire ne nécessite pas d’utiliser RewriteBase. Il y a seulement quelques
rares circonstances dans lesquelles c’est imposé par la configuration du serveur.

J’ai tout fait! mod_rewrite fonctionne correctement, mais j’ai toujours I’erreur 404

Il y a peut-étre un probleme avec le fichier .htaccess. Parfois la routine d’installation d’Elgg n’arrive pas a en créer un
ni a vous le signaler. Si vous en &tes a ce stade et avez essayé tout ce qui est indiqué ci-dessus :
— vérifiez qu’il s’agit bien du .htaccess créé par Elgg (et pas d’un fichier d’exemple fourni par le fournisseur du
serveur)
— ¢’il ne s’agit pas du fichier htaccess fourni par Elgg, utilisez htaccess_dist (renommez-le en .htaccess)
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J’ai un message d’erreur indiquant que le test de réécriture a échoué apres la page de vérification
des pré-requis

J’ai les messages suivants apres 1’étape de vérification des pré-requis (étape 2) de I’installation :

Nous pensons que votre serveur utilise un serveur web Apache.

Le test de réécriture a échoué et la cause al plus probable est que AllowOverride n’est pas définie a All
pour le répertoire d’Elgg. Ceci empéche Apache de traiter le fichier .htaccess qui contient les regles de
réécriture.

Une cause moins probable est qu’Apache est configuré avec un alais pour votre répertoire Elgg et que
vous deviez définir RewriteBase dans votre .htaccess. Vous trouverez des instructions complémentaires
dans le fichier .htaccess de votre répertoire Elgg.

Apres cette erreur, toute interaction avec I’interface web produit une erreur 500 (Erreur interne du serveur - Internal
Server Error)
Ceci est probablement causé par le non-chargement du module de filtre en dé-commentant la ligne
#LoadModule filter_module modules/mod_filter.so
ligne dans le fichier « httpd.conf ».

le fichier de journal d’ Apache « error.log » va contenir une entrée similaire a :

... .htaccess : Invalid command “AddOutputFilterByType”, perhaps misspelled or defined by a module
not included in the server configuration (Commande “AddOutputFilterByType” invalide, peut-&tre mal
écrite ou définie par un module qui n’est pas inclus dans la configuration du serveur)

Il y a une page blanche aprés que j’ai soumis ma configuration de base de données

Vérifiez que le module d’ Apache mysql est installé et est bien chargé.

J’obtiens une erreur 404 avec une URL trés longue

Si vous voyez une erreur 404 pendant I’installation ou lors de la création du premier compte utilisateur, avec une URL
telle que : http://example.com/homepages/26/d147515119/htdocs/elgg/action/register
ceci signifie que 'URL de votre site est incorrecte dans la table sites_entity table de votre base de données. Cette
valeur a été définie par vous lors de la deuxieme étape de I’installation. Elgg essaie de deviner la bonne valeur mais a
des difficultés avec les hébergements mutualisés. Utilisez phpMyAdmin pour modifier cette valeur avec la bonne URL
de base du site.

J’ai des difficultés pour définir le chemin vers le répertoire de données

Ceci est fortement spécifique au serveur utilisé aussi il est difficile de donner des conseils spécifiques. Si vous avez
créé un répertoire pour les données, vérifiez que votre serveur HTTP arrive bien a y accéder. Le moyen le plus simple
(mais le moins sécurisé) d’y parvenir est de lui donner les droits d’acces 777. Il est largement préférable de donner
au serveur web la propriété du répertoire et de limiter les droits d’acces.

Avertissement : Définir les permissions du répertoire 2 777 permet 3 INTEGRALITE d’Internet de placer
des fichiers dans la structure de votre répertoire et ainsi d’infecter votre serveur avec des malwares et autres virus.
Définir les permissions a 750 devrait étre plus que suffisant.

L’origine la plus probable de ce probleme est que PHP est configuré pour interdire 1’acces a la plupart des répertoires
qui utilisent open_basedir. Vous pouvez souhaiter vérifier ce point avec votre fournisseur d’hébergement.
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Vérifiez que le chemin est correct et se termine avec un /. Vous pouvez vérifier le chemin dans votre base de données
dans la table datalists.

Si vous n’avez qu’un acces FTP a votre serveur et avez créé un répertoire mais n’en connaissez pas le chemin, vous
devriez pouvoir le trouver a partir du chemin des fichiers www dans la table datalists de votre base de données. A ce
stade il est recommandé de demander de I’aide a I’équipe support de votre fournisseur d’hébergement.

Je ne peux pas valider mon compte admin car je n’ai pas de serveur d’email !

Bien qu’il soit exact que les comptes utilisateur normaux (2 1’exception de ceux créés depuis le panneau d’administra-
tion) nécessitent que leur adresse email soit authentifiée avant de pouvoir se connecter, ceci n’est pas nécessaire pour
le compte administrateur.

Une fois que vous avez créé votre premier compte utilisateur vous pouvez vous connecter en utilisant les acces que
vous avez fourni !

J’ai essayé toutes ces suggestions et je n’arrive toujours pas a installer Elgg

Il est possible que quelque chose d’autre ait été cassé lors du débogage de 1’installation. Essayez de faire une nouvelle
installation propre :

— supprimez votre base de données Elgg

— supprimez votre répertoire de données

— supprimez les fichiers source d’Elgg

— recommencez |’installation
SI cette méthode ne fonctionne pas, demandez de 1’aide a la communauté Elgg. Pensez a indiquer quelle version
d’Elgg vous essayez d’installer, a fournir des détails sur le serveur et la plateforme utilisés, ainsi que tous les messages
d’erreur que vous pouvez avoir regus, y compris ceux du journal d’erreur de votre serveur.

1.5 Vue d’ensemble pour les développeurs

Cette page constitue une rapide introduction a Elgg pour les développeurs. Elle couvre les approches de base pour
travailler avec Elgg en tant que framework, et mentionne certains des termes et des technologies utilisées.

Voyez Guides de développement pour des tutoriels ou Docs de conception pour une discussion approfondie sur le
design.

1.5.1 Base de données et persistance

Elgg utilise MySQL 5.5 ou supérieur pour la persistance des données, et les données de la base sont retranscrites
(mappées) dans des Entités (une représentation d’une unité d’information atomique) et des Extenseurs (Extenders) (des
informations additionnelles et des descriptions a propos des Entités). Elgg supporte des informations additionnelles
telles que des relations entre des Entités, des flux d’activités, et divers types de réglages.
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1.5.2 Plugins
Les Plugins modifient le comportement ou 1’apparence d’Elgg en surchargeant les vues, ou en gérant des événements

et des hooks des plugins. Toutes les modifications d’un site Elgg devraient étre implémentées via des plugins pour
garantir que la mise a niveau du coeur reste simple.

1.5.3 Actions
Les actions sont le premier moyen pour les utilisateurs d’interagir avec un site Elgg. Les actions sont définies par les

plugins.

1.5.4 Evénements et hooks des plugin

Les Evénements et les Hooks des plugins sont utilisés dans les plugins Elgg pour interagir avec le moteur d’Elgg dans
certaines circonstances. Les Evénements et les Hooks sont activés a des moments stratégiques lors des processus de
démarrage et d’exécution d’Elgg, et permettent aux plugins de modifier ou d’annuler le comportement par défaut.

1.5.5 Vues
Les vues sont la premiere couche de présentation pour Elgg. Les vues peuvent étre surchargées ou étendues par les

Plugins. Les vues sont des catégories d’un type de vue (Viewtype), qui définit quel type de sortie devrait étre généré
par la vue.

1.5.6 JavaScript

Elgg utilise un systeéme JavaScript compatible AMD fourni par require.js. jQuery 1.11.0, jQuery UI 1.10.4, jQuery
Form v20140304, jQuery jeditable, et jQuery Ul Autocomplete sont inclus dans la distribution d’Elgg.

Les plugins peuvent charger leurs propres bibliotheques JS.

1.5.7 Internationalisation

L’interface d’Elgg supporte de multiples langues, et utilise Transifex pour la traduction.

1.5.8 Mise en cache

Elgg utilise deux caches pour améliorer les performances : un cache systeme et SimpleCache.

1.5.9 Bibliothéeques tierce-partie

L utilisation de bibliotheques tierce-partie est gérée par le gestionnaire de dépendances Composer. jQuery, Require]Js
ou Zend mail sont des exemples de bibliotheques tierce-partie.

Pour une liste complete des dépendances d’Elgg, consultez la page Packagist d’Elgg.
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1.5.10 Geénération de données de test

Elgg fournit un mécanisme de génération de données (ensemencement de base de donénes, ou database seeding) pour
remplir la base de données avec des entités a des fins de test.

Vous pouvez exécuter les commandes suivantes pour générer des données de test et les supprimer de la base de
données.

..code : :sh
# ensemencer le compositeur la base de données database :seeder :seed
# dé-ensemencer la base de données database :seeder :unseed
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CHAPITRE 2

Guides pour les administrateurs

Bonnes pratiques pour gérer efficacement un site construit avec Elgg.

2.1 Prise en main

Vous avez installé Elgg et réglé toutes les potentiels problemes initiaux. Et maintenant ? Voici quelques suggestions
pour vous aider a vous familiariser avec Elgg.

2.1.1 Concentrez-vous d’abord sur les fonctionnalités principales

Quand vous démarrez avec Elgg, le mieux est de commencer par explorer les fonctionnalités de base du noyau et
des plugins livrés conjointement avant d’installer des plugins tierce-partie. Il est tentant d’installer chaque plugin
intéressant du site communautaire, mais explorer les fonctionnalités du noyau vous permet de vous familiariser avec
le comportement habituel d’Elgg, et évite d’introduire des bugs ou de la confusion dans votre nouveau réseau Elgg.

Elgg s’installe avec un jeu de plugins de réseau activés : des blogs, des marque-pages partagés, des fichiers, des
groupes, des « likes », des messages, des pages de type wiki, des profils utilisateurs, et du microblogging. Pour
changer les plugins activés, connectez-vous avec un compte admin, puis utilisez le menu supérieur pour accéder a
Administration, puis a Plugins dans la barre latérale droite.

Note : L’utilisateur que vous créez pendant 1’installation est un utilisateur admin.
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2.1.2 Créez les utilisateurs de test

Les utilisateurs peuvent étre créés de deux manieres dans un Elgg standard :

1. Terminez le processus d’inscription en utlisant une autre adresse email et un autre nom d’utilisateur.
(Déconnectez-vous d’abord ou utilisez un autre navigateur!)

2. Ajoutez un utilisateur dans la section Admin en naviguant vers Administration -> Utilisateurs -> Ajouter un
nouvel utilisateur.

Note : Les utilisateurs qui s’inscrivent eux-méme doivent valider leur compte avant de pouvoir se connecter. Les
utilisateurs qu’un admin crée sont déja validés.

2.1.3 Explorez les fonctionnalités de I'utilisateur

Utilisez vos utilisateurs de test pour créer des articles de blog, ajouter des widgets a votre profil ou a votre tableau de
bord, publier sur le Fil (« The Wire », microblogging) et créer des pages (création de pages de type wiki). Examinez les
Parametres (« Settings ») dans la barre de menu supérieure. C’est a cet endroit qu’un utilisateur définit ses préférences
et configure ses outils (qui peuvent étre vides parce qu’aucun des plugins par défaut n’ajoute de contrdle a cet endroit).

2.1.4 Explorez les fonctionnalités de ’ladministration

Tous les outils d’administration sont accessibles en cliquant sur Administration dans le menu supérieur. L’adminis-
trateur a un tableau de bord avec un widget qui explique les diverses sections. Changez les options dans le menu
Configurer pour changer I’apparence et le comportement de Elgg.

2.1.5 Etendre les fonctionnalités d’Elgg

Apres avoir exploré ce qu’Elgg peut faire « out of the box », installez quelques themes et plugins. Vous pouvez trouver
de nombreux plugins et themes sur le site de la communauté Elgg qui ont été développés par d’autres personnes. Ces
plugins font tout, de la modification de chaines de traductions a un re-design complet de I’interface d’Elgg, en passant
par ’ajout d’un chat, etc. Puisque ces plugins ne sont pas officiels, assurez-vous de vérifier les commentaires pour
vous assurez que vous installez des plugins bien écrits par des développeurs de haute qualité.

2.2 Mettre a niveau Elgg

Basculer un site actif vers une nouvelle version d’Elgg.

Si vous avez écrit des plugins personnalisés, vous devriez également lire les guides de développement a propos des
informations sur la mise a niveau du code des plugins pour la derniere version d’Elgg.
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2.2.1 Conseil

Sauvegardez votre base de données et le code

Faites attentions aux commentaires spécifiques pour certaines versions ci-dessous

Ne mettez a niveau qu’une seule version mineure a la fois (1.6 => 1.7, puis 1.7 => 1.8)

Essayez la nouvelle version sur un site de test avant d’effectuer une mise a niveau

Signalez tout problemes dans les plugins aux auteurs de plugins

Si vous étes auteur de plugins, vous pouvez signaler tout probleme de rétro-compatibilité sur GitHub

2.2.2 Instructions de base

A

Identifiez-vous sur votre site en tant qu’administrateur

Désactivez le cache dans les Parametres Avancés (Advanced Settings)
Sauvegardez votre base de données, votre répertoire de données, et le code
Téléchargez la nouvelle version de Elgg depuis http://elgg.org

Mettez a jour les fichiers
— Si vous faites une mise a niveau corrective (1.9.x), écrasez vos fichiers existants avec la nouvelle version
d’Elgg
— Si vous faites une mise a niveau mineure (1.x), remplacez totalement les fichiers du noyau existant
Fusionnez tous les nouveaux changements des regles de réécriture (rewrite rules)
— Pour Apache depuis install/config/htaccess.dist vers .htaccess
— Pour Nginx depuis install/config/nginx.dist vers la configuration de votre serveur (habi-
tuellement dans /etc/nginx/sites—enabled)

Fusionnez toutes les modifications depuis settings.example.php dans settings.php

8. Visitez http://your-elgg-site.com/upgrade.php

Note :

Toute modification devrait avoir été écrite aux sein des plugins, de sorte qu’elles ne soient pas perdues lors de

I’écrasement des fichiers. Si ce n’est pas le cas, faites attention a maintenir vos modifications.

2.2.3 De 2.2 vers 2.3

Version de PHP

PHP 5.5 a atteint la date de fin de support en Juillet 2016. Afin de s’assurer que les sites Elgg soient sécurisés, nous
exigeons désormais PHP 5.6 pour les nouvelles installations.

Les installations existantes peuvent continuer a utiliser PHP 5.5 jusqu’a Elgg 3.0.

Afin de mettre a niveau Elgg vers la 2.3 en utilisant composer avec PHP 5.5, vous pouvez avoir besoin d’utiliser le
drapeau ——ignore-platform-regs.
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Tests

— PHPUnit bootstrap est rendu obsolete par le chargeur automatique (autoloader) de composer : les tests ne
devraient plus s’amorcer eux-méme en utilisant /engine/tests/phpunit/bootstrap.php. Au lieu
de cela, les tests devraient étendre \E1lgg\TestCase.

— Quelques fichiers du noyau vérifient désormais si la constante PHPUNIT_ELGG_TESTING_APPLICATION
est définie pour déterminer si Elgg est bootstrappé pour les tests PHPUnit. La configuration phpunit .xml a
besoin d’étre mise a jour pour inclure la définition de cette constante.

— PHPUnit bootstrap ne définit plus la varible globale S$CONFIG. Les tests devraient utiliser
_elgg_services () —>config ala place.

— Le noyau et les tests n’utilisent plus de valeurs globales privées dans $_ELGG->view_path et
$_ELGG->allowed_ajax_views

Schéma

— Les colonnes GUID de la base de données doivent étre alignées. Dans la section admin une mise a niveau
permet d’effectuer cette action. Assurez-vous d’avoir un backup disponible.

224 De1.xa20
Plugins retirés
Les plugins suivants ne sont plus livrés avec le noyau d’Elgg :

— categories (https://github.com/elgg/categories)
— zaudio (https://github.com/elgg/zaudio)

Les solutions de rechange spécifiques a IE suivantes ont été abandonnées
Plusieurs vues (css/ie, css/ie7, css/ie8, etc.) ainsi que des commentaires conditionnels ont été supprimés
maintenant que les navigateurs a partir de IE10 sont plus conformes aux standards. Si vous avez besoin d’un support

des navigateurs plus anciens que cela, vous devrez trouver ou construire un plugin qui ajoute sa propre couche de
compatibilité ou des polyfills.

Mettez a jour la configuration de votre serveur web

Les chemins d’URL tels que cache/ » et rewrite. php utilisent désormais le script du contr6leur frontal principal.
Vous devez supprimer ces regles de réécriture de al configuration de votre serveur web (par ex. .htaccess).

Supprimez également les regles pour les chemins tels que export/«; ces points de terminaison ont été supprimés.

Emplacement des parameétres

Apres la mise a niveau, déplacez votre fichier settings.php depuis engine/ vers elgg-config/.

24 Chapitre 2. Guides pour les administrateurs


https://github.com/elgg/categories
https://github.com/elgg/zaudio

Elgg Documentation, Version master

2.2.5 De1.10a1.11

Changements non rétrocompatibles

Dans les versions 1.9 et 1.10, les noms et les valeurs pour les métadonnées et les annotations n’étaient correctement
rognées (trim) pour les espaces vides. Elgg 1.11 trim correctement ces chaines de caractéres et met a jour la base de
données pour corriger les chaines existantes. Si votre plugin utilise des métadonnées ou des annotations, vous allez
devoir mettre a jour le plugin pour rogner les noms et les valeurs. Ceci est particulierement important si vous utilisez
des clauses SQL spécifiques ou avez des IDs de valeurs de métadonnées (metastrings) codées en dur, dans la mesure
ol la mise a jour peut modifier les IDs de ces valeurs des métadonnées.

2.26 De1.8a1.9

Elgg 1.9 est une mise a niveau bien plus 1égere que ne 1’était la 1.8.

Changements non rétrocompatibles

Les plugins et themes écrits pour la 1.8 sont censés étre compatibles avec la 1.9 & I’exception de ce qui est relatif aux
commentaires, réponses aux discussions, et notifications. Veuillez rapporter tout probleme de rétro-compatibilité outre
celles qui viennent d’étre listées.

Etapes de la mise a niveau

Plusieurs migrations de données sont en jeu, aussi il est particulierement important que vous fassiez une sauvegarde
de votre base de données et de votre répertoire de données avant d’effectuer la mise a niveau.

Téléchargez la nouvelle version et copiez ces fichiers depuis le site 1.8 existant :

— .htaccess

— engine/settings.php

— tout les dossiers de plugins tierce-partie dans le répertoire mod
Puis remplacez I’ancien répertoire d’installation par le nouveau. De cette maniere vous vous assurez de vous débar-
rasser des fichiers obsolétes qui pourraient causer des problémes s’ils restaient en place.

Suivez les instructions basiques listées précédemment.

Une fois que vous avez visité upgrade . php, rendez-vous dans la partie admin de votre site. Vous devriez voir une
notifications indiquant que vous avez des mises a niveau en attente. Cliquez sur le lien dans la notification pour voir et
effectuer les mises a niveau.

Le nouveau systeme de notifications délivre les messages toutes les minutes via un gestionnaire cron. Si vous n’avez
pas encore mis cela en place, vous allez devoir installer et configurer crontab sur votre serveur. Si les tAches cron sont
déja configurées, notez que les périodes de cron disponibles peuvent avoir changé et que vous pouvez avoir besoin de
mettre a jour votre crontab actuel pour refléter ces changements.
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Engagement en temps

Exécuter I’ensemble de ces mises & niveau a demandé environ 1 heure et 15 minutes sur le site de la communauté Elgg
qui contenait au moment de la migration :

— ~75,000 réponses aux sujets de discussion

— ~75,000 commentaires

— ~75,000 répertoires de données
Vous devriez ne considérer ceci que comme une estimation a la louche pour votre propre mise & niveau. Le temps que
cela prendra va dépendre de la taille de votre site et de la puissance de vos serveurs.

2.2.7 1.7 vers 1.8

Elgg 1.8 est le plus grand pas en avant dans le développement d’Elgg depuis la version 1.0. De ce fait, il y a plus de
travail pour mettre a jour le noyau et les plugins que pour les mises a niveau précédentes.

Mettre a niveau le noyau

Supprimez les répertoire du noyau suivants (méme niveau que _graphics et engine) :
— _css
— account
— admin
— dashboard
— entities
— friends
— search
— settings
— simplecache
— views

Avertissement : Si vous ne supprimez pas ces répertoires avant une mise a niveau, vous allez avoir des ennuis !

2.3 Plugins

Les plugins peuvent modifier le comportement d’Elgg et ajouter de nouvelles fonctionnalités.

Contenus

— Ot trouver des plugins
— La Communauté Elgg
— Trouver des plugins

— Evaluer les Plugins
— Types de plugins

— Theémes

— Packs de langues
— Installation
— Ordre des plugins
— Notes pré-1.8
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2.3.1 Ou trouver des plugins

Des plugins peuvent étre obtenus depuis :

— La Communauté Elgg

— Github

— Sites tierce-partie (généralement pour un certain prix)
Si aucun plugin existant ne correspond a vos besoins, vous pouvez solliciter un développeur hire a developer ou créer
le votre create your own.

2.3.2 La Communauté Elgg
Trouver des plugins

Ordre de tri basé sur la popularité

Sur la page des plugins de la communauté, vous pouvez trier par date de mise en ligne (Filtre : Newest) ou par nombre
de téléchargements (Filtre : Most downloads). Trier par nombre de téléchargement est une bonne idée si vous débutez
avec Elgg et voulez voir quels plugins sont fréquemment utilisés par d’autres administrateurs. Ceux-ci sont souvent
(mais pas toujours) des plugins de meilleure qualité qui offrent des possibilités significatives.

Utilisez la recherche de plugin par tag

Une boite de recherche se trouve a c6té des options de filtrage de la page des plugins. Elle vous permet de rechercher
des plugins par tags. Les auteurs des plugins définissent les tags.

Identifiez les auteurs de plugins particuliers

La qualité des plugins varie de maniere substantielle. Si vous trouvez un plugin qui fonctionne bien sur votre site, vous
pouvez regarder les autres réalisations que I’auteur du plugin a développées en cliquant sur son nom lorsque vous étes
sur la page d’un plugin.

Evaluer les Plugins

Regardez les commentaires et les notations

Avant de télécharger et d’utiliser un plugin, c’est toujours une bonne idée de lire les commentaires que les autres ont
laissé. Si vous voyez des personnes qui se plaignent que le plugin ne fonctionne pas ou qu’il rend leur site instable,
vous devriez probablement éviter ce plugin. Néanmoins,c ertaines utilisateurs ignorent les instructions d’installation
ou installent un plugin de maniere incorrecte puis laissent un feedback négatif. De plus, certains auteurs de plugins
choisissent de ne pas autoriser les commentaires.
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Installer sur un site de test

Si vous essayez un plugin pour la premiere fois, c’est une mauvaise idée de 1’installer sur un site de production. Vous
devriez maintenir un site de test séparé pour évaluer les plugins. C’est une bonne idée de mettre en place progressive-
ment les plugins sur votre site de production méme apres qu’ils aient passé I’évaluation sur un site de test. Ceci vous
permet d’isoler les problemes potentiels introduits par un nouveau plugin.

2.3.3 Types de plugins
Themes

Les themes sont des plugins qui modifient I’apparence et le comportement (look-and-feel) de votre site. Ils com-
prennent généralement des feuilles de styles, des scripts coté client et des vues qui modifient la présentation et le
comportement par défaut d’Elgg.

Packs de langues

La packs de langue (ou de traduction) sont des plugins qui fournissent le support d’autres langues.

Les packs de traduction peuvent étendre et inclure des traductions pour les chaines de traduction du noyau, des plugins
du noyau et/ou de plugins tierces-parties.

Quelques packs de langues sont déja compris dans le noyau, et se trouvent dans le dossier 1anguages du répertoire
racine d’Elgg. Les plugins individuels ont leurs traductions dans le répertoire 1anguages de la racine du plugin.

Cette structure facilite la création de nouveaux packs de langues qui remplacent les chaines de traduction existantes
ou ajoutent le support de nouvelles langues.

2.3.4 Installation

Tous les plugins sont dans le dossier mod de votre installation Elgg.

Pour installer un nouveau plugin :
— décompresser (unzip) le contenu du package de distribution du plugin
— copiez/transférez via FTP le dossier décompressé dans le dossier mod de votre installation Elgg, en vous
assurant que manifest.xml et start.php sont directement placés dans le dossier du plugin (par ex.
si vous alliez installer un plugin appelé my_elgg_plugin, le manifest du plugin aurait besoin de se
trouver amod/my_elgg_plugin/manifest.xml)
— activez le plugin depuis votre panneau d’administration

Pour activer un plugin :
— Connectez-vous a votre site Elgg avec votre compte administrateur
— Allez dans Administration -> Configurer -> Plugins
— Trouvez votre plugin dans la liste des plugins installés et cliquez sur le bouton “activer”.
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2.3.5 Ordre des plugins

Les plugins sont chargés selon I’ ordre dans lequel ils sont listés sur la page Plugins. L’ ordre initial apres une installation
est plus ou moins aléatoire. AU fur et a mesure que de nouveaux plugins sont ajoutés par un administrateur, ils sont
placés en fin de liste.

Quelques regles générales pour 1’ordre des plugins :
— Un plugin de théme devrait étre placé en dernier ou au moins proche du bas de la liste
— Un plugin qui modifie le comportement d’un autre plugin devrait étre placé plus bas dans la liste des plugins

2.3.6 Notes pré-1.8

Dans Elgg 1.7 et les versions précédentes, I’interface pour gérer les plugins installés est située dans Administration ->
Administration des outils (« Tool Administration »).

2.4 Performance

Faites que votre site fonctionne sans heurt et de maniere aussi réactive que possible.

Contenus

— Est-ce Elgg peut passer a ’échelle de X millions d’utilisateurs ?
— Mesurez d’abord
— Régler MySQL
— Activer la mise en cache
— Cache simple (Simplecache)
— Cache systeme (System cache)
— Cache de démarrage (expérimental)
— Cache des requétes de base de données
— Etags et headers Expires
— Memcache
— Squid
— Mise en cache du Bytecode
— Servir directement les fichiers
— Hébergement
— Mémoire, CPU et bande passante
— Configuration
— Vérifiez les plugins au mauvais comportement
— Utilisez du HTML rendu coté client

2.4.1 Est-ce Elgg peut passer a I’échelle de X millions d’utilisateurs ?

Les gens demandent souvent si Elgg convient pour de grands sites.

Tout d’abord, nous pourrions vous arréter pour demander : « ol et comment prévoyez-vous d’obtenir tous ces utilisa-
teurs ? » Sérieusement, c’est un probleme tres intéressant. Faire évoluer Elgg est avant tout une question d’ingénierie
technique. C’est intéressant, et plus ou moins un probléme résolu. L’informatique ne fonctionne pas différemment
pour Elgg que pour Google, par exemple. Obtenir des millions d’utilisateurs ? C’est comme le Saint Graal de toute
I’industrie de la technologie.

Deuxiemement, comme avec la plupart des choses dans la vie, la réponse est «ca dépend» :

2.4. Performance 29



Elgg Documentation, Version master

— Que font vos utilisateurs ?

— Sur quelle machine et avec quelle configuration fonctionne Elgg ?

— Est-ce que vos plugins se comportent bien ?
Améliorer ’efficacité du moteur Elgg est un projet en cours, bien qu’il y ait des limites & la quantité que n’importe
quel script peut faire.

Si vous étes sérieux au sujet de I’évolutivité, vous aurez probablement envie de considérer un certain nombre de choses
vous-méme.

2.4.2 Mesurez d’abord

Il ne sert a rien de jeter des ressources sur un probléme si vous ne connaissez pas :

— quel est le probleme

— de quelles ressources ce probleme a besoin

— ol ces ressources sont nécessaires
Investissez dans une sorte de profilage afin de vous faire connaitre ou votre goulot d’étranglement se situe, surtout si
vous envisagez d’injecter de 1’argent important sur un probleme.

2.4.3 Régler MySQL

Elgg fait un usage intensif de la base de données en back-end, faisant, a chaque chargement de page, de nombreux
appels et allers et retours entre le serveur web et la base de données. Ceci est parfaitement normal et un serveur de
base de données bien configuré sera capable de faire face a des milliers de requétes par seconde.

Voici quelques conseils de configuration qui pourraient bien vous aider :
— Assurez-vous que MySQL utilise un fichier de configuration my.cnf adapté a la taille de votre site web.
— Augmentez la quantité de mémoire disponible pour PHP et de méme pour MySQL (vous aurez dans tous les
cas a augmenter la quantité de mémoire disponible pour le processus de php)

2.4.4 Activer la mise en cache

En regle générale, si un programme est lent, c’est parce qu’elle effectue a plusieurs reprises un calcul ou une opération
cotiteuse. La mise en cache permet au systeme d’éviter de faire ce travail encore et encore a chaque demande grace a la
mise en cache des résultats précédents. En utilisant la mémoire pour stocker les résultats, il est alors facile de récupérer
en mémoire le résultat de la demande et le passer aux demandes suivantes, économisant ainsi a chaque demande tout
le travail de calcul. Ci-dessous, nous discutons de plusieurs solutions de mise en cache généralement disponibles et
pertinentes pour Elgg.

Cache simple (Simplecache)
Par défaut, les vues sont mises en cache dans le répertoire de données de Elgg pour une période de temps donnée. Cela
supprime la nécessité de régénérer chaque vue a chaque chargement de la page.

Ceci peut etre désactivé en définissant SCONFIG->simplecache_enabled = false; Pour de meilleures per-
formances, assurez-vous que cette valeur est bien définie sur t rue.

Cela conduit a des artefacts pendant le développement/la programmation si par exemple vous modifiez un theme dans
votre plugin puisque la version mise en cache sera utilisée de préférence a la nouvelle fournie par votre plugin.

Simple cache peut étre désactivée via le menu d’administration. Il est recommandé de le faire sur votre plate-forme de
développement si vous écrivez des plugins Elgg.

Ce cache est automatiquement vidé a chaque fois qu’un plugin est activé, désactivé ou réorganisé, ou quand le script
upgrade.php est exécuté.
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Pour de meilleures performances, vous pouvez également créer un lien symbolique depuis /cache/ dans votre
répertoire racine vers le répertoire /views_simplecache/ de votre répertoire de données que vous avez configuré
lors de I’installation d’Elgg :

cd /path/to/wwwroot/
1In -s /path/to/dataroot/views_simplecache/ cache

Si votre serveur web supporte les liens symboliques (« symlinks »), ceci va servir les fichiers directement depuis le
disque sans démarrer PHP a chaque fois.

Pour des raisons de sécurité, quelques serveurs web (par ex. Apache dans la version 2.4) pourraient par défaut ne suivre
les liens symboliques que si le propriétaire de la source et de la cible du lien correspondent. Si le lien symbolique du
cache ne fonctionne pas sur votre serveur web, vous pouvez changer le propriétaire du lien symbolique du cache
lui-méme (et non du répertoire /views_simplecache/) avec

cd /path/to/wwwroot/
chown -h wwwrun:www cache

Dans cet exemple on prend 1’hypothese que le répertoire /views_simplecache/ du répertoire de données appar-
tient au compte wwwrun qui fait partie du groupe www. Si ce n’est pas le cas sur votre serveur, vous devez modifier
la commande chown en conséquence.

Cache systéme (System cache)

L’emplacement des vues est mis en cache afin de retrouver rapidement les vues (en effet, le profilage a indiqué que le
temps de chargement d’une page prend une quantité non-linéaire du temps plus il y a de plugins activés, ceci en raison
de la recherche des vues). Elgg met également en cache des informations telles que la cartographie de la langue et de
la carte des classes.

Ceci peut étre désactivé en définissant SCONFIG->system_cache_enabled = false; Pour de meilleures
performances, assurez-vous que cette valeur est bien définie sur t rue.

Les emplacements des vues sont actuellement stockés dans des fichiers placés dans votre dossier de données (toutefois
des versions ultérieures de Elgg peuvent utiliser memcache). Comme avec le cache simple, le cache systeme est
automatiquement vidé chaque fois qu’un plugin est activé, désactivé ou réorganisé, ou quand le script upgrade.php est
exécuté.

Le cache du systeme peut étre désactivé via le menu d’administration, et il est recommandé de le faire sur votre
plate-forme de développement si vous écrivez des plugins Elgg.

Cache de démarrage (expérimental)

Elgg a la capacité de mettre en cache de nombreuses ressources créées et récupérées pendant le processus de
démarrage. Pour activer ce cache, vous devez définir la valeur du TTL dans votre fichier settings.php :
SCONFIG->boot_cache_ttl = 10;

Un TTL faible est recommandé parce que cela apporte tous les avantages de la mise en cache pendant la charge, tout
en limitant les dégats si la stratégie d’invalidation du cache de Elgg devait manquer quelque chose.
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Cache des requétes de base de données

Pour toute la durée d’exécution d’une page donnée, un cache de toutes les requétes SELECT est conservé. Ceci signifie
que pour le chargement d’une page donnée une requéte select donnée sera envoyée a la base de données une seule et
unique fois, méme si elle est exécutée a plusieurs reprises. Toute écriture sur la base de données va vider ce cache, aussi
il est conseillé que sur des pages complexes vous différiez les écriture sur la base de données apres la fin de la page,
ou utilisiez la fonctionnalité execute_delayed_«. Ce cache sera automatiquement effacé a la fin du chargement
de la page.

Vous pouvez rencontrer des problemes de mémoire si vous utilisez le framework Elgg comme bibliotheque dans un
script PHP CLI. Ceci peut étre désactivé en définissant SCONFIG->db_disable_query_cache = true;

Etags et headers Expires

Ces technologies indiquent aux navigateurs de vos utilisateurs de mettre en cache des ressources statiques (CSS, JS,
images) localement. Avoir ceci activé réduit fortement la charge du serveur et améliore la performance pergue par les
utilisateurs.

Utilisez le plugin Firefox yslow ou les Outils de Développement de Chrome DevTools Audits pour confirmer les
technologies utilisées actuellement sur votre serveur.

Si les ressources statiques ne sont pas mises en cache :
— Vérifiez que vous avez ces extensions et activées sur votre hébergement
— Mettez a jour votre fichier .htaccess, si vous faites une mise a niveau depuis une version précédente d’Elgg
— Activez Simplecache, qui transforme les vues sélectionnées en ressources (assets) pouvant tre mis en cache
par le navigateur

Memcache

Memcache est une technologie de cache générique développée par Brad Fitzpatrick pour LiveJournal.

Avertissement : LE SUPPORT DE MEMCACHE EST EXPERIMENTAL ET PEUT ETRE CHANGE.

Pré-requis pour I’installation :
— phpS5-memcache
— memcached
Configuration :

Dé-commentez et renseignez les sections suivantes dans le fichier settings.php

INFTIG->memcache = true;

CONFIG->memcache_servers = array (
array('serverl', 11211),
array ('server2', 11211)

)

De maniere optionnelle, si vous avez plusieurs installations Elgg mais n’utilisez qu’un seul serveur Memcache, vous
pouvez vouloir ajouter un préfixe d’espace de nom (namespace prefix). Afin de faire cela, décommentez la ligne
suivante

INFIG->memcache_namespace_prefix = '';
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Squid

Nous avons obtenu de bons résultats en utilisant Squid pour mettre en cache les images.

Mise en cache du Bytecode

Il existe de nombreux caches de code disponibles sur le marché. Ceux-ci accélerent votre site en mettant en cache le
byte code compilé depuis votre script, ce qui signifie que votre serveur n’a pas a compiler le code PHP a chaque fois
qu’il est exécuté.

Servir directement les fichiers

Si votre serveur peut €tre configuré pour supporter les headers X-Sendfile ou X-Accel, vous pouvez configurer leur
utilisation dans settings.php. Ceci permet a votre serveur web de diffuser directement les fichiers au client au
lieu d’utiliser la focntion PHP readfile ().

2.4.5 Hébergement

N’espérez pas faire tourner un site pour des millions d’utilisateurs sur un hébergement mutualisé a bas prix. Vous aurez
besoin de votre propre serveur d’hébergement et d’avoir la main sur la configuration, ainsi que de beaucoup de bande
passante et de mémoire disponibles.

Mémoire, CPU et bande passante
De par la nature de la mise en cache, toutes les solutions de mise en cache auront besoin de mémoire. C’est un
investissement plutdt économique d’augmenter la mémoire et le CPU.

Sur un matériel puissant il est probable que la bande passante soit le goulet d’étranglement (bottleneck) avant le serveur
lui-méme. Assurez-vous que votre hébergement peut supporter le trafic que vous attendez.

Configuration

Enfin, jetez un coup d’ceil a votre configuration car il y a quelques points d’attention qui peuvent surprendre les gens.

Par exemple, Apache peut d’emblée gérer une charge plutdt élevée. Cependant, la majorité des distributions Linux
sont livrées avec mysql configuré pour de petits sites. Ceci peut peut donner lieu a des processus Apache bloqués qui
attendent de pouvoir parler a un processus MySQL treés surchargé.

2.4.6 Vérifiez les plugins au mauvais comportement

Des plugins peuvent étre développés d’une maniére tres naive et ceci peut ralentir I’ensemble du site.

Essayez de désactiver quelques plugins pour voir si cela améliore notablement les performances. Une fois que vous
avez trouvé un responsable potentiel, rendez-vous sur la page de I’auteur du plugin et signalez vos résultats.
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2.4.7 Utilisez du HTML rendu coté client

Nous avons constaté qu’a un certain niveau, une bonne partie du temps passé sur le serveur est simplement le temps
de construction du HTML de la page avec le systeéme de vues d’Elgg.

Il est tres difficile de mettre en cache les sorties des modeles (templates) dans la mesure ou elles prennent généralement
des entrées arbitraires. Au lieu d’essayer mettre en cache la sortie de certaines pages ou vues, la suggestion est de
basculer vers un systeme de modeles basé sur HTML de sorte que le navigateur de 1’utilisateur puisse lui-méme mettre
en cache les modeles. Puis demandez a I’ordinateur de 1’utilisateur de générer le résultat en appliquant des données
JSON a ces modeles.

Ceci peut étre tres efficace, mais présente I’inconvénient de demander un coup de développement supplémentaire
significatif. L’équipe d’Elgg envisage d’intégrer cette stratégie directemetn dans Elgg, dans la mesure ou ceci est aussi
efficace, tout particulierement avec les pages avec du contenu répété ou caché.

2.5 Table de planification (cron)

Cron est un programme disponible sur les systemes d’exploitation basés sur Unix qui permet aux utilisateurs d’exécuter
des commandes et des scripts a des intervales particuliers ou a des heures spécifiques.

Le gestionnaire de cron d’Elgg permet aux administrateurs et aux développeurs de plugins de mettre en place des
taches qui ont besoin d’étre exécutées a des intervalles définis.

Les exemples les plus courants de taches cron dans Elgg incluent :

— T’envoi des notifications en file d’attente

— la rotation des journaux systeme dans la base de données

— le nettoyage des déchets dans la base de données (le compactage de la base de données en supprimant les

entrées qui ne sont plus requises - ou garbage collector)

Les plugins peuvent ajouter des tiches en enregistrant un gestionnaire de hook plugin pour 1’un des intervalles de cron
suivants :

— minute - Exécuté toutes les minutes

— fiveminute - Exécuté toutes les 5 minutes

— fifteenmin - Exécuté toutes les 15 minutes

— halfhour - Exécuté toutes les 30 minutes

— hourly - Exécuté toutes les heures

— daily - Exécuté tous les jours

— weekly - Exécuté toutes les semaines

— monthly - Exécuté tous les mois

— yearly - Exécuté tous les ans

Note : reboot est devenu obsolete et ne devrait plus étre utilisé

2.5.1 Comment ca marche ?

Elgg active son gestionnaire de cron quand certaines pages spécifiques au cron sont chargées. A titre d’exemple,
charger http://example.com/cron/hourly/ dans un navigateur web active le hook horaire (« hourly »). Pour automatiser
ceci, des tiches cron sont définies pour atteindre ces pages a certaines heures. Ceci est fait en configurant un crontab
qui est un fichier de configuration qui détermine ce que font les tiches cron et a quel intervale.
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2.5.2 Installation

Le crontab a besoin de spécifier un script ou une commande qui va atteindre les pages cron d’Elgg. GET et wget
sont deux programmes habituellement disponibles pour cela. Vous aurez besoin de déterminer I’emplacement de I’un
d’entre eux sur votre serveur. Votre crontab a également besoin que I’adresse de votre site web soit spécifiée.

Crontab example.
This file is an example of triggering Elgg cron events. It hits a URL to
trigger the events. For testing, you can simulate the cronjob by loading the

URL in a browser.

See http://learn.elgg.org/en/stable/admin/cron.html for more information

P

# Location of your site (don't forget the trailing slash!)
ELGG="http://www.example.com/"

# Location of lwp-request
LWPR="'/usr/bin/lwp-request'

# Make GET request and discard content
GET="$LWPR -m GET -d"

# The crontab

# Don't edit below this line unless you know what you are doing
* % % % * SGET ${ELGG}cron/minute/

*/5 % * x x SGET ${ELGG}cron/fiveminute/
15,30,45,59 * * * x SGET S${ELGG}cron/fifteenmin/
30,59 * * % x* S$GET ${ELGG}cron/halfhour/

@hourly S$GET S${ELGG}cron/hourly/

@daily $GET ${ELGG}cron/daily/

@weekly SGET S${ELGG}cron/weekly/

@monthly $GET ${ELGG}cron/monthly/

@yearly SGET S$S{ELGG}cron/yearly/

# reboot is deprecated and probably doesn't work
@reboot S$GET S$S{ELGG}cron/reboot/

Dans I’exemple ci-dessus, changez les variables ELGG et GET pour correspondre a la configuration de votre serveur. Si
vous avez un acces SSH a vos serveurs Linux, saisissez crontab —e et ajoutez votre configuration crontab. Si vous
avez déja un crontab configuré, vous devrez fusionner les informations pour Elgg dedans. Si vous n’avez pas d’acces
SSH, vous devrez utiliser un outil de configuration web. Ceci va dépendre de votre fournisseur d’hébergement.

Si vous choisissez I'utilitaire wget, vous pourriez vouloir utiliser ces drapeaux :
— ——output-document ou -0 pour spécifier I’emplacement du fichier de sortie concaténé. Par exemple, sous

Debian: /usr/bin/wget —-output-document=/dev/null. Sivous ne faites pas cela, un nouveau
fichier sera créé pour chaque chargement de la page du cron dans le répertoire personnel de I’utilisateur du
cron.

— ——spider pour éviter que la page du cron soit téléchargée.
Sur les serveurs Windows, il y a plusieurs émulateurs de cron disponibles.

Pour des informations sur comment mettre en place des taches cron en utilisant cPanel, voyez cPanel Docs.

Dans le champ command, indiquez le lien correspondant de la page de cron. Par exemple, pour une tiche cron
hebdomadaire, entrez la commande comme http://www.example.com/cron/weekly/.

Pour voir si vos taches cron sont exécutées, visitez Statistiques > Cron dans votre panneau d’administration Elgg.
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2.6 Sauvegarde et Restauration

Contenus

— Introduction
— Pourquoi
— Quoi
— Principes
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— Modifiez le backup MySQL
— Créez la nouvelle base de données
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— Combiner I’ensemble
— Finaliser la nouvelle installation
— Félicitations !

— Connexe

2.6.1 Introduction
Pourquoi

Les fournisseurs d’hébergements mutualisés ne fournissent généralement pas un moyen automatisé de sauvegarder
votre installation Elgg. Cet article propose une méthode permettant d’accomplir cette tache.

Dans I'IT il existe souvent de nombreuses manieres d’accomplir la méme chose. Gardez cela a I’esprit. Cet article va
expliquer une méthode pour sauvegarder et restaurer votre installation Elgg sur un hébergement mutualisé qui utilise
I’application CPanel. Cependant, les idées présentées ici peuvent étre ajustées pour d’autres applications également.
Ce qui suit sont des situations typiques qui peuvent exiger une procédure telle que celle-ci :

— Récupération apres une catastrophe

— Déplacer votre site Elgg vers un nouvel hote

— Dupliquer une installation

Quoi

Sujets traités :

— Des backups complets des répertoires d’Elgg et des bases de données MySQL sont effectués tous les jours

(automatisé€)

— Les backups sont envoyés sur un autre site via FTP (automatisé)

— Les backups locaux sont supprimés apres un transfert réussi vers le site distant (automatisé)

— Cingq jours de backups seront conservés (automatisé)

— Restauration des données sur le nouvel hote (manuel)
Ce processus a été composé a partir d’articles d’assistance précédemment publiés dans le wiki de documentation
d’Elgg.
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Principes

Les hypotheses suivantes ont été faites :
— Le répertoire du programme Elgg est /home/userx/public_html
— Le répertoire de données Elgg est /home /userx/elggdata
— Vous avez créé un répertoire local pour vos backups a /home /userx/sitebackups
— Vous disposez d’un server FTP distant auquel envoyer les fichiers de backup
— Le répertoire dans lequel vous allez enregistrer les backups distants est /home /usery/sitebackups/
— Vous allez restaurer le site chez un deuxiéme fournisseur d’hébergement mutualisé dans le répertoire /home /
usery/public_html

Important : Assurez-vous de remplacer userx, usery, http://mynewdomain. com et tous les mots de passe
par des valeurs qui correspondent a votre propre installation !

2.6.2 Créer un backup utilisable - automatiquement
Personnalisez le script de sauvegarde automatique (backup)

Le script que vous allez utiliser peut étre trouvé ici .

Copiez simplement le script dans un fichier texte et renommez le fichier avec une extension .pl. Vous pouvez utiliser
n’importe quel éditeur de texte pour modifier le fichier.

Modifiez les valeurs suivantes pour qu’elles correspondent a votre structure de répertoires :

# ENTER THE PATH TO THE DIRECTORY YOU WANT TO BACKUP, NO TRAILING SLASH
$directory_to_backup = '/home/userx/public_html"';

sctory_to_backup2 = '/home/userx/elggdata';

# ENTER THE PATH TO THE DIRECTORY YOU WISH TO SAVE THE BACKUP FILE TO, NO TRAILING,
—~SLASH

Sbackup_dest_dir = '/home/userx/sitebackups';

Modifiez les valeurs suivantes pour qu’elles correspondent a vos parametres de base de données :

# MYSQL BACKUP PARAMETERS

Sdbhost = 'localhost';

Sdbuser = 'userx_elgg';

Sdbpwd = 'dbpassword';

# ENTER DATABASE NAME
Sdatabase_names_elgg = 'userx_elgg';

Modifiez les valeurs suivantes pour qu’elles correspondent aux parametres de votre serveur FTP distant :

# FTP PARAMETERS

Sftp_host = "FTP HOSTNAME/IP";
Sftp_user = "ftpuser";
Sftp_pwd = "ftppassword";
Sftp_dir = "/";

Enregistrez le fichier avec I’extension .pl (dans le cadre de cet article nous appellerons ce fichier
elgg-ftp-backup-script.pl) et chargez-le dans le répertoire /home/userx/sitebackups

Soyez conscient(e) que vous pouvez désactiver le FTP et modifier un peu le script de sorte qu’il ne supprime pas le
fichier de backup local dans le cas ot vous ne voulez pas utiliser de stockage distant pour vos backups.
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Configurez la tache périodique (cron) de backup

Connectez-vous a votre application CPanel et cliquez sur le lien « Cron Jobs ». Dans le menu déroulant Parametres
communs (Common Settings), choisissez « Une fois par jour » (« Once a day ») et tapez ce qui suit dans le champ de
commande /usr/bin/perl /home/userx/sitebackups/elgg-ftp-backup-script.pl

Cliquez sur le bouton « Add New Cron Job ». Des sauvegardes quotidiennes completes sont désormais planifiées et
seront transférées hors du site.

Configurez la tache périodique (cron) de nettoyage

Si vous envoyez vos sauvegardes, via FTP, a un autre hébergeur mutualisé qui utilise 1’application CPanel ou si vous
avez totalement désactivé FTP, vous pouvez configurer votre conservation des données comme suit.

Connectez-vous a votre application CPanel pour votre site FTP, ou localement si vous n’utilisez pas FTP, et cliquez
sur le lien « Cron Jobs ». Dans le menu déroulant Parametres communs (Common Settings) choisissez Une fois par
jour (« Once a day ») et saisissez ce qui suit dans le champ de commande find /home/usery/sitebackups/
full _x -mtime +4 -exec rm {} \;

Le parametre -mtime X va définir le nombre de jours de rétention des sauvegardes. Tous les fichiers plus anciens
que le nombre de jour x sera supprimé. Cliquez sur le bouton « Add New Cron Job ». Vous avez maintenant configuré
la durée de rétention de vos sauvegardes.

2.6.3 Restauration depuis un backup

Préparez vos fichiers de backup

L’hypothese est que vous restaurez votre site vers un autre prestataire d’hébergement mutualisé avec CPanel.

Lorsque le script a sauvegardé les fichiers, la structure originelle des répertoires est conservée dans le fichier zip. Nous
devons faire un petit nettoyage. Effectuer ce qui suit :

— Téléchargez le fichier de backup a partir duquel vous souhaitez effectuer la restauration

— Décompressez le contenu du fichier de backup

— Naviguez pour trouver la sauvegarde de votre site et la sauvegarde SQL. Extrayez les deux archives. Vous aurez alors :

— un dump MySQL avec une extension « .sql »

— une autre structure de répertoire avec les contenus de :
— «/home/userx/public_html »
— «/home/userx/elggdata »

— Re-compressez le contenu du répertoire /home/userx/public_html sous forme de fichier zip de sorte que les fichier

— La raison de cette démarche est simple. Il est beaucoup plus efficace de télécharger un seul fichier
zip que d’envoyer par FTP sur votre nouvel hote tout le contenu du répertoire / home/userx/
public_html.

— Re-compressez le contenu du répertoire /home/userx/elggdata directory sous forme de fichier zip de sorte que
les fichiers soient a la racine du fichier zip
Vous devriez maintenant avoir les fichiers suivants :
— le fichier « .sql »
— le fichier zip avec le contenu de /home/userx/public_html alaracine
— le fichier zip avec le contenu de /home/userx/elggdata” a la racine
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Restaurez les fichiers

Ceci est écrit dans ’hypothése que vous restaurez vers un hébergement différent mais conservez la méme structure de
répertoires. Faites comme suit :
— Connectez-vous a I’application CPanel de I’hébergement sur lequel vous souhaitez restaurer le site et ouvrez
le gestionnaire de fichiers (File Manager).
— Naviguez vers /home/usery/public_html
— Chargez le fichier zip qui contient les fichiers de /home /userx/public_html
— Décompressez le fichier zip Vous devriez maintenant voir tous les fichiers dans /home/usery/
public_html
— Supprimez le fichier zip
— Naviguez vers /home/usery/elggdata
— Chargez le fichier zip qui contient les fichiers de /home /userx/elggdata
— Décompressez le fichier zip Vous devriez maintenant voir tous les fichiers dans /home/usery/elggdata
— Supprimez le fichier zip

La restauration des fichiers du programme et des données est terminée

Restaurez la base de données MySQL

Note : A nouveau, I’hypothese ici est que vous restaurez votre installation Elgg vers un autre fournisseur d’héberge-
ment mutualisé. Chaque fournisseur d’hébergement mutualisé ajoute le nom du compte du détenteur comme préfixe
aux bases de données associées avec ce compte. Par exemple, le nom d’utilisateur de notre premier hébergement est
userx de sorte que 1’hébergeur va ajouter le préfixe userx_ pour nous donner un nom de base de données de
userx_elgg. Quand nous restaurons vers notre second fournisseur d’hébergement mutualisé nous le faisons avec
un nom d’utilisateur de usery de sorte que le nom de notre base de données sera usery_elgg. Les fournisseurs
d’hébergement ne vous permettent pas de modifier ce comportement. De sorte que le processus ici n’est pas aussi
simple que simplement restaurer la base de données depuis le backup vers le compte usery. Néanmoins, une fois ceci
dit, ce n’est pas si difficile non plus.

Modifiez le backup MySQL

Ouvrez le fichier™.sql™" que vous avez extrait de votre backup dans votre éditeur de texte favori. Commentez les lignes
suivantes avec un diese :

#CREATE DATABASE /#!32312 IF NOT EXISTS+/ ‘userx_elgg' /*!40100 DEFAULT CHARACTER SET_
—latinl x/;
#USE ‘userx_elgqg';

Enregistrez le fichier.

Créez la nouvelle base de données

Effectuez les actions suivantes :
— Connectez-vous a I’application CPanel du nouvel hote et cliquez sur I’icone « Bases de données MySQL (« MySQL Data

— Renseignez le nom de la base de données et cliquez sur le bouton créer (« create »). Pour notre exemple,
nous allons conserver e1gg ce qui nous donne pour nom de base de données usery_elgg

— Vous pouvez associer un utilisateur existant a la nouvelle base de données, ou pour créer un nouvel utilisateur vou

— Allez dans la section « Ajouter Nouvel utilisateur » de la page « Bases de données MySQL »
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— Saisissez le nom d’utilisateur et le mot de passe. Pour notre exemple nous allons rester simples

et conserver a nouveau e1gg. Ce qui va nous donner un nom d’utilisateur usery_elgg
— Associez le nouvel utilisateur avec la nouvelle base de données

— Allez dans la section Ajouter un nouvel utilisateur a la base de données (« Add User To Da-
tabase ») de la page Bases de données MySQL (« MySQL Databases »). Ajoutez I’utilisateur
usery_elgg alabase de données usery_elgg

— Sélectionnez « Tous les Privileges » (« All Privileges ») et cliquez sur le bouton « Effectuer les
changements » (« Make Changes »)

Restaurez la base de données de production

Maintenant il est temps de restaurer le fichier de backup MySQL en I’important dans notre nouvelle base de données
nommeée « usery_elgg ».
— Connectez-vous a I’application CPanel du nouvel hote et cliquez sur 1« icone phpMyAdmin
— Choisissez la base de données usery_elgg dans la colonne de gauche
— Cliquez sur ’onglet « import » en haut de la page
— Naviguez jusqu’au backup . sgl dans votre arborescence locale et sélectionnez-le
— Cliquez sur le bouton « Go » en bas a droite de la page

Vous devriez maintenant voir un message indiquant que 1’opération avec succes

Combiner I'ensemble
Linstallation elgg restaurée ne connait rien du nom de la nouvelle base de données, du nom d’utilisateur, de la
structure des répertoires, etc. C’est ce dont nous allons traiter ici.

Modifiez /public_html/elgg-config/settings.php sur le nouvel hébergement pour reproduire les infor-
mations de la base de données que vous venez de créer.

// Database username
SCONFIG->dbuser = 'usery_elgg';

// Database password
SCONFIG->dbpass = 'dbpassword';

// Database name
$SCONFIG->dbname = 'usery_elgg';

// Database server
// (For most configurations, you can leave this as 'localhost')
SCONFIG->dbhost = 'localhost';

Chargez a nouveau le fichier settings.php vers le nouvel hote - en remplacant le fichier existant.

Ouvrez I’outil phpMyAdmin sur le nouvel hote depuis CPanel. Sélectionnez la base de données usery_elgg sur la
gauche, et cliquez sur I’onglet SQL en haut de la page. Exécutez les requétes SQL suivantes sur la base de données
usery_elgg:

Modifiez le chemin d’installation

UPDATE "elgg_datalists’ SET ‘value = "/home/usery/public_html/grid/" WHERE "name =
—"path";

Modifiez le répertoire de données
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UPDATE "elgg_datalists  SET "value = "/home/usery/elggdata/" WHERE "name = "dataroot

M.
1 ;

Modifiez I’'URL du site (si elle a changé)

UPDATE "elgg_sites_entity SET "url = "http://mynewdomain.com";

Modifiez le répertoire de données de stockage des fichiers

UPDATE elgg_metastrings set string = '/home/usery/elggdata/' WHERE id = (SELECT value_
—~id from elgg_metadata where name_id = (SELECT » FROM (SELECT id FROM elgg_
—metastrings WHERE string = 'filestore::dir_root') as ms2) LIMIT 1);

Finaliser la nouvelle installation

Exécutez le script de mise a niveau en visitant I’URL suivante : http://mynewdomain.com/upgrade.php .
Effectuez cette étape deux fois - depuis le début.

Mettez a jour vos enregistrements DNS de sorte que votre nom d’hote se résolve toujours vers I’adresse IP du nouvel
hote si c’est un déplacement permanent.

2.6.4 Félicitations!

Si vous avez suivi les étapes soulignées ici vous devriez maintenant avoir une copie totalement fonctionnelle de votre
installation Elgg d’origine.

2.6.5 Connexe

Script de backup FTP

Voici un script automatisé pour sauvegarder une installation Elgg.

#!/usr/bin/perl -w
# FTP Backup
use Net::FTP;

# DELETE BACKUP AFTER FTP UPLOAD (0 = no, 1 = yes)
$Sdelete_backup = 1;

# ENTER THE PATH TO THE DIRECTORY YOU WANT TO BACKUP, NO TRAILING SLASH
Sdirectory_to_backup = '/home/userx/public_html"';
Sdirectory_to_backup2 = '/home/userx/elggdata';

# ENTER THE PATH TO THE DIRECTORY YOU WISH TO SAVE THE BACKUP FILE TO, NO TRAILING,
—SLASH
Sbackup_dest_dir = '/home/userx/sitebackups';

# BACKUP FILE NAME OPTIONS

($a, $d, $d, $Sday, $month, Syearoffset, $r, Su, $o) = localtime();
Syear = 1900 + Syearoffset;
Ssite_backup_file = "S$backup_dest_dir/site_backup-$day-S$Smonth-$year.tar.gz";

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

Sfull _backup_file = "S$backup_dest_dir/full_site_backup-$day-$month-$year.tar.gz";

# MYSQL BACKUP PARAMETERS

Sdbhost = 'localhost';
Sdbuser = 'userx_elgg';
Sdbpwd = 'dbpassword';
Smysqgl_backup_file_elgg = "$backup_dest_dir/mysqgl_elgg-$day-$month-$year.sqgl.gz";

# ENTER DATABASE NAME
Sdatabase_names_elgg = 'userx_elgg';

# FTP PARAMETERS
Sftp_backup = 1;

Sftp_host = "FTP HOSTNAME/IP";
Sftp_user = "ftpuser";
Sftp_pwd = "ftppassword";
Sftp_dir = "/";

# SYSTEM COMMANDS
Scmd_mysgldump = '/usr/bin/mysgldump’;
Scmd_gzip = '/usr/bin/gzip';

# CURRENT DATE / TIME
($a, $d, $d, $day, Smonth, Syearoffset, $r, Su, $So) = localtime();
Syear = 1900 + Syearoffset;

# BACKUP FILES
Ssyscmd = "tar --exclude S$backup_dest_dir" . "/% —-czf S$site_backup_file $directory_to_
—backup $directory_to_backup2";

# elgg DATABASE BACKUP

system($syscmd) ;

Ssyscmd = "$cmd_mysgldump —--host=$dbhost —--user=$dbuser --password=$dbpwd —--add-drop-—
—table --databases $database_names_elgg -c -1 | $cmd_gzip > Smysqgl_backup_file_elgg";

system($syscmd) ;

# CREATING FULL SITE BACKUP FILE
Ssyscmd = "tar -czf $full_backup_file $mysql_backup_file_elgg $site_backup_file";
system ($syscmd) ;

# DELETING SITE AND MYSQL BACKUP FILES
unlink ($Smysqgl_backup_file_elgqg);
unlink ($site_backup_file);

# UPLOADING FULL SITE BACKUP TO REMOTE FTP SERVER
if (Sftp_backup == 1)
{
my Sftp = Net::FTP->new(Sftp_host, Debug => 0)
or die "Cannot connect to server: $@";

$ftp->login($ftp_user, S$ftp_pwd)
or die "Cannot login ", S$ftp->message;

Sftp->cwd (Sftp_dir)
or die "Can't CWD to remote FTP directory ", Sftp->message;

(suite sur Ja page suivante)
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Sftp->binary();

Sftp->put ($full_backup_file)
or warn "Upload failed ", Sftp->message;

Sftp-—>quit () ;

# DELETING FULL SITE BACKUP
if (Sdelete_backup = 1)
{

unlink ($full_backup_file);

Dupliquer une installation

Contenus

— Introduction
— Pourquoi dupliquer une installation Elgg ?
— Ce qui n’est pas traité dans ce tutoriel
— Avant de commencer
— Copiez le code d’Elgg vers le serveur de test
— Copiez les données d’Elgg vers le serveur de test
— Editez settings.php
— Copier la base de données d’Elgg
— Entrées de la base de données
— Modifiez le chemin d’installation
— Modifiez le répertoire de données
— Changer I’URL du site
— Modifiez le répertoire de données de stockage des fichiers
— Vérifier le fichier .htaccess
— Mettez a jour la configuration du serveur web
— Exécutez upgrade.php
— Astuces
— Connexe

Introduction
Pourquoi dupliquer une installation Elgg ?

Il existe beaucoup de raisons pour lesquelles vous pouvez vouloir dupliquer une installation Elgg : déplacer le site
vers un autre serveur, créer un serveur de test ou de développement, et créer des backups fonctionnels sont les plus
habituelles. Pour créer un double fonctionnel d’un site Elgg, 3 choses doivent étre copiées :

— Base de données

— Données du répertoire de données

— Code
Il faut modifier au moins 5 éléments d’information pour une installation copiée :
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N

— le fichier elgg-config/settings.php qui peut aussi se trouver a l’emplacement engine/
settings.php pour les versions pré-2.0

— le fichier .htaccess (Apache) ou la configuration de Nginx en fonction du serveur utilisé

— UD’entrée de la base de donnée pour I’entité de votre site

— T’entrée de la base de donnée pour le chemin d’installation

— D’entrée de la base de donnée pour le chemin des données

Ce qui n’est pas traité dans ce tutoriel

Ce tutoriel nécessite une connaissance minimale d’Apache, MySQL, et des commandes Linux. A ce titre, certaines
choses ne seront pas couvertes dans ce tutoriel. Ceci comprend :
— Comment sauvegarder (backup) et restaurer des bases de données MySQL
— Comment configurer Apache pour fonctionner avec ElggComment transférer des fichiers vers et depuis votre
serveur de production
— Comment transférer des fichiers vers et depuis votre serveur de production

Avant de commencer

Avant de commencer, assurez-vous que votre installation Elgg est pleinement fonctionnelle. Vous aurez aussi besoin
des éléments suivants :

— Un backup de la base de données de votre site Elgg actif

— Un emplacement pour copier la base de données active

— Un serveur qui convienne pour installer le site Elgg dupliqué (Qui peut étre le méme serveur que celui de

votre installation Elgg en production)

Les backups de la base de données peuvent étre obtenus de diverses manieres, y compris via phpMyAdmin, 1’inter-
face officielle de MySQL, et la ligne de commande. Contactez votre hébergeur pour des informations sur comment
sauvegarder et restaurer des bases de données, ou utilisez un moteur de recherche pour trouver de 1’information a ce
sujet.

Au cours de ce tutoriel, nous allons faire les hypotheses suivante a propos du site Elgg en production :
— L’URLesthttp://www.myelgg.org/
— Le chemin d’installation est /var/www/elgg/
— Le chemin du répertoire de données est /var/data/elgg/
— L’hote de la base de données est 1localhost
— Le nom de la base de données est production_elgg
— L’utilisateur de la base de données est db_user
— Le mot de passe de la base de données est db_password
— Le préfixe des tables de la base de données est e 1gg
A la fin du tutoriel, les renseignements de notre installation Elgg de test seront :
— L’URL est http://test.myelgg.org/
— Le chemin d’installation est /var/www/elgg_test/
— Le répertoire de données est /var/data/elgg_test/
— L’hote de 1a base de données est localhost
— Le nom de la base de données est test_elgg
— L’utilisateur de la base de données est db_user
— Le mot de passe de la base de données est db_password
— Le préfixe des tables de la base de données est elgg
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Copiez le code d’Elgg vers le serveur de test

La toute premiere étape est de dupliquer le code du site Elgg de production. Dans notre exemple, c’est aussi simple
que de copier /var/www/elgg/ vers /var/www/elgg_test/.

cp —a /var/www/elgg/ /var/www/elgg_test/

Copiez les données d’Elgg vers le serveur de test

Dans cet exemple, c’est aussi simple que copier /var/data/elgg/ vers /var/data/elgg_test/.

cp —a /var/data/elgg/ /var/data/elgg_test/

Si vous n’avez pas d’acces console (shell) a votre serveur et devez transférer les données par FTP, vous pouvez avoir
besoin de modifier le propriétaire et les permissions des fichiers.

Note : Vous avez aussi besoin de supprimer le cache des vues sur le serveur de test aprés que la copie soit terminée. 11
s’agit d’un répertoire nommé views_simplecache dans votre dossier de données ainsi que le répertoire nommé
system_cache.

Editez settings.php

Le fichier elgg-config/settings.php contient les renseignement de configuration de la base de données.
Ceux-ci doivent étre ajustés pour votre nouvelle installation Elgg de test. Dans notre exemple, nous allons regarder
dans /var/www/elgg_test/elgg-config/settings.php et trouver les lignes qui ressemblent a ceci :

// Database username
SCONFIG->dbuser = 'db_user';

// Database password
$SCONFIG->dbpass = 'db_password';

// Database name
SCONFIG->dbname = 'elgg_production';

// Database server
// (For most configurations, you can leave this as 'localhost')
SCONFIG->dbhost = 'localhost';

// Database table prefix
// If you're sharing a database with other applications, you will want to use this
// to differentiate Elgg's tables.

&~

SCONFIG->dbprefix = 'elgg';

Nous devons modifier ces lignes pour qu’elles correspondent a notre nouvelle installation :

// Database username
SCONFIG->dbuser = 'db_user';

// Database password
SCONFIG->dbpass = 'db_password';

(suite sur Ta page suivante)
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// Database name
SCONFIG->dbname = 'elgg_test';

// Database server
// (For most configurations, you can leave this as 'localhost')
SCONFIG->dbhost = 'localhost';

// Database table prefix

// If you're sharing a database with other applications, you will want to use this
// to differentiate Elgg's tables.

SCONFIG->dbprefix = 'elgg';

Note : Notez que $CONFIG->dbname a changé pour correspondre a notre nouvelle base de données.

Copier la base de données d’Elgg

Maintenant la base de données doit étre copiée depuis elgg_production vers elgg_test. Voyez la documenta-
tion de votre gestionnaire MySQL préféré pour savoir comment dupliquer une base de données. Vous allez générale-
ment exporter les tables de la base de donnée actuelle vers un fichier, créer la nouvelle base de données, puis importer
les tables que vous avez précédemment exportées.

Vous avez deux possibilités pour mettre a jour les valeurs dans la base de données. Vous pourriez changer les valeurs
dans le fichier exporté, ou vous pourriez modifier ces valeurs par des requétes sur la base de données. Un avantage
de modifier directement le fichier exporté est que vous pouvez aussi modifier les liens que les utilisateurs ont créé
vers du contenu au sein de votre site. Par exemple, si des personnes ont mis en marque-page des pages avec le plugin
bookmarks, les marque-pages vont pointer vers 1’ancien site tant que vous n’aurez pas mis a jour leurs URLs.

Entrées de la base de données

Nous devons maintenant modifier 4 entrées dans la base de données. Ceci peut étre fait aisément en exécutant 4
commandes SQL simples :

Modifiez le chemin d’installation

UPDATE "elgg_datalists  SET "value = "/var/www/elgg_test/" WHERE "name = "path";

Modifiez le répertoire de données

UPDATE "elgg_datalists  SET "value = "/var/data/elgg_test/" WHERE "name = "dataroot

"
"
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Changer 'URL du site

UPDATE "elgg_sites_entity  SET ‘url = "http://test.myelgg.org/";

Modifiez le répertoire de données de stockage des fichiers

UPDATE elgg_metastrings SET string = '/var/data/elgg_test/'
WHERE id = (
SELECT value_id
FROM elgg_metadata
WHERE name_id = (
SELECT ~
FROM (
SELECT id
FROM elgg_metastrings
WHERE string = 'filestore::dir_root'
) as ms2
)
LIMIT 1
)i

Avertissement : Ne changez que le premier chemin ci-dessus !

Avertissement : Si vous avez un plugin qui utilise des entrepdts de fichiers (« filestores ») personnalisés (qui
contiennent 1’appel a une méthode E1ggFile: :setFilestore ou qui définissent des métadonnées avec des
noms tels que filestore: : *), alors la requéte ci-dessus pourrait ne pas étre siire (elle réécrit fous les emplace-
ments dir_root du systeme de fichiers). Veuillez demander des conseils via la communauté Elgg.

Vérifier le fichier .htaccess

Si vous aviez apporté des modifications au fichier .htaccess qui modifient des chemins, assurez-vous que vous les
mettez a jour dans 1’installation de test.

Mettez a jour la configuration du serveur web

Pour cet exemple, vous devez modifier la config Apache pour activer un sous-domaine avec pour racine des documents
(document root) /var/www/elgg_test/. Sivous prévoyez d’installer dans un sous-répertoire de votre racine des
documents, cette étape n’est pas nécessaire.

Si vous utilisez Nginx, vous aurez besoin de mettre a jour la config du serveur pour correspondre aux nouveaux
chemins basés sur install/config/nginx.dist.
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Exécutez upgrade.php

Pour régénérer les données mises en cache, assurez-vous d’exécuter http://test.myelgg.org/upgrade.
php

Astuces

C’est une bonne idée de garder un serveur de test a portée de main pour expérimenter 1’installation de nouveaux
plugins et faire du développement. Si vous automatisez les restaurations de la base de données e1gg_test, modifier
les valeurs de $CONF IG et ajouter les lignes suivantes a la fin du fichierelgg_test/elgg-config/settings.
php va permettre de réécrire sans couture les entrées de la base de données MySQL.

Scon = mysqgl_connect (SCONFIG->dbhost, S$CONFIG->dbuser, S$CONFIG->dbpass);
mysqgl_select_db ($CONFIG->dbname, S$con);

$sgl = "UPDATE {$CONFIG->dbprefixj}datalists
SET value = '/var/www/test_elgg/'
WHERE name = 'path'";

mysqgl_query ($sgl);
print mysqgl_error();

$sgl = "UPDATE {$CONFIG->dbprefixj}datalists
SET value = '/var/data/test_elgg/'
WHERE name = 'dataroot'";

mysql_query (Ssql);
print mysqgl_error();

$sgl = "UPDATE {$CONFIG->dbprefixj}sites_entity
SET url = 'http://test.myelgg.org/'";
mysgl_query ($sqgl);

$sgl = "UPDATE {SCONFIG->dbprefix/metastrings
SET string = '/var/data/elgg_test/'
WHERE id = (

SELECT value_id
FROM {S$SCONFIG->dbprefix/metadata
WHERE name_id = (
SELECT «
FROM (
SELECT id
FROM {$SCONFIG->dbprefix/metastrings
WHERE string = 'filestore::dir_root'
) as ms2
)
LIMIT 1
)"

mysqgl_query ($sqgl);

print mysqgl_error();
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Connexe
Voir aussi :

Sauvegarde et Restauration

2.7 Trouver de l'aide

Vous avez un probléme avec Elgg ? Le meilleur moyen d’obtenir de I’aide est de demander sur le Site de la Communité.
Ce site communautaire est animé par un grand nombre de volontaires. Voici quelques astuces pour vous aider a trouver
I’aide dont vous avez besoin.

Contenus

— Trouver de I’aide
— Recommandations

— Bonnes idées

2.7.1 Trouver de l'aide

Ne soyez pas un "Vampire de I'Aide’_

Nous avons tous été des débutants a un moment, mais nous pouvons apprendre. Le fait de ne pas montrer que vous
faites des tentatives pour apprendre par vous-méme ou faites vos propres recherches est décourageant pour ceux qui
aident. De plus, il est quasiment impossible de répondre a des questions tres génériques comme « Comment je construis
un forum? ».

Faites d’abord des recherches

Assurez-vous de faire des recherches dans la documentation (ce site), sur le Site de la Communauté, et dans un moteur
de recherche avant de poser une question. Les nouveaux utilisateurs d’Elgg se posent souvent les mémes questions,
aussi merci de faire des recherches. Les membres sont moins enclins a répondre a une demande a laquelle il a déja été
répondu maintes fois ou a laquelle on peut facilement trouver une réponse via un moteur de recherche.

Demandez une seule fois

Poser les mémes questions a plusieurs endroits rend plus difficile le fait de vous répondre. Posez votre questions a un
seul endroit. Les questions dupliquées peuvent étre modérées.
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Indiquez la version d’Elgg

Les différentes versions d’Elgg ont différentes fonctionnalités (et différents bugs). Préciser la version d’Elgg que vous
utilisez va aider les personnes qui aident.

Ayez un profil raisonnable

Les profils qui ressemblent a du spam ou ont des noms loufoques seront souvent ignorés. La jovialité est bienvenue,
mais les membres ont plus de chance d’aider Michael que 1337elggHaxOr.

Publiez dans le forum approprié
Assurez-vous de publier dans le bon forum. Si vous avez une question sur comment créer un plugin, n’écrivez pas

dans le forum Elgg Feedback. Si vous avez besoin d’aide pour installer Elgg, écrivez dans le groupe Technical Support
(support technique) et pas dans le groupe Theming (themes).

Utilisez un titre de sujet explicite

De bons titres de sujets décrivent de maniere concise votre probleme ou question. De mauvais titres sont vagues, ne
contiennent que les lettres capitales, et une ponctuation excessive.

Bon titre : « Ecran blanc apres la mise a niveau vers 1.7.4 »

Soyez détaillé
Ajoutez autant de détails que possible a propos de votre probleme. Si vous avez un site en ligne, incluez un lien. Soyez

accueillant si des membres de la communauté vous demandent plus d’informations. Nous ne pouvons pas vous aider
si vous ne donnez pas de détails !

Gardez cela public
C’est un forum public pour le bien du projet Elgg. Gardez les sujets publics. Il n’y a aucune raison pour qui que ce

soit de vous envoyer des messages privés ou des emails. De méme, il n’y a aucune raison de demander a qui que ce
soit de vous envoyer un email privé. Publiez en public.

2.7.2 Recommandations

En plus des mentions 1égales et de la charte du site, suivre des recommandations aident a garder notre site communau-
taire utile et slir pour tout le monde.
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Contenu
Tous les contenus doivent étre tous publics : « PG » (Parental Guidance - classification des contenus adultes) aux USA

et au Royaume-Uni. Si votre site Elgg a du contenu adulte et qu’on vous a demandé de publier un lien, veuillez le
marquer « NSFW » (Not Safe For Work) de sorte que les personnes le sachent.

L utilisation excessive de jurons dans n’importe quelle langue ne sera pas tolérée.

Humeur

Travailler avec des problemes techniques peut étre frustrant. Veuillez laisser le site de la communauté libre de frus-
tration. Si vous ressentez de 1’anxiété, passez le cap et faites autre chose. Menacer ou attaquer des membres de la

communauté, des développeurs du noyau, ou des développeurs de plugins n’aidera pas a résoudre votre probleme et
risque trés probablement de vous faire bannir.

Publicité

Les annonces publicitaires ne sont pas autorisées. La publication de tout type d’annonce sera modérée.

Demander de I’argent / Offrir de payer
Ne demandez pas d’argent sur le site de la communauté. De mé&€me , ne proposez pas de payer pour des réponses. Si

vous recherchez des développements sur mesure, publiez dans le groupe « Professional Services » (Services Profes-
sionnels). Les publications qui demandent de 1’argent ou recommandent un plugin commercial peuvent étre modérées.

Liens

Si vous avez un probléme avec un site en ligne, merci de fournir un lien vers ce site.

Ceci dit, la communauté n’est pas un service de backlinks ni un outil SEO. Un exces de liens sera modéré et votre
compte peut étre banni.

Signatures
Il y a une raison pour laquelle Elgg n’a pas d’option pour les signatures : elles causent du désordre et détournent 1’at-

tention de la conversation. Il est recommandé aux utilisateurs de ne pas utiliser de signature sur le site communautaire,
et les signatures avec des liens ou de la publicité seront retirées.

Relancer, +1, moi aussi

Ne faites pas cela. Si votre question n’a pas regu de réponse, voyez le début de ce document pour des astuces. Ces
types de réponses n’ajoutent rien a la conversation et peuvent étre modérées.

2.7. Trouver de l'aide 51



Elgg Documentation, Version master

Publier du Code

De longs extraits de code rendent la lecture confuse dans le cadre d’un forum. Veuillez utiliser http://elgg.pastebin.com
pour publier de longs extraits de code et donnez un lien Paste Bin au lieu de publier directement le code/

2.7.3 Bonnes idées

Pas de regles strictes, mais des bonnes idées.

Dites merci
Est-ce que quelqu’un vous a aidé ? Assurez-vous de remercier cette personne : le site de la communauté est animé par

des volontaires. Personne n’a la devoir de vous aider avec votre probleme. Assurez-vous de montrer votre reconnais-
sance !

Donnez en retour

Vous avez une astuce pour Elgg ? Vous voyez quelqu’un qui a le méme probléme que vous aviez eu? Vous étes passé
par la et pouvez les aider, alors donnez-leur un coup de main !
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Personnalisez le comportement de Elgg avec des plugins.

3.1 Ne modifiez pas le coeur

Avertissement : De maniere générale, vous ne devriez pas modifier de fichier autre que ceux de configuration
fournis avec des logiciels tiers comme Elgg.

La meilleure facon de personnaliser le comportement de Elgg est d”installer Elgg en tant que dépendance composer
et d’utiliser le répertoire racine pour stocker les modifications spécifiques a votre application, et modifier le comporte-
ment a travers la riche API plugin de Elgg.

Si vous souhaitez partager des personnalisations entre les sites ou méme publier vos modifications en tant que package
réutilisable pour la communauté, créez un :doc : plugin<plugins> qui utilise la méme API de plugin et la méme
structure de fichiers.

3.1.1 Cela rend difficile d’obtenir de I'aide

Lorsque vous ne partagez pas la méme base de code que tout le monde, il est impossible pour les autres de savoir ce
qui se passe dans votre systeme et si vos modifications sont a blamer. Cela peut frustrer ceux qui offrent de 1’aide parce
que cela complique considérablement le processus de soutien.
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3.1.2 Cela rend la mise a niveau délicate et potentiellement désastreuse

Vous voudrez certainement ou aurez besoin de mettre a niveau Elgg pour profiter de

— patchs de sécurité

— nouvelles fonctionnalités

— nouvelles APIs de plugin

— nouvelle amélioration de la stabilité

— amélioration des performances
Si vous avez modifié des fichiers du noyau, alors vous devez €étre tres prudent lors de la mise a niveau que vos modi-
fications ne sont pas remplacées et qu’elles sont compatibles avec le nouveau code de Elgg. Si vos modifications sont
perdues ou incompatibles, la mise a niveau peut supprimer les fonctionnalités que vous avez ajoutées et méme briser
compleétement votre site.

Cela peut également €tre une pente glissante. Beaucoup de modifications peuvent vous conduire a un processus de mise
a niveau si complexe qu’il en devient pratiquement impossible. Il existe beaucoup de sites coincés avec d’anciennes
versions du logiciel a cause du choix de cette voie.

3.1.3 Cela peut casser des plugins

Vous pourriez ne réaliser que beaucoup plus tard que votre « solution rapide » a cassé des fonctionnalités apparemment
sans rapport dont les plugins dépendaient.

3.1.4 Résumé

— Résistez a la tentation L’édition des fichiers existants est rapide et facile, mais cela compromet fortement la
maintenance, la sécurité et la stabilité de votre site.
— Lorsque vous recevez des conseils, considérez si la personne qui vous dit de modifier le noyau sera la pour
vous sauver si vous rencontrez des ennuis plus tard !
— Appliquez ces principes aux logiciels en général. Si vous pouvez 1’éviter, ne modifiez pas non plus les plu-
gins tiers, pour les mémes raisons : les auteurs de plugin publient également de nouvelles versions, et vous
voudrez pouvoir utiliser ces mises a jour.

3.2 Plugins
Les plugins doivent fournir un fichier start.php et manifest.xml dans la racine du plugin afin d’étre reconnus par Elgg.

3.2.1 start.php

Le fichier start.php initialise le plugin en enregistrant les écouteurs d’événements (event listeners) et les hooks plugin.
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3.2.2 elgg-plugin.php
Ce fichier facultatif est lu par Elgg pour configurer divers services et doit renvoyer un tableau s’il est présent. Il ne

doit pas étre inclus par les plugins et il n’est pas garanti qu’il soit exécuté a un moment donné. Outre les constantes
magiques comme ___DIR__, sa valeur de retour ne doit pas changer.

Syntaxe

Voici un exemple trivial de configuration des emplacements des vues via la clef views :

<?php

return |
'views' => [
'default' => [
'file/icon/"' => . '"/graphics/icons',

1,

3.2.3 activate.php, deactivate.php

Les fichiers activate.php et deactivate.php contiennent du code procédural qui sera exécuté respectivement lors de
I’activation ou de la désactivation du plugin. Utilisez ces fichiers pour effectuer des événements uniques tels qu’enre-
gistrer une note d’information d’administration permanente, enregistrer des sous-types, ou effectuer des opérations de
nettoyage lorsque le plugin est désactivé.

3.2.4 manifest.xml

Les plugins Elgg doivent disposer d’un fichier manifest .xml situé dans la racine de chaque plugin.

Le fichier manifest .xml contient des informations sur le plugin lui-méme, des exigences pour exécuter le plugin
et des informations facultatives, y compris I’endroit ou afficher les parametres du plugin dans la zone d’administration
et les API fournies par le plugin.

Syntaxe

Le fichier manifeste est un fichier XML standard en UTF-8. Tout est un enfant de I’élément <plugin_manifest>.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<plugin_manifest xmlns="http://www.elgg.org/plugin _manifest/1.8">

La syntaxe du manifest est la suivante :

<name>value</name>

De nombreux éléments peuvent contenir des attributs enfants :

<parent_name>
<child name>value</child_name>
<child name_2>value_2</child name_2>
</parent_name>
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Eléments requis

Tous les plugins doivent définir les éléments suivants dans leurs fichiers manifest :

— id - Doit étre le nom du répertoire du plugin.

— nom - Le nom d’affichage du plugin.

— author - Le nom de I’auteur qui a écrit le plugin.

— version - La version du plugin.

— description - Une description de ce que le plugin fournit, ses caractéristiques, et d’autres informations perti-
nentes

— requires - Chaque plugin doit spécifier la version de Elgg pour laquelle il a été développé. Pour plus d’infor-
mations, consultez la page sur les Dépendances d’un plugin.

Eléments disponibles

En plus des éléments requis ci-dessus, les éléments suivants peuvent étre utilisés :
— blurb - Une courte description du plugin.
— catégorie - La catégorie du plugin. Il est recommandé de suivre les [[Plugin_Guidelineslrecommandations pour
les plugins]] et d’utiliser I’'une des catégories définies. Il peut y avoir plusieurs entrées.
— conflicts - Spécifie que le plugin est en conflit avec une certaine configuration systéme.
— copyright - Les informations sur le droit d’auteur du plugin.
— license - Informations sur la licence du plugin.
— provides - Spécifie que ce plugin fournit la méme fonctionnalité qu’un autre plugin Elgg ou une extension PHP.
— capture d’écran - Captures d’écran du plugin. Il peut y avoir plusieurs entrées. Voir I’exemple de syntaxe
avancée.
— suggests - Similaire au systeme requires, mais n’a pas d’effet si le plugin n’est pas activé. Utilisé pour suggérer
d’autres plugins qui interagissent avec ou sont utilisés par le plugin.
— website - Un lien vers I’adresse web du plugin.
Voir aussi :

Dépendances du plugin

Exemple simple

Ce fichier de manifest est le strict minimum qu’un plugin doit avoir.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<plugin_manifest xmlns="http://www.elgg.org/plugin_manifest/1.8">

<name>Example Manifest</name>

<author>Elgg</author>

<version>1.0</version>

<description>This is a simple example of a manifest file. In this example,
—there are not screenshots, dependencies, or additional information about the plugin.
—»</description>

<requires>
<type>elgg_release</type>
<version>1.9</version>
</requires>
</plugin_manifest>
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Exemple avancé

Cet exemple utilise tous les éléments disponibles :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<plugin_manifest xmlns="http://www.elgg.org/plugin_manifest/1.8">

<name>Example Manifest</name>

<author>Brett Profitt</author>

<version>1.0</version>

<blurb>This is an example manifest file.</blurb>

<description>This is a simple example of a manifest file. In this example,
—there are many options used, including screenshots, dependencies, and additional,,
—information about the plugin.</description>

<website>http://www.elgg.org/</website>

<copyright> (C) Brett Profitt 2014</copyright>

<license>GNU Public License version 2</license>

<category>3rd_party_integration</category>

<requires>
<type>elgg_release</type>
<version>1.9.1</version>
</requires>

<!-- The path is relative to the plugin's root. —-->
<screenshot>
<description>Elgg profile.</description>
<path>screenshots/profile.png</path>
</screenshot>

<provides>
<type>plugin</type>
<name>example_plugin</name>
<version>1.5</version>
</provides>

<suggests>
<type>plugin</type>
<name>twitter</name>
<version>1.0</version>
</suggests>
</plugin_manifest>

3.2.5 Connexe

Squelette du plugin

Ce qui suit est le standard pour la structure d’un plugin dans Elgg a partir de Elgg 2.0.
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Exemple de structure

Voici un exemple de plugin avec un structure standard. Pour plus d’explications sur cette structure, voyez les informa-
tions dans les sections suivantes. Votre plugin peut ne pas avoir besoin de tous les fichiers listés

Les fichiers suivants pour le plugin example iraient dans /mod/example/

actions/
example/
action.php
other_action.php
classes/
VendorNamespace/
ExampleClass.php
languages/
en.php
vendors/
example_3rd_party_lib/
views/
default/
example/
component.css
component. js
component .png
forms/
example/
action.php
other_action.php
object/
example.php
example/
contextl.php
context2.php
plugins/
example/
settings.php
usersettings.php
resources/
example/
all.css
all.js
all.php
owner.css
owner. js
owner.php
widgets/
example_widget/
content.php
edit.php
activate.php
deactivate.php
elgg-plugin.php
CHANGES . txt
COPYRIGHT.txt
INSTALL.txt
LICENSE.txt
manifest.xml
README . txt

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

start.php

Fichiers requis

Les plugins doivent fournir un fichier start .php etmanifest.xml dans la racine du plugin afin d’&tre reconnus
par Elgg.

De ce fait, voici la structure conforme minimale :

mod/example/
start.php
manifest.xml

Actions

Les plugins devraient placer les scripts pour les actions dans un dossier actions/, et devraient en outre utiliser le
nom de I’action pour déterminer I’emplacement dans ce dossier.

Par exemple, ’action my /example/action irait dans my_plugin/actions/my/example/action.php.
Ceci permet de rendre évident quel script est associé avec quelle action.

De méme, le corps du formulaire qui renvoie vers cette action doit étre situé dans forms/mon/exemple/action.
php. Non seulement cela rend évident la connexion entre le gestionnaire d’action, le code de formulaire et le nom de
I’action, mais il vous permet d’utiliser la nouvelle (a partir de Elgg 1.8) fonction elgg_view_form () facilement.

Fichiers texte

Les plugins peuvent fournir divers fichiers *.txt comme documentation supplémentaire pour le plugin. Ces fichiers
doivent utiliser la syntaxe Markdown et vont générer des liens vers les sections de gestion du plugins.

README.txt devrait fournir des informations supplémentaires de toute nature sur le plugin

COPYRIGHT.txt Si inclus, doit fournir une description du droit d’auteur du plugin, en plus de ce qui est inclus
dans manifest.xml

LICENSE.txt Siinclus, doit fournir le texte de la licence sous laquelle le plugin est publié.

INSTALL.txt Si inclus, doit fournir des instructions supplémentaires pour I’installation du plugin si le processus
est suffisamment compliqué (par exemple, s’il nécessite 1’installation de bibliotheques tierces sur 1’hdte, ou
nécessite I’acquisition d’une clef API provenant d’un tiers).

CHANGES.txt Si inclus, doit fournir une liste de modifications pour leur plugin, regroupées par numéro de
version, avec la version la plus récente au début.

Les plugins peuvent inclure des fichiers supplémentaires *.txt en plus de ceux-ci, mais aucune interface n’est donnée
pour les lire.
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Pages

Pour afficher des pages completes, les plugins doivent utiliser les vues de ressources (qui ont des noms commencant
par resources/). Cela permet a d’autres plugins de remplacer facilement certaines fonctionnalités via le systéme
de vue.

Note : La raison pour laquelle nous encourageons cette structure est
— Pour former une relation logique entre urls et scripts, de sorte que les personnes qui examinent le code puissent
avoir une idée de ce qu’il fait rien qu’en examinant la structure du code.
— Pour nettoyer le répertoire racine des plugins, qui avait historiquement été rapidement encombré avec les scripts
de gestion des pages.

Classes

Elgg fournit un autochargement PSR-0 de toutes les classes du répertoire classes/ des plugins actifs.

Vous étes encouragés a suivre les standards PHP-FIG quand vous écrivez vos classes.

Note : Les fichiers avec une extension « .class.php » ne seront pas reconnus par Elgg.

Fournisseurs (vendors)

Les bibliothéques tierce-partie devraient étre placées dans le dossier vendors/ de la racine du plugin. Quoi que
ce dossier n’ait pas de signification particuliere pour Elgg, il a été historiquement I’emplacement ol le noyau d’Elgg
conservait ses bibliotheques tierces-parties, aussi nous encourageons le méme format au nom de la cohérence et de la
familiarité.

Vues

Afin de surcharger des vues du noyau, les vues d’un plugin peuvent étre placées dans views/, ou un fichier de
configuration elgg-plugin.php peut étre utilisé pour un mappage fichier/chemin plus détaillé. Voyez Vies.

Javascript et CSS seront hébergés dans le systeme de vues. Voyez JavaScript.

activate.php et deactivate.php

Les fichiers activate.php et deactivate.php contiennent du code procédural qui sera exécuté respective-
ment lors de 1’activation ou de la désactivation du plugin. Utilisez ces fichiers pour effectuer des événements uniques
tels qu’enregistrer une note d’information d’administration permanente, enregistrer des sous-types, ou effectuer des
opérations de nettoyage lorsque le plugin est désactivé.
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Dépendances du plugin

Dans Elgg 1.8, un systéme de dépendances de plugin a été introduit pour empécher I’utilisation de plugins sur des
systémes incompatibles.

Contenus

— Apercu
— Verbes
— Requiert
— Pré-requis obligatoire : elgg_release
— Suggere
— Est en conflit avec
— Fournit
— Types
— elgg_release
— plugin
— priority
— php_extension
— php_ini
— php_version
— Opérateurs de comparaison
— Exemples rapides
— Requiert Elgg 1.8.2 ou supérieur
— Requiert que le plugin Groups soit activé
— Requiert d’étre placé apres le plugin Profile si celui-ci est activé
— En conflit avec le plugin The Wire (le Fil)
— Requiert au moins 256 Mo de mémoire dans PHP
— Requiert au moins PHP version 5.3
— Suggere que le plugin TidyPics soit activé

Apercu

Le systeme de dépendances est contrdlé par le fichier manifest .xml d’un plugin. Les auteurs de plugins peuvent
spécifier qu’un plugin :

— Nécessite certaines versions de Elgg, de plugins Elgg, d’extensions PHP et de parametres PHP.

— Suggere certaines versions de Elgg, de plugins Elgg, d’extensions PHP et de parametres PHP.

— Conflits avec certaines versions de Elgg ou de plugins Elgg.

— Fournit I’équivalent d’un autre plugin Elgg ou d’une extension PHP.
Le systtme de dépendance utilise les quatre verbes ci-dessus (requires, suggests, conflicts, and
provides) comme éléments parents pour indiquer quel type de dépendance est décrite par ses enfants. Toutes les
dépendances ont un format similaire avec des options similaires :

<verb>
<type>type</type>
<noun>value</noun>
<noun2>value2</noun2>
</verb>

Note : type est toujours requis
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Verbes

A I’exception des provides, tous les verbes utilisent les mémes six types avec des effets différents, et les options de
type sont les mémes parmi les verbes. provides ne prend en charge que plugin et php_extension.

Requiert

L utilisation d’une dépendance requires signifie que le plugin ne peut pas €tre activé a moins que la dépendance
ne soit exactement remplie.

Pré-requis obligatoire : elgg_release

Chaque plugin doit avoir au moins une exigence : la version d’Elgg pour laquelle le plugin est développé. Ceci est
spécifié par I’API Elgg release (1.8). La comparaison par défaut est >=, mais vous pouvez spécifier votre propre
comparaison en passant I’élément <comparison>.

Utiliser elgg_release :

<requires>
<type>elgg_release</type>
<version>1.8</version>
</requires>

Suggere

Les dépendances suggest s signifient que I’auteur du plugin suggere une configuration systeme spécifique, mais qui
n’est pas indispensable pour utiliser le plugin. Les suggestions peuvent également &tre un autre plugin qui pourrait
interagir, étendre, ou étre étendu par ce plugin, mais n’est pas nécessaire pour qu’il fonctionne.

Suggere un autre plugin :

<suggests>
<type>plugin</type>
<name>twitter_api</name>
<version>1.0</version>
</suggests>

Suggere un parametres PHP spécifique :

<suggests>
<type>php_ini</type>
<name>memory_limit</name>
<value>64M</value>
<comparison>ge</comparison>
</suggests>

62 Chapitre 3. Guides de développement




Elgg Documentation, Version master

Est en conflit avec

Les dépendances conflicts signifient que le plugin ne peut pas étre utilisé avec une configuration systeme spéci-
fique.

Conflit avec n’importe quelle version du plugin profile :

<conflicts>
<type>plugin</type>
<name>profile</name>

</conflicts>

Conflit avec une version spécifique de Elgg :

<conflicts>
<type>elgg_release</type>
<version>1.8</version>
<comparison>==</comparison>
</conflicts>

Fournit

Les dépendances provdes indiquent a Elgg que ce plugin fournit la fonctionnalité d’un autre plugin ou d’une exten-
sion PHP. Contrairement aux autres verbes, il ne prend en charge que deux types : plugin et php_extension.

Le but de ceci est de fournir des API interchangeables implémentées par différents plugins. Par exemple, le plugin
twitter_services fournit une API qui permet a d’autres plugins de tweeter au nom de 1’utilisateur via curl et OAuth. Un
auteur de plugin pourrait écrire un plugin compatible pour les serveurs qui n’utilisent pas curl mais des flux de sockets,
et spécifier qu’il fournit twitter_services. Tous les plugins qui suggerent ou requierent twitter_services peuvent ainsi
savoir qu’ils peuvent fonctionner.

<provides>
<type>plugin</type>
<name>twitter_ services</name>
<version>1.8</version>
</provides>

Note : Tous les plugins se fournissent eux-méme sous la forme de leur ID de plugin (nom d’annuaire), dans la version
définie dans leur fichier manifest.

Types

Chaque verbe de dépendance a un élément <t ype> obligatoire qui doit étre I’une des six valeurs suivantes :
1. elgg_release - La version d’Elgg (3.0)

plugin - Un plugin Elgg

priority - Une priorité de chargement de plugin

php_extension - Une extension PHP

php_ini - Un parametrs PHP

AN

php_version - Une version PHP
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Note : provides ne prend en charge que les types plugin et php_extension.

Chaque type est défini avec un verbe de dépendance comme élément parent. Les éléments d’option supplémentaires
sont au méme niveau que I’élément du type :

<verb>
<type>type</type>
<option_1l>value_l</option_1>
<option_2>value_2</option_2>
</verb>

elgg_release

Ceux-ci concernent I’ API et les versions de version d’Elgg et nécessitent 1’élément d’option suivant :
version - La version de I’API ou de Elgg
L’élément d’option suivant est supporté, mais pas requis :

— comparison - L’opérateur de comparaison a utiliser. La valeur par défaut est >= si non passée

plugin

Spécifie un plugin Elgg par son ID (nom d’annuaire). Cela nécessite I’élément d’option suivant :
— name - L’ID du plugin
Les éléments d’option suivants sont pris en charge, mais non requis :
— version - La version du plugin
— comparison - L’ opérateur de comparaison a utiliser. La valeur par défaut est >= si non passée

priority

Cela nécessite que le plugin soit chargé avant ou apres un autre plugin, si ce plugin existe. requires doit étre utilisé
pour exiger I’existence d’un plugin. Les éléments d’option suivants sont requis :

— plugin - L’ID du plugin sur lequel appuyer 1’ordre de chargement

— priority - L’ordre de chargement : “before” (avant) ou “after” (apres)

php_extension

Ceci vérifie les extensions PHP. L’élément d’option suivant est requis :
— name - Le nom de I’extension PHP
Les éléments d’option suivants sont pris en charge, mais non requis :
— version - La version de ’extension
— comparison - L’opérateur de comparaison a utiliser. La valeur par défaut est ==

Note : Le format des versions des extensions varie largement entre les extensions PHP et n’est parfois méme pas
défini. Il est habituellement inutile de la vérifier.
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php_ini

Ceci vérifie les parametres PHP. Les éléments d’option suivants sont requis :
— name - Le nom du parametres a vérifier
— value - La valeur du parametre a laquelle comparer
Les options suivantes sont supportées, mais pas requises :
— comparison - L’opérateur de comparaison a utiliser. La valeur par défaut est ==

php_version

Ceci vérifie la version de PHP. Les éléments d’option suivants sont requis :
version - La version de PHP
L’élément d’option suivant est supporté, mais pas requis :
— comparison - L’ opérateur de comparaison a utiliser. La valeur par défaut est >= si non passée

Opérateurs de comparaison

Les dépendances qui vérifient les versions supportent la passage d’un opérateur personnalisé via I’élément
<comparison>.

Les opérateurs de comparaison suivants sont valides :
— <oult
— <=oule
— =,==,0ueq
— 1=, <>, oune
— >ougt
— >=ouge
Si <comparison> n’est pas passé, ce qui suit est utilisé comme valeurs par défaut, en fonction du type de dépen-
dance :
— requires->elgg_release : >=
— requires->plugin : >=
— requires->php_extension : =
— requires->php_ini : =
— tous les conflits : =

Note : Vous devez échapper < et > vers &gt; et &1t;. Pour des comparaisons qui utilisent ces valeurs, il est
recommandé que vous utilisiez les chaines équivalentes a la place !

Exemples rapides

Requiert Elgg 1.8.2 ou supérieur

<requires>
<type>elgg_release</type>
<version>1.8.2</version>
</requires>
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Requiert que le plugin Groups soit activé

<requires>
<type>plugin</type>
<name>groups</name>

</requires>

Requiert d’étre placé apres le plugin Profile si celui-ci est activé

<requires>
<type>priority</type>
<priority>after</priority>
<plugin>profile</plugin>
</requires>

En conflit avec le plugin The Wire (le Fil)

<conflicts>
<type>plugin</type>
<name>thewire</name>

</conflicts>

Requiert au moins 256 Mo de mémoire dans PHP

<requires>
<type>php_ini</type>
<name>memory_limit</name>
<value>256M</value>
<comparison>ge</comparison>
</requires>

Requiert au moins PHP version 5.3

<requires>
<type>php_version</type>
<version>5.3</version>
</requires>
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Suggere que le plugin TidyPics soit activé

<suggests>
<type>plugin</type>
<name>tidypics</name>
</suggests>

3.3 Recommandations pour le développement de plugins

En plus des Standards de Développement Elgg (Elgg Coding Standards), voici les recommandations pour créer des
plugins. Les plugins du noyau sont mis a jour vers ce format et tous les auteurs de plugins devraient suivre ces
recommandations pour leurs propres plugins.

Voir aussi :

Assurez-vous de suivre Squelette du plugin pour la structure de votre plugin.

Avertissement : Ne modifiez pas le ceeur

Contenus

— Utilisez le routage standard avec vos gestionnaires de pages
— Utilisez les gestionnaires de pages standardisés et les scripts
— La vue object/<subtype>

— Actions

— Appeler directement un fichier

— Recommandé

3.3.1 Utilisez le routage standard avec vos gestionnaires de pages

— Exemple : plugin Bookmarks (Signets)
— Les gestionnaires de pages devraient accepter le standard d’URLSs suivant :

Objectif URL

Tout page_handler/all

Utilisateur page_handler/owner/<username>
Contacts de I'utilisateur | page_handler/friends/<username>
Entité unique page_handler/view/<guid>/<title>
Ajouter page_handler/add/<container_guid>
Modifier page_handler/edit/<guid>

Liste du groupe page_handler/group/<guid>/owner

— Incluez les scripts du gestionnaire de page a partir du gestionnaire de page. Presque tous les gestionnaires
de page doivent avoir un script de gestionnaire de page. (Par exemple : bookmarks/all => mod/
bookmarks/views/default/resources/bookmarks/all.php)

— Passez des arguments tels que des guids d’entit€és a la vue de la ressource via S$vars dans
elgg_view_resource ().

— Appelez elgg_gatekeeper () et elgg_admin_gatekeeper () dans la fonction du gestionnaire de
page si nécessaire.

3.3. Recommandations pour le développement de plugins 67



Elgg Documentation, Version master

— L’URL de groupe doit utiliser des vues telles que resources/groups/ « . php pour afficher des pages.
— Les gestionnaires de pages ne devraient pas contenir de HTML.
— Si vous mettez a niveau un plugin 1.7, mettez a jour les URLs dans tout le plugin. (N oubliez pas d’enlever

/pg/!)

3.3.2 Utilisez les gestionnaires de pages standardisés et les scripts

— Exemple : plugin Bookmarks (Signets)

— Stockez les fonctionnalités des pages dans mod/<plugin>/views/default/resources/
<page_handler>/<page_name>.php

— Utilisez elgg_view_resource ('<page_handler>/<page_name>") pour les afficher.

— Utilisez la disposition de page de contenu dans les scripts du gestionnaire de pages : $Scontent =
elgg_view_layout ('content', S$Soptions);

— Les scripts de gestionnaires de pages ne devraient pas contenir de HTML

— Appelez elgg_push_breadcrumb () dans les scripts du gestionnaire de pages.

— Nul besoin de s’inquiéter de définir le propriétaire de la page si les URLs sont dans le format standardisé

— Pour le contenu du groupe, vérifiez le conteneur container_guid en utilisant
elgg_get_page_owner_entity ()

3.3.3 La vue object/<subtype>

— Exemple : plugin Bookmarks (Signets)

— Assurez-vous qu’il existe bien des vues pour S$vars['full_view'] == true et
Svars['full_view'] == false

— Vérifiez 'objet dans Svars['entity'] . Utilisezelgg_instance_of () pour vous assurer qu’il s’agit
du type d’entité que vous souhaitez. Renvoyez t rue pour court-circuiter la vue si I’entité est manquante ou
erronée.

— Utilisez les vues du nouveau corps de liste et des métadonnées de liste pour aider au formatage. Vous devriez
n’utiliser quasiment aucun balisage dans ces vues.

— Mettez a jour la structure pour les actions - Exemple : le plugin Bookmarks.

— Fichiers d’action et noms d’action de 1’espace de noms (exemple : mod/blog/actions/blog/save.
php =>action/blog/save)

— Utilisez les URLs d’action suivantes :

Objectif URL

Ajouter action/plugin/save
Modifier action/plugin/save
Supprimer | action/plugin/delete

— Faites que I’action de suppression accepte action/<handler>/delete?guid=<guid> de sorte que le
menu des métadonnées de ’entité ait la bonne URL par défaut

— Si vous installez un plugin 1.7, remplacez les appels vers les fonctions dépréciées en 1.7 car ceux-ci produiront
des erreurs visibles sur chaque chargement de page en 1.8
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3.3.4 Actions

Les actions sont des états transitoires pour effectuer une action telle que la mise a jour de la base de données ou 1’envoi
d’une notification a un utilisateur. Utilisées correctement, les actions fournissent un niveau de controle d’acces et de
prévention contre les attaques CSRF.

Les actions nécessitent que les jetons d’action (CSRF) soient soumis via GET/POST, mais ceux-ci sont ajoutés auto-
matiquement par elgg_view_form(), et a I’aide de I’argument is_action de la vue output /url.

Meilleures pratiques pour les actions

Les fichiers d’action sont inclus dans le systeme d’action de Elgg ; comme les vues, ce ne sont pas des scripts classiques
exécutables par les utilisateurs. Ne démarrez pas le noyau de Elgg dans votre fichier et ne renvoyez pas les utilisateurs
directement vers ce fichier.

Comme les actions sont sensibles au temps, elles ne conviennent pas aux liens dans les e-mails ou autres notifications
retardées. Un exemple de cela serait des invitations a rejoindre un groupe. La facon propre de créer un lien d’invitation
est de créer un gestionnaire de page pour les invitations et les e-mails qui serait 1ié a 1’utilisateur. Il incombe alors au
gestionnaire de page de créer les liens d’action pour qu’un utilisateur accepte ou ignore la demande d’invitation.

Considérez que les actions peuvent €tre soumises par le biais de requétes XHR, pas seulement par des liens ou des
envois de formulaires.

3.3.5 Appeler directement un fichier

C’est trés simple : Ne le faites pas. A 1’exception de I’intégration d’applications tierces, il n’y a pas de raison d’appeler
directement un fichier dans le répertoire des plugins.

3.3.6 Recommandé

Ces points sont de bonnes idées, mais ne sont pas encore dans les recommandations officielles. Suivre ces suggestions
aidera a garder votre plugin compatible avec le noyau de Elgg.
— Mettez a jour les vues du widget (voir les widgets du blog ou des fichiers)
— Mettez a jour le “widget” du profil du groupe en prenant exemple sur les plugins blog ou file
— Mettre a jour les formulaires
— Déplacez le corps des formulaires vers /forms/<handler>/<action> pour utiliser le nouveau
elgg_view_form () d’Evan
— Utilisez les vues de saisie dans le corps des formulaires, plutdt que du html
— Ajoutez une fonction qui prépare le formulaire (voir mod/file/1lib/file.php pour un exemple)
— Intégrez des formulaires persistants (voir 1’action de téléchargement du plugin de fichier et la fonction
de préparation de formulaire)
— Nettoyez le CSS/HTML
— Devrait étre en mesure de supprimer presque tous les CSS (recherchez des motifs qui peuvent étre
déplacés dans le noyau si vous avez besoin de CSS)
— Utilisez les traits- d’union plutot que les traits de soulignement (« underscore ») dans les classes/ids
— Mettez a jour le fichier manifest .xml au format 1.8. Utilisez http://el.gg/manifest17to18 pour automatiser
ceci
— Nutilisez pas la catégorie bundled avec vos plugins. Elle est réservée aux plugins distribués avec Elgg
— Maettez a jour les fonctions dépréciées dans 1.8.
— De nombreuses fonctions d’enregistrement ont simplement ajouté un préfixe e 1gg__ pour la cohérence
— Voyez /engine/lib/deprecated-1.8.php pour la liste complete. Vous pouvez également dé-
finir le niveau de débogage sur warning (avertissements) pour obtenir des rappels visuels de fonctions
obsoletes
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— Nutilisez pas register_shutdown_function car vous pourriez ne plus avoir acces a certaines parties
de Elgg (par ex. la base de données). Utilisez plutdt I’événement shutdown system

3.4 Accessibilite

Cette page a pour but d’énumérer et de documenter les regles d’accessibilité et les meilleures pratiques pour aider les
développeur du noyau et des pugins a faire d’Elgg le meilleur cadre applicatif de moteur social dont tout le monde
réve.

Note : Il s’agit d’un travail en cours, veuillez contribuer sur Github si vous avez des compétences dans ce domaine !

3.4.1 Ressources + références

— Apercu des guides d’accessibilité officiels WCAG - Official WCAG Accessibility Guidelines Overview

— Guides d’accessibilité officiels WCAG - Official WCAG Accessibility Guidelines

— Ressources pour préparer et implémenter 1’accessibilité

— Astuces pratiques du W3C pour améliorer 1’accessibilité

— Revue préliminaire de sites pour 1’accessibilité

— Outils pour vérifier I’accessibilité des sites web

— Liste de techniques pratiques pour implémenter I’accessibilité (Ce serait génial si quelqu’un pouvait les exa-
miner et filtrer celles qui sont pertinentes pour Elgg)

3.4.2 Astuces pour implémenter I’accessibilité

— Tous les tickets relatifs a I’accessibilité devraient étre taggués avec « ally », raccourci pour « accessibility »
(accessibilité)

— Utilisez les vues du cceur telles que output/ *, et input/* pour générer le balisage, dans la mesure ot nous
pouvons intégrer les régles d’accessibilité dans ces vues

— Toutes les images doivent avoir un attribut descriptif alt. Les graphiques d’espacement ou purement décoratifs
doivent avoir un attribut alt vide

— Toutes les balises <a> doivent avoir du texte ou une image accessible a I’intérieur. Sinon, les lecteurs d’écran
devront lire ’'URL, ce qui est une mauvaise expérience. Les balises <a> devraient contenir du texte descriptif,
si possible, par opposition au texte générique comme « Cliquez ici »

— Le balisage devrait étre valide

— Les themes de doivent pas réinitialiser « outline » a rien. : focus mérite un traitement visuel spécial afin que
les utilisateurs handicapés puissent savoir ou ils se trouvent

3.4.3 Astuces pour tester I’'accessibilité

— Utilisez les outils disponibles a partir de la section ressources. Exemple de rapport pour community.elgg.org
du 16 juin 2012

— Essayez différentes configurations de taille de police et de zoom dans votre navigateur pour étre siir que votre
theme reste utilisable

— Désactivez css pour vous assurer que 1’ordre séquentiel de la page est logique
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3.4.4 Obijectifs et principes de la documentation

Principales regles d’accessibilité

collecter et documenter les bonnes pratiques

Fournissez des exemples de code

Conservez le document simple et utilisable

Rendez-le utilisable a la fois pour les développeurs débutants et les experts (des changements les plus courants
et les plus faciles aux techniques élaborées)

3.5 Ajax

Le module AMD elgg/Ajax (introduit dans Elgg 2.1) fournit un ensemble de méthodes pour communiquer avec
le serveur d’une maniere concise et uniforme, ce qui permet aux plugins de collaborer sur les données de requéte, la
réponse du serveur et les données renvoyées coté client.

Le code client et serveur écrit pour I’ API d’origine ne doit pas avoir besoin de modification.

Contenus

— Apercu

— Effectuer des actions

— Récupérer des données

— Récupérer des vues

— Récupérer des formulaires

— Réagir (piggybacking) lors d’une requéte Ajax
— Réagir (piggybacking) a une réponse Ajax

— Gérer les erreurs

— Requérir des modules AMD

— APIs elgg.ajax historiques

— elgg.action d’origine
— Récupération d’une vue héritée

— Récupération de formulaire d’origine
— Fonctions d’aide d’origine

3.5.1 Apercu

Toutes les méthodes ajax effectuent ce qui suit :

1.
2.

»

Coté client, I’option dat a (si elle est donnée en tant qu’objet) est filtrée par le hook a jax_request_data.

La requéte est faite au serveur, que ce soit en affichant une vue ou un formulaire, en appelant une action, ou en
chargeant un chemin d’acces.

La méthode renvoie un objet JgXHR, qui peut étre utilisé comme promesse (Promise).

Le contenu généré par le serveur est transformé en objet de réponse (ELgg\Services\AjaxResponse)
contenant une chaine (ou une valeur parsée en JSON).

5. L’objet de réponse est filtré par le hook a jax_response.

6.

7. Coté client, les données de réponse sont filtrées par le hook a jax_response_data.
8.

L’objet de réponse est utilisé pour créer la réponse HTTP.

La promesse (promise) JgXHR est résolue et toutes les fonctions de rappel success sont appelées.

Plus de notes :
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— Tous les hooks ont un type en fonction de la méthode et du premier argument. Voyez ci-dessous.

— Par défaut, le module e1gg/spinner est automatiquement utilisé lors des requétes.

— Les messages destinés a I’utilisateur générés par “system_message () et register_error () sontcol-
lectés et affichés sur le client.

— Flgg intégre un gestionnaire d’erreurs par défaut qui affiche un message générique en cas d’échec de la sortie.
— Les exceptions PHP ou les codes d’erreur HTTP d’acces refusé, ce qui entraine 'utilisation du gestionnaire
d’erreurs coté client.

— La méthode HTTP par défaut est POST pour les actions, sinon GET. Vous pouvez changer cela via options.
method.

— Siune valeur options.data non vide est donnée, la méthode par défaut est toujours POST.

— Pour la mise en cache c6té client, définissez la méthode options.method sur GET et options.data.
elgg_response_ttl sur I’dge maximal que vous souhaitez en secondes.

— Pour enregistrer des messages systeme pour le chargement de la page suivante, définissez options.data.
elgg_fetch_messages = 0. Vous pourriez vouloir faire cela si vous avez I’intention de rediriger I’ utili-
sateur en fonction de la réponse.

— Pour empécher I’API c6té client d’exiger des modules AMD requis cOté serveur avec
elgg_require_Jjs (), définissez options.data.elgg_fetch_deps = 0.

— Toutes les méthodes acceptent une chaine de requéte dans le premier argument. Cette chalne est transmise a

I’URL de récupération, mais n’apparait pas dans les types de hooks.

Effectuer des actions

Considérez cette action :

// in myplugin/actions/do_math.php
elgg_ajax_gatekeeper();

Sargl = (int)get_input('argl');
Sarg?2 = (int)get_input ('arg2');

// will be rendered client—-side
system_message ('We did it!'");

echo Jjson_encode ([
'sum' => $argl + $arg2,
'product' => S$argl * Sarg2,

1)

Pour I’exécuter, utilisez a jax.action ('<action_name>', options) :

var Ajax = require('elgg/Ajax');
var ajax = new Ajax();

ajax.action('do_math', {

data: {
argl: 1,
arg2: 2

}I
}) .done (function (output, statusText, JjgXHR) {
if (jgXHR.AjaxData.status == -1) {
return;

alert (output.sum);

(suite sur Ta page suivante)
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alert (output.product) ;
)i

Notes pour les actions :
— Tous les hooks ont le type action: <action_name>. Donc, dans ce cas, trois hooks seront déclenchés :

— cotéclient "ajax_request_data", "action:do_math" pour filtrer les données de la requéte
(avant qu’elle soit envoyée)
— cotéserveur "ajax_response", "action:do_math" pour filtrer la réponse (apres que I’action
a été exécutée)
— cOté client "ajax_response_data", "action:do_math" pour filtrer les données de la ré-
ponse (avant que le code appelant ne les recoive)
— Les jetons CSRF sont ajoutés aux données de la requéte.
— La méthode par défaut est POST.
— Une URL d’action absolue peut étre donnée a la place du nom d’action.
— L utilisation de forward () dans une action envoie simplement la réponse. L'URL indiquée n’est pas ren-
voyée au client.

Note : Lorsque vous définissez data, utilisez ajax.objectify ($form) aulieude $form.serialize ().
Cela permet au hook de plugin ajax_request_data d’étre déclenché, et a d’autres plugins de modifier / réagir a
la requéte.

Récupérer des données

Considérez ce script PHP qui s’exécute a http://example.org/myplugin_time.

// in myplugin/start.php
elgg_register_page_handler ('myplugin_time', 'myplugin_get_time');

function myplugin_get_time () {
elgg_ajax_gatekeeper () ;

echo json_encode ([
'rfc2822' => date (DATE_RFC2822),
'day' => date('l"),

1)

return true;

Pour récupérer sa sortie, utilisez a jax.path ('<url_path>', options).

var Ajax = require('elgg/Ajax');
var ajax = new Ajax();

ajax.path ('myplugin_time') .done (function (output, statusText, JgXHR) {
if (jgXHR.AjaxData.status == -1) {
return;

alert (output.rfc2822);
alert (output.day);
)i

3.5. Ajax 73



Elgg Documentation, Version master

Notes pour les chemins :
— Les 3 hooks (voir Actions ci-dessus) auront le type path:<url_path>. Dans ce cas, « chemin :myplu-
gin_time ».
— Si le gestionnaire de page renvoie une page Web normale, output sera une chaine contenant le HTML de la
page.
— Une URL absolue peut étre donnée a la place du nom du chemin.

Récupérer des vues

Considérez cette vue :

// in myplugin/views/default/myplugin/get_1ink.php

if (empty (Svars['entity']) || !Svars['entity'] instanceof ElggObject) {
return;

}

Sobject = S$vars['entity']l;

/* @var ElggObject Sobject =/

echo elgg_view ('output/url', [
'text' => Sobject->getDisplayName (),
'href' => Sok ct->getUrl (),
'is_trusted' => true,

1)

Comme il s’agit d’un fichier PHP, nous devons d’abord I’enregistrer pour Ajax :

// in myplugin_init ()
elgg_register_ajax_view ('myplugin/get_link'");

Pour récupérer la vue, utilisez a jax.view ('<view_name>', options) :

var Ajax = require('elgg/Ajax');
var ajax = new Ajax();

ajax.view ('myplugin/get_link', {
data: {
guid: 123 // querystring
}I
}) .done (function (output, statusText, JjgXHR) {
if (jgXHR.AjaxData.status == -1) {
return;

$('".myplugin-1ink') .html (output) ;
1)

Notes pour les vues :
— Les 3 hooks (voir Actions ci-dessus) auront le type view:<view_name>. Dans ce cas, « view :myplu-
gin/get_link ».
— output sera une chaine avec la vue générée.
— Les données de la requéte sont injectées dans $vars dans la vue.
— Si les données de la requéte contiennent guid, le systeme définit Svars|['entity'] al’entité correspon-
dante ou a false si elle ne peut pas étre chargée.
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Avertissement : Dans les vues et les formulaires ajax, notez que $vars peut étre peuplé par les saisies du client.
Les données sont filtrées comme get__input (), mais peuvent ne pas avoir le type que vous attendez ou peuvent
avoir des clefs inattendues.

Récupérer des formulaires

Considérez que nous avons une vue de formulaire. Nous I’enregistrons pour Ajax :

// in myplugin_init ()
elgg_register_ajax_view('forms/myplugin/add');

Pour récupérer ceci utilisez ajax.form('<action_name>', options).

var Ajax require ('elgg/Ajax");
var ajax = new Ajax();

ajax.form('myplugin/add') .done (function (output, statusText, JjgXHR) {

if (jgXHR.AjaxData.status == -1) {
return;
}
$ (' .myplugin-form-container') .html (output) ;

)i

Notes pour les formulaires :
— Les 3 hooks (voir Actions ci-dessus) auront le type form: <action_name>. Dans ce cas, « form :myplu-
gin/add ».
— output sera une chaine avec la vue générée.
— Les données de la requéte sont injectées dans $Svars dans la vue de votre formulaire.
— Si les données de la requéte contiennent guid, le systeme définit Svars['entity'] al'entité correspon-
dante ou a false si elle ne peut pas étre chargée.

Note : Seules les données de la requéte sont transmises a la vue du formulaire demandé (c’est-a-dire en tant que
troisieme parametre accepté par elgg_view_form()). Si vous devez passer des attributs ou des parametres de
I’é1ément de formulaire rendu par la vue input /form (c’est-a-dire normalement passé comme deuxieme parametre
aelgg_view_form/()), utilisez le hook serveur view_vars, input/form.

Avertissement : Dans les vues et les formulaires ajax, notez que $vars peut étre peuplé par les saisies du client.
Les données sont filtrées comme get_input (), mais peuvent ne pas avoir le type que vous attendez ou peuvent
avoir des clefs inattendues.
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Réagir (piggybacking) lors d’'une requéte Ajax

Le hook ajax_request_data coté client peut étre utilisé pour ajouter ou filtrer les données envoyées par une
demande elgg/Ajax.

Disons que lorsque la vue foo est récupérée, nous voulons également envoyer au serveur quelques données :

// in your boot module
var Ajax = require('elgg/Ajax');
var elgg = require('elgg');

var ajax = new Ajax();

elgg.register_hook_handler (Ajax.REQUEST_DATA_HOOK, 'view:foo', function (name, type,,
—params, data) {

// send some data back

data.bar = 1;

return data;
}) i

Ces données peuvent &tre lues coté serveur via get_input ('bar') ;.

Note : Si les données ont été données sous forme de chaine (par ex. $form.serialize ()), les hooks de requéte
ne sont pas déclenchés.

Réagir (piggybacking) a une réponse Ajax
Le hook ajax_response cOté serveur peut étre utilisé pour ajouter ou filtrer des données de réponse (ou des
métadonnées).

Disons que lorsque la vue foo est récupérée, nous voulons également envoyer au client quelques données supplémen-
taires :

use Elgg\Services\AjaxResponse;
function myplugin_append_ajax ($hook, Stype, AjaxResponse Sresponse, Sparams) |

// alter the value being returned

n

Sresponse—->getData () —>value .= hello";

// send some metadata back. Only client-side "ajax_response" hooks can see this!
Sresponse->getData () ->myplugin_alert = 'Listen to me!';

return Sresponse;
// in myplugin_init ()

elgg_register_plugin_hook_handler (AjaxResponse: :RESPONSE_HOOK, 'view:foo', 'myplugin_
—append_ajax');

Pour capturer les métadonnées envoyées au client, nous utilisons le hook ajax_response coté client :

// in your boot module
var Ajax = require('elgg/Ajax');
var elgg = require('elgg');

(suite sur Ta page suivante)
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elgg.register_hook_handler (Ajax.RESPONSE_DATA_HOOK, 'view:foo', function (name, type,
—params, data) {

// the return value is data.value
// the rest is metadata
alert (data.myplugin_alert);

return data;

Note : Seule la valeur data.value est renvoyée a la fonction success, ou disponible via I’interface Deferred.

Note : Elgg utilise ces mémes hooks pour diffuser des messages systeme via les réponses elgg/Ajax .

Gérer les erreurs

Les réponses correspondent a 1’'une de ces trois catégories :
1. Succes HTTP (200) avec un statut 0. Aucun appel register_error () n’a été fait sur le serveur.
2. Succes HTTP (200) avec le statut —1. register_error () a été appelé.

3. Erreur HTTP (4xx/5xx). Par ex. appeler une action avec des jetons expirés, ou une exception sur le serveur.
Dans ce cas les fonctions de callbacks done et success ne sont pas appelées.

Vous devriez ne vous inquiéter que du 2e cas. Ceci peut étre fait en regardant a jgXHR.AjaxData.status:

ajax.action('entity/delete?guid=123"') .done (function (value, statusText, JjgXHR) {
if (jgXHR.AjaxData.status == -1) {
// a server error was already displayed
return;

// remove element from the page

)i

Requérir des modules AMD

Chaque réponse d’un service Ajax contiendra une liste de modules AMD requis c6té serveur avec elgg_require_js().
Lorsque les données de réponse sont déballées, ces modules seront chargés de facon asynchrone - les plugins ne
doivent pas s’attendre a ce que ces modules soient chargés dans leurs gestionnaires $.done() et $.then() et doivent
utiliser require() pour tous les modules dont ils dépendent. En outre, les modules AMD ne doivent pas s’attendre a
ce que le DOM ait été modifié par une demande Ajax lorsqu’ils sont chargés - les événements DOM doivent étre
délégués et les manipulations sur les éléments DOM doivent étre retardées jusqu’a ce que toutes les requétes Ajax
aient été résolues.
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3.5.2 APIs elgg.ajax historiques

Elgg 1.8 aintroduit elgg.action, elgg.get, elgg.get JSON, et d’ autres méthodes qui se comportent de ma-
ni¢re moins uniforme co6té client et c6té serveur.

elgg.action d’origine

Différences :
— vous devez récupérer manuellement output a partir du wrapper renvoyé
— le gestionnaire de success sera exécuté méme si ’action est bloquée
— le gestionnaire success recevra un objet wrapper. Vous devez rechercher wrapper . output
— pas de hook ajax

elgg.action('do_math', {

data: {
argl: 1,
arg2: 2

}I
success: function (wrapper) {
if (wrapper.output) {
alert (wrapper.output.sum);
alert (wrapper.output.product) ;
} else {
// the system prevented the action from running, but we really don't
// know why
elgg.ajax.handleAjaxError () ;

notes sur elgg.action

— 1l est préférable de renvoyer une chaine non vide, car cela facilite la validation dans la fonction success. Si
I’action n’a pas été autorisée a s’exécuter pour une raison quelconque, wrapper.output sera une chaine
vide.

— Vous pouvez utiliser le module elgg/spinner.

— Elgg n’utilise pas wrapper.status pour quoi que ce soit, mais un appel a register_error () définit
sa valeur sur —1.

— Si I’action renvoie une chaine non-JSON, wrapper . output va emballer cette chaine.

— elgg.action est basé sur jQuery.ajax et renvoie un objet JgXHR (comme Promise), si vous vouliez
" utiliser.

— Une fois I’action PHP terminée, d’autres plugins peuvent modifier I’emballage via le hook plugin ' output ',
'ajax"', qui filtre I’emballage comme un tableau (pas une chaine JSON).

— Un appel forward () force le traitement de 1’action et renvoie la sortie immédiatement, avec la valeur
wrapper.forward_url définie sur I’emplacement normalisé donné.

— Pour vous assurer que les actions Ajax ne peuvent étre exécutées que via XHR, utilisez
elgg_ajax_gatekeeper ().
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emballage de réponse JSON de elgg.action

current_url: {String} "http://example.org/action/example/math", // not very useful

forward_url: {String} "http://example.org/foo", ...if forward('foo') was called
output: {String|Object} from echo in action
status: {Number} 0 = success. -1 = an error was registered.

system_messages: {Object}

Avertissement : 11 est probablement préférable de s’appuyer uniquement sur la clef output, et de la valider au
cas ou I’action PHP ne pourrait pas s’exécuter pour une raison quelconque, par exemple parce que I’utilisateur a
été déconnecté ou parce qu’une attaque CSRF n’a pas fourni de jetons.

Avertissement : Si forward () est utilisé dans une réponse a une demande ajax héritée (par exemple elgg.
ajax), Elgg répondra toujours avec ce wrapper, méme si ce n’est pas dans une action.

Récupération d’une vue héritée

Un plugin peut utiliser un script d’affichage pour gérer les demandes XHR GET. Voici un exemple simple d’une vue
qui renvoie un lien vers un objet donné par son GUID :

// in myplugin_init ()
elgg_register_ajax_view('myplugin/get_link");

// in myplugin/views/default/myplugin/get_1ink.php

if (empty (Svars['entity']) || !Svars['entity'] instanceof ElggObject) {
return;

}

Sobject = S$vars['entity'l];

/+ @var ElggObject Sobject =/

echo elgg_view ('output/url', [
'text' => ct—>getDisplayName (),
'href' => ct->getUrl (),
'is_trusted' => true,

Sobje

1)

elgg.get ('ajax/view/myplugin/get_link', {
data: {
guid: 123 // querystring
}o
success: function (output) {
S('.myplugin-1link') .html (output) ;

)i

Le systéme de vues Ajax fonctionne de maniere significativement différente du systéme d’action.
— Il n’y a pas de contrdle d’acces sur la base du statut de session.
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— Les requétes non XHR sont automatiquement rejetées.

— Les variables GET sont injectées dans $vars dans la vue.

— Si la requéte contient $_GET [ 'guid'], le systetme définit Svars['entity'] al’entité correspondante
ou false sicelle-ci ne peut pas étre chargée.

— Il n’y a pas aucun emaballage (wrapper) placé autour de la sortie de la vue.

— Les messages/erreurs systeme ne doivent pas étre utilisés, car ils ne s’affichent pas tant que 1’utilisateur n’a pas
chargé une autre page.

— Selon le suffixe de la vue (.js, .html, .css, etc.), I’entéte Content-Type correspondant est ajouté.

Avertissement :

Dans les vues et les formulaires ajax, notez que $vars peut étre peuplé par les saisies du client. Les donnges sont filtrées c
get_input (), mais peut ne pas €tre le type que vous attendez ou peut avoir des clefs inattendues.

Renvoyer du JSON depuis une vue

Si les sorties des vues sont encodées en JSON, vous devez utiliser e 1gg . get JSON pour les récupérer (ou utiliser une
autre méthode pour définir I’option ajax dataType de jQuery sur json). Votre fonction success recevra 1’objet
décodé.

Voici un exemple de récupération d’une vue qui renvoie un tableau d’heures encodé en JSON :

elgg.getJSON ('ajax/view/myplugin/get_times', {
success: function (data) {
alert ('The time is ' + data.friendly_time);

Récupération de formulaire d’origine

Si vous enregistrez une vue de formulaire (nom commengant par forms /), vous pouvez la récupérer pré-générée avec
elgg_view_form (). Il suffit d’utiliser a jax/form/<action> (aulieu de a jax/view/<view_name>):

// in myplugin_init ()
elgg_register_ajax_view('forms/myplugin/add');

elgg.get ('ajax/form/myplugin/add', {
success: function (output) {
S ('.myplugin-form-container') .html (output) ;

)i

Seules les données de la requéte sont transmises a la vue du formulaire demandé (c’est-a-dire en tant que troi-
sieéme parametre accepté par elgg_view_form()). Si vous devez passer des attributs ou des parametres de 1’élé-
ment de formulaire rendu par la vue input/form (c’est-a-dire normalement passé comme deuxieéme parametre a
elgg_view_form()), utilisez le hook serveur view_vars, input/form.

Avertissement :

Dans les vues et les formulaires ajax, notez que $vars peut étre peuplé par les saisies du client. Les donnges sont filtrées c
get_input (), mais peut ne pas €tre le type que vous attendez ou peut avoir des clefs inattendues.
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Fonctions d’aide d’origine

Ces fonctions étendent les fonctionnalités Ajax natives de jQuery.

elgg.get () estun wrapper pour $.ajax () de jQuery, mais force GET et normalise I'URL.

// normalizes the url to the current <site url>/activity
elgg.get ('/activity', {
success: function (resultText, success, xhr) {
console.log(resultText);

)i

elgg.post () estun wrapper pour $.ajax () de jQuery, mais force POST et normalise I’URL.

3.6 Authentification

Elgg fournit d’emblée tout ce qui est nécessaire pour authentifier les utilisateurs via le nom d’utilisateur/I’e-mail et le
mot de passe, y compris :

— cookies pour une connexion persistante

— logique de réinitialisation de mot de passe

— stockage sécurisé des mots de passe

— déconnexion

— Uls pour accomplir tout ce qui précede
11 ne vous reste plus en tant que développeur qu’a utiliser les fonctions d’authentification intégrées pour sécuriser vos
pages et vos actions.

3.6.1 Travailler avec l'utilisateur connecté

Vérifiez si I’utilisateur actuel est connecté avec elgg_is_logged_in () :

if (elgg_is_logged_in()) {
// do something just for logged-in users

Vérifiez si I’utilisateur actuel est un administrateur avec elgg_is_admin_logged_in () :

if (elgg_is_admin_logged_in()) {
// do something just for admins

Récupérez I'utilisateur actuellement connecté avec elgg_get_logged_in_user_entity () :

= elgg_get_logged_in_user_entity();

L’objet retourné est un E1ggUser de sorte que vous pouvez utiliser toutes les méthodes et propriétés de cette classe
pour accéder a des informations sur ’utilisateur. Si 1’utilisateur n’est pas connecté, cela vous renvoie null, alors
assurez-vous de vérifier cela en premier.
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3.6.2 Gestionnaires d’acces

Les fonctions de gardien Gatekeeper vous permettent de gérer I’exécution du code en appliquant les regles de contrdle
d’acces.

Redirige un utilisateur vers la page d’accueil s’il n’est pas connecté avec elgg_gatekeeper () :

elgg_gatekeeper () ;

echo "Information for logged-in users only";

Note : Dans Elgg 1.8 et en dessous de cette fonction a été appelé gatekeeper ()

Redirige un utilisateur vers la page d’accueil a moins qu’il ne soit un administrateur avec
elgg_admin_gatekeeper () :

elgg_admin_gatekeeper () ;

echo "Information for admins only";

Note : Dans Elgg 1.8 et en dessous, cette fonction était appelé admin_gatekeeper ()

Prévient les attaques CSRF avec action_gatekeeper ().

action_gatekeeper();

// Mutate some state in the database on behalf of the logged in user...

Cette fonction devrait étre utilisée dans les Formulaires + Actions avant Elgg 1.8.

Note : A partir de la version 1.8 de Elgg, cette fonction est appelée pour toutes les actions enregistrées. Il n’est plus
nécessaire d’appeler cette fonction dans vos propres actions. Si vous souhaitez protéger d’autres pages avec des jetons
d’action, vous pouvez appeler cette fonction.

3.6.3 Modules d’authentification enfichables (Pluggable Authentication Modules)

Elgg est compatible avec des modules d’authentification enfichables (PAM = Pluggable Authentication Modules), qui
vous permettent d’écrire vos propres gestionnaires d’authentification. A chaque fois qu’une requéte a besoin d’étre au-
thentifiée le systeme va appeler elgg_authenticate () qui va vérifier tous les gestionnaires de PAM enregistrés
jusqu’a-ce que ’'un d’entre eux renvoie un succes.

L’approche préférée est de créer un plugin Elgg séparé qui aura une tache simple : traiter une demande d’authentifica-
tion. Il s’agit de configurer un gestionnaire d’authentification dans le fichier start.php du du plugin, et de I’enregistrer
avec le module PAM afin qu’il soit traité chaque fois que le systeme doit authentifier une requéte.

Le gestionnaire d’authentification est une fonction qui prend un seul parametre. L’enregistrement du gestionnaire
se fait par register_pam_handler () qui prend le nom du gestionnaire d’authentification, I’importance et la
politique de validité comme parametres. Il est conseillé d’enregistrer le gestionnaire dans la fonction init du plugin,
par exemple :
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function your_plugin_init () {
// Register the authentication handler
register_pam_handler ('your_plugin_auth_handler'");

function your_plugin_auth_handler (Scredentials) {
// do things

// Add the plugin's init function to the system's init event
elgg_register_elgg_event_handler ('init', 'system', 'vyour_plugin_init");

3.6.4 Importance

Par défaut, un module d’authentification est enregistré avec une importance de sufficient (suffisant).

Dans une liste de modules d’authentification; si n’importe lequel de ces modules marqué sufficient renvoie
true, pam_authenticate () renverra également t rue. L’exception a cela est lorsqu’un module d’authentifi-
cation est enregistré avec une importance de required. Tous les modules requis doivent renvoyer true pour que
pam_authenticate () renvoie t rue, indépendamment du fait que tous les modules suffisants retournent t rue.

3.6.5 Informations d’identification transmises

Le format des informations d’identification transmises au gestionnaire peut varier en fonction de la demande d’ori-
gine. Par exemple, une connexion classique via le formulaire de connexion créera un tableau indexé, avec les clefs
username et password. Si une demande a été faite par exemple via XML-RPC, les informations d’identification
seront définies dans I’entéte HTTP, de sorte que dans ce cas rien ne sera transmis au gestionnaire d’authentification, et
que le gestionnaire devra effectuer ses propres étapes pour authentifier la demande.

3.6.6 Valeur de retour

Le gestionnaire d’authentification doit renvoyer un booléen, indiquant si la demande peut étre authentifiée ou non.
Une mise en garde est que dans le cas d’une connexion utilisateur classique ou les informations d’identification sont
disponibles (nom d’utilisateur et mot de passe), I’utilisateur sera connecté. Dans le cas de I’exemple XML-RPC, le
gestionnaire d’authentification devra effectuer cette étape lui-méme puisque le reste du systeéme n’aura aucune idée
des formats possibles des informations d’authentification passées ni de leur contenu. La connexion d’un utilisateur est
assez simple et se fait par 1ogin (), qui s’attend a recevoir un objet E1lggUser.

3.7 Contexte

Dans le framework Elgg, le contexte peut étre utilisé par les fonctions de votre plugin pour déterminer s’ils doivent
s’exécuter ou non. Vous enregistrerez les fonctions de rappel a exécuter lorsque des événements sont déclenchés.
Parfois, les événements sont génériques et vous souhaitez uniquement exécuter votre fonction de rappel quand votre
plugin est a I’origine du déclenchement de I’événement. Dans ce cas, vous pouvez utiliser le contexte de la page.

Vous pouvez définir explicitement le contexte avec set_context (). Le contexte est une chaine et géné-
ralement vous la définissez sur le nom de votre plugin. Vous pouvez récupérer le contexte avec la fonction
get_context (). Il est toutefois préférable d’utiliser elgg_push_context ($string) pour ajouter un
contexte a la pile. Vous pouvez vérifier si le contexte que vous souhaitez ajouter est déja dans la pile actuelle en ap-
pelant elgg_in_context (Scontext). N'oubliez pas de dépiler (avec elgg_pop_context ()) le contexte
apres 1’avoir empilé, si vous n’en avez plus besoin.
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Si vous ne le définissez pas, Elgg essaie de deviner le contexte. Si la page a été appelée par I'intermé-
diaire du gestionnaire de page, le contexte est défini sur le nom du gestionnaire qui a été défini dans
elgg_register_page_handler (). Si la page n’a pas été appelée via le gestionnaire de page, elle utilise le
nom de votre répertoire de plugins. S’il ne peut pas le déterminer, il renvoie main comme contexte par défaut.

Parfois, une vue va renvoyer un code HTML différent selon le contexte. Un plugin peut en profiter en définissant le
contexte avant d’appeler elgg_view () sur la vue, puis en rétablissant le contexte d’origine. Cela se fait fréquem-
ment avec le contexte de recherche (search).

3.8 Cron

Si vous configurez cron correctement comme décrit dans Table de planification (cron) des hooks spéciaux seront
déclenchés afin que vous puissiez enregistrer des gestionnaires pour ces hooks a partir de votre propre code.

L’exemple ci-dessous enregistre une fonction pour le cron quotidien.

function my_plugin_init () {
elgg_register_plugin_hook_handler ('cron', 'daily', 'my_plugin_cron_handler');

Si le timing est important dans votre hook cron, notez que les fonctions sont exécutées dans I’ordre d’enregistrement.
Cela pourrait signifier que votre fonction peut commencer (beaucoup) plus tard que vous I’avez peut-&tre prévu.
Toutefois, les parametres fournis dans le hook contiennent I’heure de départ d’origine du cron, de sorte que vous
pouvez toujours utiliser ces informations.

function my_plugin_cron_handler (Shook, $return, S$params) {

Sstart_time = elgg_extract ('time',

Voir aussi :

Evénements et Hooks des plugins a plus d’informations sur les hooks

3.9 Base de données

Persistez le contenu et les parametres générés par 1’utilisateur avec I’ API de stockage générique d’Elgg.

Contenus

— Entités
— Créer un objet
— Charger un objet
— Afficher des entités
— Ajouter, lire et supprimer des annotations
— Etendre ElggEntity
— Fonctionnalités avancées
— Notes pré-1.8
— Fonctionnalité de base de données personnalisée
— Exemple : exécuter un script SQL lors de I’activation du plugin
— Systemlog
— Conservation du journal systeme

— Créer votre propre journal systeme
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3.9.1 Entités
Créer un objet

Pour créer un objet dans votre code, vous devez instancier un E1ggOb ject. La définition des données est simplement
une question d’ajout de variables ou de propriétés d’instance. Les propriétés intégrées sont les suivantes :

— T“guid™ Le GUID de I’entité ; défini automatiquement

— ““owner_guid™" Le GUID de I’utilisateur propriétaire

— “site_guid™® Le GUID du site contenant l’entité. Défini automatiquement quand une instance de

ElggObject est créée

— ““subtype™” Une chaine arbitraire en un seul mot qui définit de quel type d’objet il s’agit, par exemple blog*

— taccess_id™" Un entier qui représente le niveau d’acces de 1’objet

— ““title™ Le titre de 1’objet

— “description™” La description de I’objet
Le sous-type d’objet est une propriété spéciale. Il s’agit d’une chaine arbitraire qui décrit ce qu’est 1’objet. Par exemple,
si vous écriviez un plugin de blog, votre chaine de sous-type peut étre blog. C’est une bonne idée de faire en sorte que
cette chaine soit unique, de sorte que d’autres plugins n’essaient pas accidentellement d’utiliser le méme sous-type.
Pour les besoins de ce document, supposons que nous construisons un forum simple. Par conséquent, le sous-type sera
forum :

= new ElggObject ();
->subtype = "forum";
Sobject->access_id = 2;
$object->save () ;

access_id estune autre propriété importante. Si vous ne la définissez pas, votre objet sera privé, et seul I'utilisateur
qui I’a créé sera en mesure de le voir. Elgg définit des constantes pour les valeurs spéciales de access_id:

— ACCESS_PRIVATE Seul son propriétaire peut le voir

— ACCESS_FRIENDS Seuls son propriétaire et ses contacts peuvent le voir

— ACCESS_LOGGED_IN Tout utilisateur connecté peut le voir

— ACCESS_PUBLIC Méme les visiteurs non connectés peuvent le voir
L’enregistrement de 1’objet remplira automatiquement la propriété Sobject—>guid en cas de succes. Si vous mo-
difiez d’autres propriétés de base, vous pouvez appeler a nouveau Sobject->save (), ce qui va mettre a jour la
base de données pour vous.

Vous pouvez définir des métadonnées sur un objet comme une propriété standard. Disons que nous voulons définir le
SKU (référence unique pour les stocks) d’un produit :

Sobject->SKU = 62784;

Si vous affectez un tableau, toutes les valeurs seront définies pour ces métadonnées. C’est ainsi que, par exemple, vous
définissez des balises.

Les métadonnées ne peuvent pas étre conservées dans la base de données tant que I’entité n’a pas été enregistrée,
mais pour plus de commodité, ElggEntity peut la mettre en cache en interne et I’enregistrer lors de 1’enregistrement
de ’entité.
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Charger un objet

Par GUID

Sentity = get_entity(Sguid);
if (!Sentity) {
// The entity does not exist or you're not allowed to access 1it.

Mais que faire si vous ne connaissez pas le GUID ? 1l y a plusieurs options.

Par utilisateur, sous-type ou site

Si vous connaissez I’ID de I’ utilisateur pour lequel vous souhaitez obtenir des objets, le sous-type ou le site, vous dispo-
sez de plusieurs options. Le plus simple est probablement d’appeler la fonction procédurale elgg_get_entities:

Sentities = elgg_get_entities (array(
'type' => $entity_type,
'subtype' => S .
'owner_guid'

)) i

Ceci renvoie un tableau d’objets E1lggEnt ity que vous pouvez itérer. elgg_get_entities a une pagination
par défaut, avec une limite de 10, et un et décalage (offset) de 0.

Vous pouvez laisser de c6té owner_guid pour obtenir tous les objets et laisser de coté le sous-type ou le type pour
obtenir des objets de tous types/sous-types.

Si vous avez déja un E1ggUser — par exemple elgg_get_logged_in_user_entity, qui renvoie toujours
I’objet de I'utilisateur actuel lorsque vous étes connecté — vous pouvez simplement utiliser :

$objects = Suser->getObjects ($subtype, $limit, Soffset)

Mais qu’en est-il d’obtenir des objets ayant une valeur de métadonnée particuliere ?

Par métadonnée

La fonction elgg_get_entities_from_metadata permet d’extraire des entités avec des métadonnées de di-
verses manieres.

Par annotation

Lafonction elgg_get_entities_from_annotations permet d’extraire des entités avec des métadonnées de
différentes manieres.

Note : A partir de Elgg 1.10, le comportement par défaut de elgg_get_entities_from_annotations a été aligné avec le
reste des fonctions elgg_get_entities*.

Avant Elgg 1.10 le tri des entités été basé sur le dernier ajout d’une annotation (dans les $options vous pourriez ajouter
Soptions[ “order_by”] = “maxtime ASC” ou $options[ “order_by”] = “maxtime DESC”. A partir de Elgg 1.10, cela
a été changé pour I’heure de création de I’entité, tout comme pour le reste des fonctions elgg_get_entities*. Pour
retrouver 1’ancien comportement, ajoutez ce qui suit a vos $options :
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Soptions|['selects'] = array('MAX(n_table.time_created) AS maxtime');
Soptions['group_by'] = 'n_table.entity_guid';

Soptions|['order_by'] = 'maxtime ASC'

or

Soptions['order_by'] = 'maxtime DESC'

Afficher des entités

Pour que les entités s’affichent dans les fonctions de liste, vous devez fournir une vue pour I’entité dans le systeme de
vues.

Pour afficher une entité, créez une vue EntityType/subtype ou EntityType a I’une des valeurs suivantes :

object : pour les entités dérivées de ElggObject, user : pour les entités dérivées de ElggUser, site : pour les entités
dérivées de ElggSite, group : pour les entités dérivées de ElggGroup

Une vue par défaut pour toutes les entités a déja été créée, elle s’appelle EntityType/default.

Icones des entités

Les icOnes d’entité peuvent étre enregistrées a partir de fichiers téléchargés, de fichiers locaux existants ou d’objets
ElggFile existants. Ces méthodes enregistrent toutes les tailles d’icones définies dans le systeme.

Sobject = new ElggObiject ();
ject->title = 'Example entity';
Sobject->description = 'An example object with an icon.';

// from an uploaded file
Sobject->savelconFromUploadedFile ('file_upload_input');

// from a local file
Sobject->savelIconFromLocalFile('/var/data/generic_icon.png');

// from a saved ElggFile object

Sfile = get_entity (123);
if ($file instanceof ElggFile) {
Sobject->savelconFromElggFile ($file);

&

Sobject->save () ;

Les tailles d’images suivantes existent par défaut :
— master - 550px pour le bord le plus long (sans agrandissement)
— large - 200px dans la plus grande dimension (sans agrandissement)
— medium - carré de 100px de coté
— small - carré de 40px de coté
— tiny - carré de 25px de coté
— topbar - carré de 16px de coté

Utilisez e1lgg_get_icon_sizes () pour obtenir toutes les tailles d’icones possibles pour un type d’entité et un
sous-type spécifiques. La fonction déclenche le ook entity:icon:sizes.

3.9. Base de données 87




Elgg Documentation, Version master

Pour vérifier si une icone est définie, utilisez Sobject->hasIcon (Ssize).

Vous pouvez récupérer 'URL de I’icone générée avec la méthode ElggEntity: :getIconURL (Sparams).
Cette méthode accepte comme argument le tableau $params qui spécifie la taille, le type, et fournit un contexte
supplémentaire pour que le hook détermine 1’icone a servir. La méthode déclenche le ook entity:icon:url.

Utilisez elgg_view_entity_icon ($Sentity, $size, $vars) pour afficher une icone. Cela analysera les
emplacements suivants pour une vue et inclura la premiere qui correspond.
1. views/$viewtype/icon/$type/$subtype.php

2. views/$viewtype/icon/$type/default.php

3. views/$viewtype/icon/default.php
ou

$viewtype Type de vue, par ex. 'default' ou 'json’.

$type Type d’entité, par ex. 'group' ou 'user'.

$subtype Sous-type d’entité, par ex. 'blog' ou 'page’.

Les méthodes des icones permettent de passer un type d’icone si une entité possede plus d’une icone. Par exemple, un
utilisateur peut avoir un avatar et une icone de photo de couverture. Vous passeriez ' cover_photo' comme type
d’icone :

Sobject->savelconFromUploadedFile ('uploaded_photo', 'cover_photo');

Sobject->getIconUrl ([
'size' => 'medium',
'type' => 'cover_photo!'

1)

Notez que les types d’icones personnalisés (par ex. les photos de couverture) n’ont pas de tailles et de coordonnées
prédéfinies. Utilisez le ook entity:<icon_type>:url pour les configurer.

Par défaut, les icones seront stockées dans /icons/<icon_type>/<size>. jpg par rapport au répertoire de
I’entité dans le répertoire des données. Pour fournir un emplacement alternatif, utilisez le ook entity::file.

Ajouter, lire et supprimer des annotations

Les annotations peuvent étre utilisées, par exemple, pour suivre les évolutions des notations. Pour annoter une entité,
vous pouvez utiliser la méthode annotate () de I’objet. Par exemple, pour donner & un article de blog une note de
5, vous pouvez utiliser :

st—->annotate ('rating', 5);

Pour récupérer les notations sur ’article de blog, utilisez $blogpost—>getAnnotations ('rating') et
si vous souhaitez supprimer une annotation, vous pouvez opérer sur la classe ElggAnnotation, par exemple
Sannotation->delete ().

La récupération d’une seule annotation peut se faire avec get _annotation () sivous avez I'ID de I’annotation. Si
vous supprimez une ElggEntity de quelque nature que ce soit, toutes ses métadonnées, annotations et relations seront
également supprimées automatiquement.
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Etendre ElggEntity

Si vous dérivez de ’'une des classes du noyau Elgg, vous devrez dire a Elgg comment instancier correctement le
nouveau type d’objet afin que get_entity() et assimilés renvoie la classe PHP appropriée. Par exemple, si je personnalise
ElggGroup dans une classe appelée Committee, je dois faire connaitre a Elgg le nouveau mappage. Voici un exemple
d’extension de classe :

// Class source
class Committee extends ElggGroup ({

protected function initializeAttributes() {
parent::initializeAttributes();
Sthis->attributes|['subtype'] = 'committee';

// more customizations here

function committee_init () {

register_entity_type('group', 'committee');

// Tell Elgg that group subtype "committee" should be loaded using the Committee_,
—class

// If you ever change the name of the class, use update_subtype () to change it
add_subtype ('group', 'committee', 'Committee');

register_elgg_event_handler('init', 'system', 'committee_init'");

Maintenant, si vous invoquez get_entity () avec le GUID d’un objet de comité, vous récupérerez un objet de type
Comité.

Ce modele a été extrait de la définition de ElggFile.

Fonctionnalités avancées

URLs des entités

Les URLs d’entité sont fournies par I’interface get URL () et fournissent a ’infrastructure Elgg un moyen commun
de diriger les utilisateurs vers le gestionnaire d’affichage approprié pour n’importe quel objet donné.

Par exemple, une page de profil dans le cas des utilisateurs.

L’URL est définie a I’aide de la fonction elgg\_register\_entity\_url\_handler (). La fonction que
vous enregistrez doit renvoyer I’URL appropriée pour le type donné - qui peut lui-méme étre une adresse configurée
par un gestionnaire de page.

Le gestionnaire par défaut doit utiliser I’interface d’export par défaut.
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Performance de chargement des entités

elgg_get_entities dispose de quelques options qui peuvent parfois étre utiles pour améliorer les performances.

— preload_owners : Si les entités récupérées sont affichées dans une liste avec des informations sur le proprié-
taire, vous pouvez définir cette option sur true pour charger efficacement les utilisateurs propriétaires des
entités récupérées.

— preload_containers : Si les entités récupérées sont affichées dans une liste avec des informations sur leurs
conteneurs, vous pouvez définir cette option sur t rue pour les charger efficacement.

— distinct : Quand Elgg récupere des entités a I’aide d’une requéte SQL, Elgg doit étre stir que chaque ligne
d’entité n’apparait qu’une seule fois dans le jeu de résultats. Par défaut, il inclut un modificateur DISTINCT
sur la colonne GUID pour I’appliquer, mais certaines requétes renvoient naturellement des entités uniques. La
définition de I’option distinct sur false supprime ce modificateur et s’appuie sur la requéte pour s’assurer
de ’unicité des résultats.

Le fonctionnement interne des requétes d’entités Elgg est un sujet complexe et il est recommandé de demander de
I’aide sur le site de la communauté Elgg avant d’utiliser ’option distinct.

Notes pré-1.8
update_subtype() : cette fonction est nouvelle dans 1.8. Dans les versions antérieures, vous deviez modifier la base de
données a la main si vous changiez le nom de classe associé a un sous-type donné.

elgg_register_entity_url_handler() : cette fonction est nouvelle dans 1.8. Elle déprécie register_entity_url_handler(),
que vous devez utiliser si vous développez pour une version pré-1.8 de Elgg.

elgg_get_entities_from_metadata() : cette fonction est nouvelle dans 1.8. Elle déprécie get_entities_from_metadata(),
que vous devez utiliser si vous développez pour une version pré-1.8 de Elgg.

3.9.2 Fonctionnalité de base de données personnalisée

Il est fortement recommandé d’utiliser des entités dans la mesure du possible. Toutefois, Elgg prend en charge les
requétes SQL personnalisées a 1’aide de 1’ API de base de données.

Exemple : exécuter un script SQL lors de I’activation du plugin

Cet exemple montre comment remplir votre base de données lors de 1’activation du plugin.

my_plugin/activate.php :

if (!elgg_get_plugin_setting('database_version', 'my_plugin') {
run_sqgl_script ( . '"/sgl/activate.sql');
elgg_set_plugin_setting('database_version', 1, 'my_plugin');

my_plugin/sql/activate.sql :

—-— Create some table

CREATE TABLE prefix_custom_table (
id INTEGER AUTO_INCREMENT,
name VARCHAR(32),
description VARCHAR(32),
PRIMARY KEY (id)

)

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

—— Insert initial values for table
INSERT INTO prefix_custom_table (name, description)
VALUES ('Peter', 'Some guy'), ('Lisa', 'Some girl');

Notez que Elgg exécute des instructions par le biais des fonctions intégrées de PHP et qu’il dispose d’une prise en
charge limitée des commentaires. C’est-a-dire que seuls les commentaires d’une seule ligne sont pris en charge et
qu’ils doivent étre préfixés par « — » ou « # « . Un commentaire doit commencer au tout début d’une ligne.

3.9.3 Systemlog

Note : Cette section requiert une certaine attention et risque de contenir des informations obsoletes

Le journal systeme de Elgg par défaut est un moyen simple d’enregistrer ce qui se passe dans un systeme Elgg. Il est
visible et consultable directement a partir du panneau d’administration.

Conservation du journal systéme

Une ligne de journal systeme est stockée chaque fois qu’un événement concernant un objet dont la classe implémente
I’interface design/loggable est déclenché. ElggEnt ity et ElggExtender implémentent Loggable, de sorte qu’une
ligne de journal systeme est créée chaque fois qu'un événement est effectué sur tous les objets, utilisateurs, groupes,
sites, métadonnées et annotations.

Les événements courants comprennent :
— create
— update
— delete
— login

Créer votre propre journal systéeme

Il y a quelques raisons pour lesquelles vous pouvez vouloir créer votre propre journal systeéme. Par exemple, vous
pourriez avoir besoin de stocker une copie compléte des entités lorsqu’elles sont mises a jour ou supprimées, a des fins
d’audit. Vous pourriez aussi avoir besoin d’aviser un administrateur lorsque certains types d’événements se produisent.

Pour ce faire, vous pouvez créer une fonction qui écoute tous les événements pour tous les types d’objets :

register_elgg_event_handler('all','all', 'your_ function_name');

Votre fonction peut alors étre définie comme :

function your_function_name (Sobject,
if (Sobject instanceof Loggable) {

Vous pouvez ensuite utiliser les méthodes supplémentaires définies par Loggable pour extraire les informations dont
vous avez besoin.
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3.10 Systeme de fichier

3.10.1 Répertoire de fichiers
Emplacement

Le répertoire de fichiers de Elgg est situé dans le dataroot du site, configuré pendant I’installation, et qui peut étre
modifié via les parametres du site dans I’interface Admin.

Structure du répertoire

La structure du répertoire de fichiers est liée a la propriété des fichiers par les entités Elgg. Chaque fois que le premier
fichier appartenant a une entité est écrit dans le répertoire de fichiers, un répertoire correspondant au GUID de I’entité
sera créé dans le répertoire bucket parent (les buckets sont de 5000 guids). Par exemple, les fichiers appartenant a
I’utilisateur avec le guid 7777 seront situés dans 5000/7777/.

Lorsque des fichiers sont créés, les noms de fichiers peuvent contenir des noms de sous-répertoires (souvent appelés
Sprefix dans le code). Par exemple, les avatars de I’ utilisateur ci-dessus, peuvent étre trouvés dans 5000/7777/
profile/.

3.10.2 Objets Fichiers (File)

Ecrire des fichiers

Pour écrire un fichier dans le répertoire de fichiers, vous utiliseriez une instance de E1lggFile. Méme si ElggFile
étend E1ggObject et peut étre stocké comme une entité Elgg réelle, ce n’est pas toujours nécessaire (par exemple
pour la création des miniatures d’une image).

Sfile = new ElggFile();
$file->owner_guid = 7777;
Sfile->setFilename ('portfolio/files/sample.txt');

S$file->open('write');
Sfile->write('Contents of the file');
Sfile->close();

// to uprade this file to an entity
Sfile->subtype = 'file';
Sfile->save () ;

Lire des fichiers

Vous pouvez lire le contenu du fichier en utilisant une instance de ElggFile.

// from an Elgg entity
Sfile = get_entity(Sfile_guid);
readfile($file->getFilenameOnFilestore());

// arbitrary file on the filestore

Sfile = new ElggFile();
Sfile->owner_guid = 7777;
Sfile->setFilename ('portfolio/files/sample.txt');

(suite sur Ja page suivante)
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(suite de la page précédente)

// option 1
$file->open('read');
Scontents = $file->grabFile();

Sfile->close();

// option 2
Scontents = file_get_contents($file->getFilenameOnFilestore());

Servir des fichiers

Vous pouvez servir des fichiers depuis le répertoire de fichiers en utilisant elgg_get_inline_url () et
elgg_get_download_url (). Les deux fonctions acceptent 3 arguments :

— ““file™ Une instance de E1ggFile a servir

— ““use_cookie " Si défini a vrai, la validité de I’'URL sera limitée a la session actuelle

— expires " Heure d’expiration de I’'URL
Vous pouvez utiliser les arguments use_cookie et expires comme moyen de contrdle d’acces. Par exemple,
dans la plupart des cas, les avatars des utilisateurs ont un long délai d’expiration et n’ont pas besoin d’étre limités a la
session en cours - ce qui permettra aux navigateurs de mettre en cache les images. Le service de fichiers enverra les
en-tétes Not Modified appropriés aux requétes suivantes.

Pour les entités qui utilisent le contrdle d’acces de Elgg, vous pouvez utiliser des cookies pour vous assurer que les
parametres d’acces sont respectés et que les utilisateurs ne partagent pas les URLs de téléchargement avec d’autres
personnes.

Vous pouvez également invalider toutes les URLs précédemment générées en mettant a jour I’heure de modification
du fichier, par exemple a I’aide de touch ().

Embarquer des fichiers

Veuillez noter qu’en raison de leur nature, les URLs en ligne (inline) et de téléchargement ne sont pas adaptées a I’in-
tégration (embed). Les URLs d’intégration doivent étre permanentes, tandis que les URL en ligne et de téléchargement
sont volatiles (li€es a la session utilisateur et a I’heure de modification des fichiers).

Pour intégrer une icone d’entité, utilisez e1lgg_get_embed_url ().
Gérer I’envoi de fichiers

Pour implémenter une action qui enregistre un unique fichier envoyé par un utilisateur, vous pouvez utiliser 1’approche
suivante :

// in your form
echo elgg_view('input/file', [

'name' => 'upload',

'label' => 'Select an image to upload',

'help' => 'Only jpeg, gif and png images are supported',
1)

// 1in your action

Jled_files = elgg_get_uploaded_files('upload');
~d_files) {

register_error ("No file was uploaded");

Suploc
if (!

uploadse

(suite sur Ta page suivante)
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forward (REFERER) ;

Suploaded_file = array_shift (Suploaded_files);

if (!Suploaded_file->isValid()) {
Serror = elgg_get_friendly_upload_error (Suploaded file->getError());
register_error (Serror);
forward (REFERER) ;

Ssupported_mimes = [
'image/Jjpeg’,
'image/png"',
'image/gif',

1i

Smime_type = ElggFile::detectMimeType (Suploaded_file->getPathname (), Suploaded_file->
—getClientMimeType());
if (!in_array(Smime_type, Ssupported_mimes)) {

register_error ("smime type is not supported");

forward (REFERER) ;

Sfile = new ElggFile();

Sfile->owner_guid = elgg_get_logged_in_user_guid();

if (sfile->acceptUploadedFile ($uploaded_file)) {
Sfile—->save();

Si votre champ de saisi de fichiers supporte plusieurs fichiers, vous pouvez itérer parmi eux dans votre action :

// in your form
echo elgg_view ('input/file', [

'name' => 'uploadl[]',
'multiple' => true,
'label' => 'Select images to upload',

1)

// 1in your action
foreach (elgg_get_uploaded_files('upload') as Supload) {
Sfile = new ElggFile();
Sfile->owner_guid = elgg_get_logged_in_user_guid();
if (Sfile->acceptUploadedFile (Supload)) {
Sfile->save () ;
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3.11 Formulaires + Actions

Créer, mettre a jour, ou supprimer du contenu.
Les formulaires Elgg sont envoyés aux actions. Les actions définissent le comportement pour 1’envoi des formulaires.

Ce guide suppose une familiarité de base avec :
— Plugins
— Vues
— Internationalisation

Contenus

— Enregistrer des actions
— Permissions
— Ecrire des fichiers d’action
— Personnaliser des actions
— Actions disponibles dans le noyau
— entity/delete
— Formulaires
— Entrées
— Types d’entrées
— Fichiers et images
— Formulaires persistants
— Fonctions pratiques
— Apercu
— Exemple : Inscription d’un utilisateur

— Exemple : Signets (bookmarks)
— Ajax
— Sécurité
— Jetons de sécurité
— URLs signées

3.11.1 Enregistrer des actions

Les actions doivent étre enregistrées avant de pouvoir étre utilisées.. Utilisez elgg_register_action pourcela:

elgg_register_action ("example", . "/actions/example.php");

Le fichier de script mod/example/actions/example.php sera maintenant utilisé a chaque fois qu’un formu-
laire est envoyé vers http://localhost/elgg/action/example.

Avertissement : Un point d’achoppement pour de nombreux nouveaux développeurs est I’URL pour les actions.
L’URL utilise toujours /action/ (singulier) et jamais /actions/ (pluriel). Toutefois, les fichiers de script
d’action sont généralement enregistrés dans le répertoire /actions/ (pluriel) et ont toujours une extension.
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Permissions

Par défaut, les actions ne sont accessibles qu’aux utilisateurs connectés.

Pour qu’une action soit disponible pour des utilisateurs non identifiés, passez "public" comme troisiéme argument :

elgg_register_action ("example", S$filepath, "public");

Pour restreindre I’action aux seuls administrateurs, passez "admin" pour le dernier parametre :

elgg_register_action ("example", S$filepath, "admin");

Ecrire des fichiers d’action

Utilisez la fonction get__input pour avoir acces aux parametres de requéte :

Sfield = get_input ('input_field name', 'default_value');

Vous pouvez ensuite utiliser 1’api Base de données pour charger des entités et effectuer des actions dessus en consé-
quence.

Pour indiquer une action réussie, utilisez elgg_ok_response (). Cette fonction accepte comme parametre les
données que vous souhaitez mettre a la disposition du client pour les appels XHR (ces données seront ignorées pour
les appels non XHR)

Suser = get_entity (Sguid);
// do something

tion_data = [
S

'entity' => Suser,
'stats' => [
'friends' => Suser->getFriends(['count' => true]l);

1,

17

return elgg_ok_response (Saction_data, 'Action was successful', 'url/to/forward/to');

Pour indiquer une erreur utilisez elgg_error_response ()

Suser = elgg_get_logged_in_user_entity();
if (!Suser) {
// show an error and forward the user to the referring page
// send 404 error code on AJAX calls
return elgg_error_response ('User not found', REFERRER, ELGG_HTTP_NOT_FOUND) ;

if (!Suser—->canEdit ()) {

// show an error and forward to user's profile

// send 403 error code on AJAX calls

return elgg_error_response('You are not allowed to perform this action', Suser—>
—getURL (), ELGG_HTTP_FORBIDDEN) ;
}
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Personnaliser des actions

Avant d’exécuter une action, Elgg déclenche un hook :

Sresult = elgg_trigger_plugin_hook ('action', Saction, null, true);

Ou Saction est’action qui est appelée. Si le hook retourne la valeur false alors I’action n’est pas exécutée.

Exemple : Captcha

Le module captcha I'utilise pour intercepter les actions register et user/requestnewpassword et les redi-
riger vers une fonction qui vérifie le code captcha. Cette vérification renvoie t rue si valide ou false sice n’est pas
le cas (ce qui empéche 1’action associée d’étre exécutée).

Ceci est fait comme suit :

elgg_register_plugin_hook_handler ("action", "register", "captcha_verify_action_hook");
elgg_register_plugin_hook_handler ("action", "user/requestnewpassword", "captcha__
—verify_action_hook");

function captcha_verify_action_hook ($hook, Sentity_type, Sreturnvalue, Sparams) {
Stoken = get_input ('captcha_token');
Sinput = get_input ('captcha_input');
if ((Stoken) && (captcha_verify_captcha ($input, Stoken))) |

return true;

register_error (elgg_echo ('captcha:captchafail'));

return false;

Cela permet a un plugin d’étendre une action existante sans qu’il soit nécessaire de remplacer 1’ensemble de 1’action.
Dans le cas du plugin captcha, cela permet de proposer un support captcha couplé de fagon souple.

3.11.2 Actions disponibles dans le noyau

entity/delete

Si votre plugin n’implémente aucune logique personnalisée lors de la suppression d’une entité, vous pouvez utiliser
I’action de suppression groupée

Sguid = 123;
// You can provide optional forward path as a URL query parameter
Sforward_url = 'path/to/forward/to';
echo elgg_view ('output/url', array(
'text' => elgg_echo('delete'),
'href' => "action/entity/delete?guid= sforward_url= ,
'confirm' => true,

)) i
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Vous pouvez personnaliser les clés du message de succes pour votre type d’entité et votre sous-type, en utilisant les
clefs "entity:Stype:Ssubtype:success" et ''entity:delete:Stype:success'’'.

// to add a custom message when a blog post or file is deleted
// add the translations keys in your language files
return array (
'entity:delete:object:blog:success' => 'Blog post has been deleted,
'entity:delete:object:file:success' => 'File titled %s has been deletedﬂ,
)i

3.11.3 Formulaires

Pour afficher un formulaire, utilisez la fonction elgg_view_form function comme ceci :

echo elgg_view_form('example');

Faire ceci génere quelque chose comme le balisage suivant :

<form action="http://localhost/elgg/action/example">

<fieldset>
<input type="hidden" name="__elgg_ts" value="1234567890" />
<input type="hidden" name="__elgg_token" value="3874acfc283d90e34" />
</fieldset>
</form>

Elgg fait automatiquement plusieurs choses pour vous quand vous générez un formulaire de cette maniere :
1. Il définit ’action vers I’URL appropriée, sur la base du nom de I’action que vous lui avez passé
2. 1l ajoute des jetons anti-csrf (__elgg_tset___elgg_token) pour aider a garder vos action siires
3. Il recherche automatiquement le corps du formulaire dans la vue forms/example.

Ajoutez le contenu de votre formulaire dans la vue forms/example de votre plugin :

// /mod/example/views/default/forms/example.php
echo elgg_view('input/text', array('name' => 'example'));

// defer form footer rendering
// this will allow other plugins to extend forms/example view
elgg_set_form_footer (elgg_view ('input/submit'));

Désormais quand vous appelez elgg_view_form('example'), Elgg va produire :

<form action="http://localhost/elgg/action/example">

<fieldset>
<input type="hidden" name="__elgg_ts" value="...">
<input type="hidden" name="__elgg_token" value="...">

<input type="text" class="elgg-input-text" name="example">
<div class="elgg-foot elgg-form-footer">
<input type="submit" class="elgg-button elgg-button-submit" value="Submit">
</div>
</fieldset>
</form>
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Entrées

Pour rendre une entrée de formulaire, utilisez I’une des vues d’entrée intégrées, qui couvrent tous les éléments d’entrée
HTML standard. Voir les fichiers individuels des vues pour une liste de parametres acceptés.

echo elgg_view('input/select', array(
'required' => true,
'name' => 'status',
'options_values' => array (
'draft' => elgg_echo('status:draft'),
'published' => elgg_echo('status:published'),
)V
// most input views will render additional parameters passed to the view
// as tag attributes
'data-rel' => 'blog',
)) i

L’exemple ci-dessus va afficher une liste déroulante :

<select required="required" name="status" data-rel="blog" class="elgg-input-dropdown">
<option value="draft">Draft</option>
<option value="published">Published</option>

</select>

Pour assurer la cohérence du balisage du champ, utilisez les parametres elgg_view_field (), qui accepte tous
les parametres de 1’entrée a afficher, ainsi que les parametres #1abel et #help (qui sont tous deux facultatifs et
acceptent du HTML ou du texte).

echo elgg_view_field (array (
'#type' => 'select',
"#label' => elgg_echo('blog:status:label'),

"#help' => elgg_view_icon('help') . elgg_echo('blog:status:help'),
'required' => true,

'name' => 'status',

'options_values' => array (

'draft' => elgg_echo('status:draft'),
'published' => elgg_echo('status:published'),
)I
'data-rel' => 'blog',
)) i

Ce qui précede générera le balisage suivant :

<div class="elgg-field elgg-field-required">
<label for="elgg-field-1" class="elgg-field-label">Blog status<span title="Required
—" class="elgg-required-indicator">*</span></label>
<select required="required" name="status" data-rel="blog" id="elgg-field-1" class=
—"elgg-input-dropdown">
<option value="draft">Draft</option>
<option value="published">Published</option>
</select>
<div class="elgg-field-help elgg-text-help">
<span class="elgg-icon-help elgg-icon"></span>This indicates whether or not the
—blog is visible in the feed
</div>
</div>
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Types d’entrées

Une liste des types/vues de saisie groupés :
— input/text - afficher une entrée texte <input type="text">
— input/plaintext - affiche une zone de texte <textarea></textarea>
— input/longtext - affiche une zone de texte riche (éditeur WYSIWYG)
— input/url - affiche une entrée de type adresse web (URL) <input type="url">
— input/email - affiche une entrée de type email <input type="email">
— input/checkbox - affiche une case a cocher <input type="checkbox">
— input/checkboxes - affiche un jeu de cases a cocher portant le méme nom
— input/radio - affiche un ou plusieurs bouton(s) <input type="radio">
— input/submit - affiche un bouton d’envoi de formulaire <input type="submit">
— input/button - affiche un bouton <button></button>
— input/file - affiche un sélecteur de fichier <input type="file">
— input/select - affiche une liste déroulante <select></select>
— input/hidden - affiche une entrée invisible <input type="hidden">
— input/password - affiche une entrée de type mot de passe <input type="password">
— input/number - affiche une entrée de type nombre <input type="number">
— input/date - affiche un sélecteur de date jQuery
— input/access - affiche une liste de niveaux d’acces Elgg
— input/tags - affiche une entrée de type tags
— input/autocomplete - affiche un sélecteur d’entités Elgg
— input/captcha - vue destinée a étre étendue par des plugins
— input/friendspicker - affiche un sélecteur de contacts Elgg
— input/userpicker - affiche un sélecteur d’utilisateur Elgg
— input/location affiche une entrée de type adresse

3.11.4 Fichiers et images

Utilisez la vue input/file dans la vue du contenu de votre formulaire.

// /mod/example/views/default/forms/example.php
echo elgg_view(‘input/file’, array(‘name’ => ‘icon’));

Définissez le type d’encodage du formulaire sur multipart/form-data:

echo elgg_view_form(‘example’, array(
‘enctype’ => ‘multipart/form-data’
)) i

Dans votre fichier d’action, utilisez la variable globale $_FILES pour accéder au fichier téléchargé :

= S FILES[Yicon’]
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3.11.5 Formulaires persistants

Les formulaires persistants sont des formulaires qui conservent les entrées de 1’utilisateur en cas d’échec de I’en-
registrement. Ils sont « persistants » parce que les données de I’utilisateur « persistent » dans le formulaire apres
soumission, bien qu’elles n’aient jamais été enregistrées dans la base de données. Cela améliore considérablement
I’expérience utilisateur en minimisant la perte de données. Elgg 1.8 inclut des fonctions d’aide afin que vous puissiez
rendre n’importe quelle formulaire persistant.

Fonctions pratiques

Les formulaires persistants sont implémentés dans Elgg 1.8 par les fonctions suivantes :

elgg_make_sticky_form($Sname) - Indique au moteur de rendre perpersister les valeurs de toutes les entrées
d’un formulaire.

elgg_clear_sticky_form($Sname) - Indique au moteur de supprimer toutes les valeurs persistantes d’un for-
mulaire.

elgg_is_sticky_form(Sname) - Vérifie si $name est un formulaire persistant valide.

elgg_get_sticky_values ($Sname) - Renvoie toutes les valeurs persistantes enregistrées pour $name par
elgg_make_sticky_form($name).

Apercu

Le flux de base de I’utilisation des formulaires persistants est : Appelez elgg_make_sticky_form($name)
en haut des actions pour les formulaires que vous voulez rendre persistants. Utilisez
elgg_is_sticky_form($name) et elgg_get_sticky_values ($name) pour obtenir des valeurs
persistantes lors du rendu d’une vue de formulaire. Appelez elgg_clear_sticky_form ($Sname) une fois I’ac-
tion terminée avec succes ou apres que les données ont été chargées par elgg_get_sticky_values ($name).

Exemple : Inscription d’un utilisateur
Les formulaires persistants simples nécessitent peu de logique pour déterminer les valeurs d’entrée du formulaire.
Cette logique est placée en haut de la vue du corps de formulaire.

L affichage du formulaire d’inscription définit d’abord les valeurs par défaut pour les entrées, puis vérifie s’il y a des
valeurs persistantes. Si c’est le cas, il charge les valeurs persistantes avant de supprimer le formulaire persistant :

// views/default/forms/register.php
vord = S$password2 =
me = get_input('u');
a = get_input('e');

> = get_input ('n');

Ty,
’

if (elgg_is_sticky_form('register')) {
extract (elgg_get_sticky_values ('register'));
elgg_clear_sticky_form('register');

Les ensembles d’action d’inscription créent le formulaire persistant et I’effacent une fois I’action terminée :

// actions/register.php
elgg_make_sticky_ form('register');

(suite sur Ja page suivante)
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(suite de la page précédente)

Sguid = register_user ($Susername, 211, false, Sfriend_guid,

—$invitecode);

if (Sguid) |
elgg_clear_sticky_form('register');

Exemple : Signets (bookmarks)
Le formulaire et ’action d’enregistrement du plugin Bookmarks (Signets) est un exemple de formulaire persistant
complexe.

La vue du formulaire pour I’action d’enregistrement d’un signet utilise elgg_extract () pour extraire des valeurs
du tableau $vars :

// mod/bookmarks/views/default/forms/bookmarks/save.php
Stitle = elgg_extract('title', Svars, '');

elgg_extract ('description', Svars, '');
= elgg_extract ('address', 5Sv
Stags = elgg_extract('tags', Svars, '');
Saccess_id = elgg_extract('access_id', Svars, ACCESS_DEFAULT) ;
Scontainer guid = elgg_extract ('container_guid', $vars);
Sguid = elgg_extract ('guid', S$vars, null);
\ares = elgg_extract ('shares', Svars, array());

Les scripts du gestionnaire de page préparent les variables de formulaire et appellent elgg_view_form() en pas-
sant les valeurs correctes :

// mod/bookmarks/pages/add.php
Svars = bookmarks_prepare_form_vars () ;
Scontent = elgg_view_form('bookmarks/save', array(), Svars);

De méme, mod/bookmarks/pages/edit .php utilise la méme fonction, mais passe 1’entité qui est en cours de
modification comme argument :

bokmark guid = get_input ('guid');

Sbookmark = get_entity($bookmark_guid);
Svars = bookmarks_prepare_form_vars (Sbookmark) ;
Scontent = elgg_view_form('bookmarks/save', array(), Svars);

Le fichier de bibliotheque définit bookmarks_prepare_form_vars (). Cette fonction accepte une
ElggEntity comme argument et fait 3 choses :

1. Définit les noms et les valeurs par défaut pour les champs de formulaire.
2. Extrait les valeurs d’un objet signet s’il est passé.
3. Extrait les valeurs d’un formulaire persistant si il existe.

TODO : inclure directement a partir de lib/bookmarks.php
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// mod/bookmarks/lib/bookmarks.php
function bookmarks_prepare_form_vars (Sbookmark = null) {
// input names => defaults

Svalues = array (
'title' => get_input('title', ''), // bookmarklet support
'address' => get_input ('address', ''"),
'description' => '',
'access_id' => ACCESS_DEFAULT,
'tags' => '',
'shares' => array(),

'container_guid' => elgg_get_page_owner_guid(),
'guid' => null,
'entity' => S$bookmark,

)

if (Sbookmark) {
foreach (array_keys (Svalues) as S$field) {
if (isset (Sbookmark->5$field)) {
Svalues[$field] = Sbookmark—->$field;

if (elgg_is_sticky_form('bookmarks')) {
Ssticky values = elgg_get_sticky_values ('bookmarks');
foreach ($sticky_values as S$key => Svalue) {
Svalues[Skey] = Svalue;

elgg_clear_sticky_form('bookmarks'");

return Svalues;

L’action save vérifie ’entrée, puis efface le formulaire persistant en cas de réussite :

// mod/bookmarks/actions/bookmarks/save.php
elgg_make_sticky_form('bookmarks');

if (Sbookmark->save()) {
elgg_clear_sticky_form('bookmarks');
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3.11.6 Ajax

Voir le guide Ajax pour savoir comment appeler les actions depuis JavaScript.

3.11.7 Sécurité

Pour une sécurité renforcée, toutes les actions nécessitent un jeton CSRF. Les appels aux URLs d’action qui n’incluent
pas les jetons de sécurité seront ignorés et un avertissement sera généré.

Quelques vues et fonctions génerent automatiquement des jetons de sécurité :

elgg_view ('output/url', array('is_action' => TRUE)) ;
elgg_view ('input/securitytoken');
Surl = elgg_add_action_tokens_to_url ("http://localhost/elgg/action/example");

Dans de rares cas, vous devrez peut-étre générer des jetons manuellement :

__elgg_ts = time();
S elgg token = generate_action_token (S elgg ts);

Vous pouvez aussi accéder aux jetons par javascript :

elgg.security.token.__elgg_ts;
elgg.security.token.__elgg_token;

Ceux-ci sont rafraichis périodiquement aussi ils devraient étre a jour.

3.11.8 Jetons de sécurité

A I’occasion, nous devons transmettre des données par I’intermédiaire d’une tierce partie non digne de confiance ou
générer un jeton impossible a deviner basé sur certaines données. L’algorithme HMAC est le bon outil
pour cela. Il nous permet de vérifier que les données recues ont été générées par notre site, et n’ont pas été trafiqués.
Notez que méme les fonctions de hachage fortes comme SHA-2 ne devraient pas étre utilisés sans HMAC pour ces
taches.

Elgg fournit elgg_build_hmac () pour générer et valider des codes d’authentification des messages HMAC qui
ne peuvent étre pas devinés sans la clé privée du site.

// generate a querystring such that Sa and Sb can't be altered

Sa = 1234;

Sb = "hello";

Squery http_build_query ([
'a' => S$a,
'b' => $b,

'mac' => elgg_build_hmac([$a, $b])->getToken(),

Surl = "action/foo? ";

// validate the querystring

Sa = (int) get_input('a', '', false);
Sb = (string) get_input('b', '', false);
Smac = get_input ('mac', '', false);

if (elgg_build_hmac([$a, S$bl)->matchesToken (Smac)) {

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

// Sa and Sb have not been altered

Remarque : si vous utilisez une non-chaine comme des données HMAC, vous devez utiliser les types de maniere
cohérente. Considérez ce qui suit :

Smac = elgg_build_hmac([123, 456])->getToken();

// type of first array element differs
elgg_build_hmac (["123", 456])->matchesToken (Smac); // false

// types identical to original
elgg_build_hmac([123, 456])->matchesToken (Smac); // true

3.11.9 URLs signées

Les URL signées offrent un niveau de sécurité limité pour les situations ou les jetons d’action ne conviennent pas,
par exemple lors de 1’envoi d’un lien de confirmation par e-mail. Les signatures de I’'URL vérifient que ’'URL a été
générée par votre installation Elgg (en utilisant le secret du site) et que les éléments de requéte URL n’ont pas été
trafiqués.

URLSs signées avec une clef SHA-256 HMAC impossible a deviner. Pour plus de détails, consultez Jetons de Sécurité

|l = elgg_http_add_url_guery_element (elgg_normalize_url ('confirm'), [

Sur
'user_guid' => Suser_guid,

1)
Surl = elgg_http_get_signed_url (Surl);

notify_user ($user_guid, $site->guid, 'Confirm', "Please confirm by clicking this,
—link: ")

Avertissement : Les URL signées n’offrent pas de protection CSRF et ne doivent pas étre utilisées a la place des
jetons d’action.

3.12 Fonctions pratiques

3.12.1 Entrée et sortie

— get_input ($name) Récupere des informations depuis un champ de formulaire (ou toute variable passée
en utilisant GET ou POST). Se charge également d’assainir I’entrée, en retirant le javascript, etc.

— set_input ($name, $value) Force une valeur pour une variable particuliere destinée a étre récupérée
par la suite par get_input ()
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3.12.2 Méthode des entités

— $entity->getURL () Retourne 'URL de n’importe quelle entité dans le systeme

— S$entity->getGUID () Retourne le GUID de n’importe quelle entité dans le systeéme

— S$entity->canEdit () Indique si I’utilisateur courant est autorisé ou non a modifier I’entité
— Sentity->getOwnerEntity () Retourne le propriétaire ElggUser d’une entité particuliere

3.12.3 Entité et récupération du contexte

— elgg_get_logged_in_user_entity () Retourne le ElggUser de I’utilisateur courant

— elgg_get_logged_in_user_guid () Retourne le GUID de I’utilisateur courant

— elgg_is_logged_in () Est-ce que le visiteur est identifié

— elgg_is_admin_logged_in () Est-ce que le visiteur est un admin identifié

— elgg_gatekeeper () Raccourci pour vérifier si un utilisateur est identifi€. Redirige sur la page d’accueil
du site si ce n’est pas le cas

— elgg_admin_gatekeeper () Raccourci pour vérifier si un utilisateur est identifié et est admin. Redirige
sur la page d’accueil du site si ce n’est pas le cas

— get_user ($user_guid) A partir d'un GUID, retourne I’entité ElggUser complete

— elgg_get_page_owner_guid () Retourne le GUID du propriétaire actuel, s’il y en a un

— elgg_get_page_owner_entity () Comme elgg_get page_owner_guid() mais retourne 1’entité com-
plete

— elgg_get_context () Retourne le contexte courant de la page - par ex. « blog » pour le plugin blog,
« thewire » pour le Fil, etc. Retourne « main » comme valeur par défaut

— elgg_set_context ($context) Force le contexte pour une valeur particuliere

— elgg_push_context ($Scontext) Ajoute un contexte sur la pile

— elgg_pop_context () Retire le dernier contexte de la pile

— elgg_in_context ($Scontext) Vérifie si vous €tes dans un contexte (ceci vérifie la pile complete, par
ex. “widget” dans “groups”)

3.12.4 Plugins

— elgg_is_active_plugin ($plugin_id) Vérifie si un plugin est installé et activé

3.12.5 Interface et annotations

— elgg_view_image_block ($icon, $info) Retourne le résultat dans une liste formatée

— elgg_view_comments ($entity) Retourne tous les commentaires associés a une entité donnée

— elgg_get_friendly_time (Sunix_timestamp) Retourne une date formatée de maniere relative -
«il y a 18 minutes », « il y a 2 jours », etc.

— Vous pouvez passer 'use_hover' => false alavue de I’icone de I’utilisateur si vous ne souhaitez pas
que le menu déroulant apparaisse sous 1’ avatar, par ex.

elgg_view_entity_icon(Suser, 'small', array('use_hover' => false));
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3.13 Internationalisation

Rendre votre interface utilisateur traduisible dans de nombreuses langues différentes.
Si vous souhaitez contribuer a des traductions pour Elgg, consultez le guide des contributeurs guide.

La langue par défaut est en pour I’anglais. Actuellement, Elgg reviendra toujours a une traduction anglaise par défaut,
méme si la langue du site n’est pas I’anglais; ¢’est un bug connu.

3.13.1 Apercu

Les traductions sont stockées dans des fichiers PHP dans le répertoire /1anguages de votre plugin. Chaque fichier
correspond a une langue. Le format est /languages/{language-code} .php ol {language—-code} estle
code court ISO 639-1 pour la langue. Par exemple :

<?php // mod/example/languages/en.php

return |
'example:text' => 'Some example text',

1

Pour remplacer une traduction existante, incluez-la dans le fichier de traduction de votre plugin et assurez-vous que
votre plugin est situé apres sur la page Admin > Plugins :

<?php // mod/better_example/languages/en.php

return |
'example:text' => 'Some better text!’,

1;

Note : A moins que vous ne remplaciez les chaines linguistiques du noyau ou d’un autre plugin, ¢’est une bonne pra-
tique pour les clefs de traduction de commencer par le nom de votre plugin. Par exemple : votreplugin: success,
votreplugin:title, etc. Cela permet d’éviter les conflits avec d’autres clefs de traduction.

3.13.2 API coté serveur

elgg_echo ($key, $args, $language)
Sortie de la traduction de la clef dans la langue actuelle.

Exemple :

echo elgg_echo('example:text');

Elle prend également en charge le remplacement de variables a 1’aide de la syntaxe sprintf :

// 'welcome' => 'Welcome to %s, %s!'

echo elgg_echo('welcome', [
elgg_get_config('sitename'),
elgg_get_logged_in_user_entity () ->name,

1)

Pour forcer la langue qui doit étre utilisée pour la traduction, définissez le troisieme parametre :
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echo elgg_echo('welcome', [], Suser->language);

Pour tester d’abord si e1lgg_echo () peut trouver une traduction :

Skey = 'key:that:might:not:exist';

if (!elgg_language_key_exists (Skey)) {
Skey = 'fallback:key';

}

echo elgg_echo (Skey);

Note : Certaines API permettent de créer des traductions pour de nouvelles clefs. Les traducteurs doivent toujours
inclure une traduction anglaise comme solution de repli. Ceci fait de e1gg_language_key_exists ($key) un
moyen fiable de prédire si elgg_echo ($Skey) va réussir.

3.13.3 API Javascript

elgg.echo (key, args)
Cette fonction est équivalente 2 elgg_echo en PHP.

Les traductions coté client sont chargées de facon asynchrone. Assurez-vous que les traductions sont disponibles en
exigeant le module AMD elgg:

define (function (require) {
var elgg = require("elgg");

alert (elgg.echo ('my_key'));

)i

Les traductions sont également disponibles apres I’événement JavaScript init, system.

3.14 JavaScript

Contenus

— AMD
— Exécuter un module dans la page en cours
— Définir le Module
— Rendre les modules dépendants d’autres modules
— Passer des parameétres aux modules
— Définir I’URL d’un module
— Utiliser des bibliotheques JS traditionnelles comme modules
— Démarrer votre plugin
— Modules fournis avec Elgg
— Modules jquery et jquery—-ui
— Module elgg
— Module elgg/Ajax
— Module elgg/init
— Module elgg/Plugin
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— Module elgg/ready
— Module elgg/spinner
— Module e1gg/popup
— Module elgg/widgets
— Module elgg/lightbox
— Module elgg/ckeditor
— Composant d’onglets en ligne
— Scripts traditionnels
— Hooks
— Enregistrer des gestionnaires de hook
— La fonction de gestion
— Déclencher des hooks personnalisés
— Hooks disponibles
— Actifs tierce-partie (assets)

3.14.1 AMD

Les développeurs doivent utiliser le standard AMD (Définition du module asynchrone) pour écrire du code JavaScript
dans Elgg.

Ici, nous allons décrire la création et I’exécution des modules AMD. La documentation RequireJS pour définir des
modules peut également étre utile.

Exécuter un module dans la page en cours

Il est facile de dire a Elgg de charger un module existant dans la page en cours :

<?php
elgg_require_js ("myplugin/say_hello");

Du coté client, cela chargera le module de maniere asynchrone, chargera toutes les dépendances, et exécutera la
fonction de définition du module si elle existe.

Définir le Module

Ici, nous définissons un module de base qui modifie la page, en passant une « fonction de définition » a define () :

// in views/default/myplugin/say_hello. js
define (function (require) {
var elgg = require("elgg");

var $ = require ("jquery");

$('body'") .append(elgg.echo('hello_world'"));

)i

Le nom du module est déterminé par le nom de vue, qui est ici monplugin/say_hello. js. Nous retirons I’ex-
tension . js, pour conserver monplugin/say_hello.

Avertissement : La fonction de définition doit avoir un argument nommé require.
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Rendre les modules dépendants d’autres modules

Ci-dessous nous refactorisons un peu de sorte que le module dépende d’un nouveau module monplugin/hello
pour fournir la salutation :

// in views/default/myplugin/hello. js

define (function (require) {
var elgg = require("elgg");

return elgg.echo('hello_world'");
)i

// in views/default/myplugin/say_hello. js

define (function (require) {
var $ = require ("jquery");
var hello = require ("myplugin/hello");

$('body'") .append (hello);
1)

Passer des parameétres aux modules

Les hooks de plugin elgg.data

Le module e1gg fournit un objet e1lgg.data qui est peuplé a partir de deux hooks coté serveur :
— elgg.data, site : Ceci filtre un tableau associatif de données spécifiques au site, transmises au client et mises en
cache.
— elgg.data, page : Ceci filtre un tableau associatif de données non mises en cache, et spécifiques a la page
transmise au client.
Passons quelques données au module :

<?php
function myplugin_config_site (Shook, S$Stype, Svalue, Sparams) {
// this will be cached client-side

ve['myplugin']['api'] = elgg_get_site_url() . 'myplugin-api';
alue['myplugin'] ['key']
return Svalue;

'none’';

function myplugin_config_page ($Shook, S$type, Svalue, Sparams) {
Suser = elgg_get_logged_in_user_entity();
if (Suser) {

Svalue['myplugin'] ['key'] = Suser->myplugin_api_key;

return Svalue;

elgg_register_plugin_hook_handler ('elgg.data', 'site', 'myplugin_config_site'");
elgg_register_plugin_hook_handler ('elgg.data', 'page', 'myplugin_config_page');
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define (function (require) {
var elgg = require("elgg");

var api = elgg.data.myplugin.api;
var key = elgg.data.myplugin.key; // "none" or a user's key

//
)i

Note : Dans elgg.data les données de la page remplacent les données du site. Notez également que
json_encode () est utilisé pour copier les données coté client, de sorte que les données doivent étre encodables en
JSON.

Créer un module de configuration

Vous pouvez utiliser un module PHP pour transmettre des valeurs a partir du serveur. Pour créer le module
monplugin/settings, créez le fichier de la vue views/default/monplugin/settings. js.php (no-
tez la double extension . js.php).

<?php

// this will be cached client-side

$settings = [
'api' => elgg_get_site_url() . 'myplugin-api',
'key' => null,

1;

?>

define (<?php echo json_encode (Ssettings); ?>);

Vous devez également enregistrer manuellement la vue en tant que ressource externe :

<?php
// note the view name does not include ".php"
elgg_register_simplecache_view('myplugin/settings.js');

Note : La vue PHP est mise en cache, vous devez donc traiter la sortie comme statique (la méme pour tous les
utilisateurs) et éviter toute logique spécifique a la session.

Définir TURL d’un module

Vous pouvez avoir un script AMD en dehors de vos vues que vous souhaitez mettre a disposition en tant que module.

La meilleure fagon d’y parvenir est de configurer le chemin d’acces au fichier a I’aide du fichier views . php dans la
racine de votre plugin :

<?php // views.php
return [
'default' => [
'underscore.js' => 'vendor/bower-asset/underscore/underscore.min. js',
]I
1i
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Si vous avez copié le script directement dans votre plugin au lieu de le gérer avec Composer, vous pouvez utiliser
quelque chose comme ceci a la place :

<?php // views.php
return [
'default' => [
'underscore.js' => . '/bower_components/underscore/underscore.min. js',
]I
i

Voila! Elgg chargera maintenant ce fichier chaque fois que le module « underscore » est requis.

Utiliser des bibliotheques JS traditionnelles comme modules

Il est possible de prendre en charge les bibliotheques JavaScript qui ne se déclarent pas comme modules AMD (c’est-
a-dire qu’elles déclarent plutdt des variables globales) si vous les intégrez via des shims en définissant exports et
deps dans elgg_define_Jjs:

// set the path, define its dependencies, and what value it returns
elgg_define_js('jquery.form', [

'deps' => ['Jjquery'l,

'exports' => 'JQuery.fn.ajaxForm',

1)

Lorsque cela est demandé coté client :
1. Le module jQuery est chargé, car il est marqué comme une dépendance.

2. https://elgg.example.org/cache/125235034/views/default/jquery.form.js  est
chargé et exécuté.

3. Lavaleur de window. jQuery. fn.ajaxForm est renvoyée par le module.

Avertissement : Les appelsaelgg_define_js () doivent étre faits dans un gestionnaire d’événement init,
system.

Quelques points a noter

1. N’utilisez plus elgg.provide () ni d’autres moyens pour attacher du code a elgg ou a d’autres objets
globaux. Utilisez des modules.

2. Renvoyez la valeur du module au lieu de 1’ajouter a une variable globale.

3. Les fichiers statiques (.js, .css,etc.) sont automatiquement minifiés et mis en cache par le systeme simplecache
de Elgg.

4. La configuration est également mise en cache dans le simplecache et ne doit pas s’appuyer sur des valeurs
spécifiques a I’utilisateur comme get_language ().
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3.14.2 Démarrer votre plugin

Pour ajouter des fonctionnalités a chaque page ou vous assurer que vos gestionnaires de hooks sont enregistrés assez
tot, vous pouvez créer un module de démarrage pour votre plugin, avec le nom boot /<plugin_id>.

// in views/default/boot/example. js

define (function (require) {
var elgg = require("elgg");
var Plugin = require("elgg/Plugin");

// plugin logic
function my_init () { ... }

return new Plugin ({
// executed in order of plugin priority
init: function () {
elgg.register_hook_handler ("init", "system", my_init, 400);

Lorsque votre plugin est actif, ce module sera automatiquement chargé sur chaque page. D autres modules peuvent
dépendre de e1gg/init pour s’assurer que tous les modules de démarrage sont chargés.

Chaque module de démarrage doit renvoyer une instance de e1gg/Plugin. Le constructeur doit recevoir un objet
avec une fonction dans la clef init. La fonction init sera appelée selon I’ordre du plugin dans la zone d’adminis-
tration d’Elgg.

Note : Bien que cela ne soit pas strictement nécessaire, vous pouvez utiliser I’événement init, system pour
contrdler quand votre code d’initialisation s’exécute par rapport a d’autres modules.

Avertissement : Un module de démarrage (boot) ne peut pas dépendre des modules elgg/init ou elgg/
ready.

3.14.3 Modules fournis avec Elgg
Modules jquery et jquery-ui

Vous devez faire dépendre de ces modules pour utiliser les méthodes $ ou $.ui. A I’avenir, Elgg pourrait cesser de
les charger par défaut.
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Module elgg

elgg.echo ()

Traduisez le texte de 1’interface

elgg.echo('example:text', ['argl'l]);

elgg.system_message ()

Affichez un message d’état a 1’utilisateur.

’elgg.system_message(elgg.echo('success'));

elgg.register_error ()

Affiche un message d’erreur a I’ utilisateur.

’elgg.register_error(elgg.echo('error'));

elgg.normalize_url ()

Normalise une URL par rapport a la racine elgg :

// "http://localhost/elgg/blog"
elgg.normalize_url ('/blog");

elgg.forward()

Redirige vers une nouvelle page.

elgg.forward('/blog');

Cette fonction normalise automatiquement I’URL.
elgg.parse_url ()

Analyse et découpe une URL en ses composants :

// returns {

// fragment: "fragment",

// host: "community.elgg.org",

// path: "/file.php",

// query: "arg=val"

/7 )

elgg.parse_url ('http://community.elgg.org/file.php?arg=val#fragment');

elgg.get_page_owner_guid()
Récupere le GUID du propriétaire de la page actuelle.
elgg.register_hook_handler ()

Enregistrez un gestionnaire de hook avec le systetme d’événements. Pour de meilleurs résultats, faites-le dans un
module de démarrage plugin.

// boot module:

define (function
var elgg =
var Plugin

/views/default/boot/example. js
(require) {

require('elgg');

require ('elgg/Plugin');

(suite sur Ta page suivante)
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elgg.register_hook_handler ('foo', 'bar', function () { ... });

return new Plugin();
)i

elgg.trigger_hook ()

Emet un hook d’événement dans le systeme d’événements. Pour de meilleurs résultats faites-le dépendre du module
elgg/init.

// old

value = elgg.trigger_hook ('my_plugin:filter', 'wvalue', {}, value);

define (function (require) {
require ('elgg/init'");
var elgg = require('elgg');

value = elgg.trigger_hook ('my_plugin:filter', 'wvalue', {}, value);

)i

elgg.security.refreshToken ()

Forcer le rafraichissement de tous les jetons XSRF sur la page.

Par défaut, ceci est automatiquement appelé toutes les 5 minutes.
Cela nécessite un jeton de sécurité valide dans 1.8, mais pas dans 1.9.
L’utilisateur sera averti si sa session a expiré.
elgg.security.addToken ()

Ajoute un jeton de sécurité a un objet, une URL ou une chaine de requéte :

// returns {

//  __elgg token: "1468dc44c5b437f34423e2d55acfdd87",
// __elgg_ts: 1328143779,

// other: "data"

/7 }

elgg.security.addToken ({'other': 'data'});

// returns: "action/add?__elgqg ts=1328144079& elgqg_
—token=55fd9c2d7£5075d11e722358afd5fde2"
elgg.security.addToken ("action/add") ;

// returns "?Parg=val& _elgg_ts=1328144079& _elgqg_
—token=55fd9c2d7f5075d11e722358afd5fde2"
elgg.security.addToken ("?arg=val");

elgg.get_logged_in_user_entity ()

Renvoie 'utilisateur connecté sous le forme d’un objet JS ElggUser.
elgg.get_logged_in_user_guid()

Renvoie le GUID de I'utilisateur connecté.
elgg.is_logged_in ()

True si I’utilisateur est connecté.

elgg.is_admin_logged_in ()
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True si I’utilisateur est connecté et est administrateur.
elgg.config.get_language ()
Récupere la langue de la page actuelle.

Un certain nombre de valeurs de configuration sont définies dans 1’objet elgg :

// The root of the website.
elgg.config.wwwroot;

// The default site language.
elgg.config.language;

// The current page's viewtype
elgg.config.viewtype;

// The Elgg version (YYYYMMDDXX) .
elgg.config.version;

// The Elgg release (X.Y.Z).
elgg.config.release;

Module elgg/Ajax

Voir la page Ajax pour plus de détails.

Module elgg/init

elgg/init charge et initialise tous les modules de démarrage dans I’ordre de priorité et déclenche le hook [init,
system].

Ajoutez ce module aux exigences (require) de ce module pour vous assurer que tous les plugins sont préts.
Module elgg/Plugin

Utilisé pour créer un module de démarrage boot.

Module elgg/ready

elgg/ready charge et initialise tous les modules de démarrage des plugins dans 1’ordre de priorité.
Ajoutez ce module aux exigences (require) de ce module pour vous assurer que tous les plugins sont préts.
Module elgg/spinner

Le module elgg/spinner peut étre utilisé pour créer un indicateur de chargement Ajax positionné en haut de la
fenétre.

define (function (require) {
var spinner = require('elgg/spinner');

elgg.action('friend/add', {
beforeSend: spinner.start,
complete: spinner.stop,
success: function (json) {

/7

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

Note : Le module elgg/Ajax utilise le spinner par défaut.

Module elgg/popup

Le module elgg/popup peut étre utilisé pour afficher une superposition (overlay) placée relativement a son ancre
(déclencheur).

Le module elgg/popup est chargé par défaut, et lier un module popup a une ancre est aussi simple que d’ajouter
Pattribut rel="popup" et de définir le module cible avec un attribut href (ou data-href). Le positionnement
du module popup peut étre défini avec I’attribut data-position de I’élément déclencheur.

echo elgg_format_element ('div', [
'class' => 'elgg-module-popup hidden',
'id' => 'popup-module',

], 'Popup module content');

// Simple anchor

echo elgg_view ('output/url', [
'href' => '#popup-module',
'text' => 'Show popup’,
'rel' => 'popup',

1)

// Button with custom positioning of the popup
echo elgg_format_element ('button', [
'rel' => 'popup',
'class' => 'elgg-button elgg-button-submit',
'text' => 'Show popup',
'data-href' => '#popup-module’',

'data-position' => json_encode ([
'my' => 'center bottom',
'at' => 'center top',

1),
1)

Le module e1gg/popup vous permet de créer des éléments d’interface utilisateur/UX plus complexes. Vous pouvez
ouvrir et fermer les modules contextuels via le code :

define (function (require) {
var $ = require('jquery');
$ (document) .on('click', '.elgg-button-popup', function(e) {

e.preventDefault () ;
var S$trigger = $(this);
var S$target = $('#my-target');

var S$close = S$target.find('.close');

require(['elgg/popup'], function (popup) {
popup.open (Strigger, S$Starget, {

(suite sur la page suivante)
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'collision': 'fit none'

)i

Sclose.on('click', popup.close);
1)
b i
1)

Vous pouvez utiliser le hook plugin getOptions, ui.popup pour manipuler la position du popup avant qu’il ne
soit ouvert. Vous pouvez utiliser les événements jQuery open et close pour manipuler le module popup apres son

ouverture ou sa fermeture.

define (function (require) {

var elgg = require('elgg');
var $ = require('jquery');

S("#my-target') .on('open', function() {
var Smodule = $(this);

var S$trigger = S$module.data('trigger');

elgg.ajax ('ajax/view/my_module', {

beforeSend: function () {
Strigger.hide () ;
Smodule.html (''") .addClass ('elgg-ajax—loader');

b
success: function (output) {
Smodule.removeClass ('elgg-ajax—loader') .html (output) ;

}

1)
}).on('close', function() {

var S$trigger = $(this).data('trigger');
Strigger.show () ;

Les modules popups ouverts contiennent toujours les données suivantes auxquelles on peut accéder via $.data () :
— trigger - élément jQuery utilisé pour déclencher I’ouverture du module popup
— position - Objet définissant la position du module popup qui a été passé & $.position ()
Par défaut, I’élément target sera ajouté a $ ( 'body '), modifiant ainsi la hiérarchie DOM. Si vous devez conserver
la position DOM du module popup, vous pouvez ajouter la classe .elgg-popup-inline a votre déclencheur.

Module elgg/widgets

Plugins qui chargent une disposition widget via Ajax devraient s’initialiser via ce module :

require(['elgg/widgets'], function (widgets) {
widgets.init ();

)i
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Module elgg/lightbox

Elgg est distribué avec la bibliotheque jQuery Colorbox. Veuillez consulter http://www.jacklmoore.com/colorbox pour
plus d’informations sur les options de cette lightbox.

Utilisez les classes suivantes pour lier vos éléments d’ancrage a des boites surgissantes lightbox :

— elgg-lightbox - charge une ressource HTML

— elgg-lightbox-photo - charge une ressource de type image (devrait étre utilisé pour éviter d’afficher les

octets d’image bruts au lieu de la balise img)

— elgg-lightbox—-inline - affiche un élément HTML en ligne dans une boite surgissante lightbox

— elgg-lightbox—iframe - charge une ressource dans une i frame
Vous pouvez appliquer des options de colorbox a un élément individuel elgg—1ightbox en définissant I’attribut
data-colorbox—opts avec un objet de parametres JSON.

echo elgg_view ('output/url', [
'text' => 'Open lightbox',

'href' => 'ajax/view/my_view',
'class' => 'elgg-lightbox',
'data-colorbox—-opts' => Jjson_encode ([

'width' => '300px"',
1)
1)

Utilisez le hook plugin "getOptions", "ui.lightbox" pour filtrer les options passées & $.colorbox ()
chaque fois qu’une lightbox est ouverte. Notez que le gestionnaire de hook doit dépendre du module AMD elgg/

init.
Le module AMD elgg/lightbox devrait étre utilisé pour ouvrir et fermer la lightbox de maniére promgramma-
tique :

define (function (require) {
var lightbox = require('elgg/lightbox'");
var spinner = require('elgg/spinner');

lightbox.open ({
html: '<p>Hello world!</p>',
onClosed: function() {
lightbox.open ({
onlLoad: spinner.start,
onComplete: spinner.stop,
photo: true,
href: 'https://elgg.org/cache/1457904417/default/community_theme/graphics/

—~logo.png',

Pour prendre en charge des ensembles de galerie (via I’attribut rel), vous devez lier colorbox directement a un
sélecteur spécifique (notez que cela ignorera data—colorbox—opts sur tous les éléments d’un ensemble) :

require (['elgg/lightbox'], function (lightbox) {

var options = {
photo: true,
width: 500

bi

(suite sur Ta page suivante)
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lightbox.bind('a[rel="my-gallery"]', options, false); // 3rd attribute ensures_
—binding is done without proxies

)i

Vous pouvez également redimensionner la lightbox via le code si nécessaire :

define (function (require) {
var lightbox = require('elgg/lightbox'");

lightbox.resize ({
width: '300px'
1)
}) i

Module elgg/ckeditor

N

Ce module peut étre utilisé pour ajouter un éditeur WYSIWYG a un textarea (nécessite I’activation du

plugin ckeditor). Notez que le WYSIWYG sera automatiquement attaché a toutes les instances de .
elgg-input-longtext.

require (['elgg/ckeditor'], function (elggCKEditor) {
elggCKEditor.bind ('#my-text—-area');

// Toggle CKEditor
elggCKEditor.toggle ('#my-text—area');

// Focus on CKEditor input
elggCKEditor.focus ('#my-text-area');
// or

S ('#my-text—-area') .trigger ('focus');

// Reset CKEditor input
elggCKEditor.reset ('#my-text—area');
// or

S ('"#my-text-area') .trigger ('reset');

Composant d’onglets en ligne

Le composant d’onglets en ligne déclenche un événement open chaque fois qu’un onglet est ouvert et, en cas d’onglets
ajax, une fois le chargement terminé :

// Add custom animation to tab content
require ([ 'jquery', 'elgg/ready'], function($) {
$ (document) .on('open', '.theme-sandbox-tab-callback', function() {
S(this).find('a') .text ('Clicked!");
S (this) .data('target') .hide () .show('slide', {
duration: 2000,
direction: 'right',
complete: function() {
alert ('Thank you for clicking. We hope you,,
—enjoyed the show!');

(suite sur la page suivante)
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$(this) .css('display', '"'); // .show() adds_
—display property

)i

3.14.4 Scripts traditionnels

Bien que nous vous recommandions fortement d’utiliser des modules AMD, vous pouvez enregistrer des scripts avec
elgg_register_js:

’ elgg_register_Jjs('jquery', Scdnijs url);

Ceci remplacera toutes les URLs précédemment enregistrées sous ce nom.

Chargez une bibliothéque sur la page actuelle avec elgg_load_Js:

’elgg_load_js(’jquery');

Cela chargera la bibliotheque dans le pied de page. Vous devez utiliser la fonction require () pour dépendre de
modules comme elgg et query.

Avertissement :

L’utilisation de scripts en ligne n’est PAS PRISE EN CHARGE car :
— 1IIs ne sont pas vérifiables (maintenance)
— 1IIs ne peuvent pas étre mis en cache (performances)
— Ils empéchent I’ utilisation de la stratégie de sécurité du contenu (sécurité)
— 1IIs empéchent les scripts d’étre chargés avec defer ou async (performance)

Les scripts en ligne dans le noyau ou dans les plugins joints sont considérés comme des bogues hérités.

3.14.5 Hooks

Le moteur JS dispose d’un systeme de hooks similaire aux hooks de plugin du moteur PHP : des hooks sont déclenchés
et des plugins peuvent enregistrer des fonctions pour réagir ou pour modifier I’information. Il n’y a pas de concept
d’événement Elgg dans le moteur JS ; tout dans le moteur JS est implémenté sous forme de hook.

Enregistrer des gestionnaires de hook

Les fonctions de gestionnaire sont enregistrées a ’aide de elgg.register_hook_handler (). Plusieurs ges-
tionnaires peuvent étre enregistrés pour le méme hook.

L’exemple suivant enregistre la fonction handleFoo pour le hook foo, bar.

define (function (require) {
var elgg = require('elgg');
var Plugin = require('elgg/Plugin');

function handleFoo (hook, type, params, value) {
// do something

(suite sur Ta page suivante)
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elgg.register_hook_handler ('foo', 'bar', handleFoo);

return new Plugin();
)i

La fonction de gestion

Le gestionnaire va recevoir 4 arguments :

— hook - Le nom du hook

— type - Le type de hook

— params - Un objet ou un ensemble de parametres propres au hook

— value - La valeur actuelle
La valeur value passera par chaque hook. Selon le hook, les fonctions de rappel peuvent simplement réagir ou
modifier les données.

Déclencher des hooks personnalisés

Les plugins peuvent déclencher leurs propres hooks :

define (function (require) {
require('elgg/init'");
var elgg = require('elgg');

elgg.trigger_hook ('name', 'type', {params}, "value");

)i

Note : Soyez conscient du timing. Si vous ne faites pas dépendre de elgg/init, d’autres plugins n’auront peut-étre pas
eu la possibilité d’enregistrer leurs gestionnaires.

Hooks disponibles

init, system Les plugins devraient enregistrer leurs fonctions d’initialisation via ce hook. Il est déclenché apres le
chargement des JS de Elgg et I'initialisation de tous les modules de démarrage des plugins. Faites-le dépendre
du module elgg/init pour étre siir que I'initialisation est bien terminée.

ready, system Ce hook est déclenché lorsque le systeme a completement démarré (apres init). Faites-le dépendre
du module elgg/ready pour étre siir que le démarrage est bien terminé.

getOptions, ui.popup Ce hook est déclenché pour les affichages surgissants ("rel"="popup") et permet des
options de placement personnalisées.

getOptions, ui.lightbox Ce hook peut étre utilisé pour filtrer les options transmises a $ . colorbox ()

config, ckeditor Cela filtre 1’objet de configuration CKEditor. Enregsitrez un gestionnaire pour ce hook dans un
module de démarrage du plugin. Les valeurs par défaut sont visibles dans le module elgg/ckeditor/
config.

prepare, ckeditor Ce crochet peut étre utilisé pour modifier globalement CKEDITOR. Vous pouvez utiliser ce
hook pour enregistrer de nouveaux plugins CKEditor et ajouter des liaisons d’événements (event bindings).

ajax_request_data, * Ceci filtre les données de requéte envoyées par le module e1gg/Ajax. Voir Ajax pour
plus d’informations.
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ajax_response_data, * Ceci filtre les données de réponse retournées aux utilisateurs du module elgg/Ajax.
Voir Ajax pour plus de détails.

insert, editor Ce hook est déclenché par le plugin embed et peut étre utilisé pour filtrer le contenu avant qu’il
ne soit inséré dans le textarea. Ce hook peut également &tre utilisé par les éditeurs WYSIWYG pour insérer
du contenu a I’aide de leur propre API (dans ce cas, le gestionnaire devrait renvoyer false). Voir le plugin
ckeditor pour un exemple.

3.14.6 Actifs tierce-partie (assets)

Nous vous recommandons de gérer les scripts et les styles tiers avec Composer. Le noyau Elgg utilise fxp/
composer-asset-plugin a cette fin. Ce plugin vous permet de récupérer les dépendances des référentiels de
package Bower ou NPM, a I’aide de I’outil de ligne de commande Composer.

Par exemple, pour inclure jQuery, vous pouvez exécuter les commandes composer suivantes :

composer global require fxp/composer-asset-plugin:~1.1.4
composer require bower-asset/jquery:~2.0

Note : fxp/composer-asset-plugin doit étre installé globalement! Consultez https://github.com/
francoispluchino/composer-asset-plugin pour plus d’informations.

3.15 Menus

Elgg proposer des fonctions pratiques pour créer des menus sur 1’ensemble du site.

Chaque menu a besoin d’un nom, tout comme chaque élément de menu. Ceux-ci sont nécessaires afin de faciliter leur
remplacement ou leur leur modification, ainsi que pour fournir des hooks pour le theme.

Contenus

— Utilisation simple

— Utilisation avancée

— Créer un nouveau menu
— Création de themes

— JavaScript

3.15.1 Utilisation simple

Les fonctionnalités de base peuvent étre réalisées grace a ces deux fonctions :
— elgg_register_menu_item() pour ajouter un élément a un menu
— elgg_unregister_menu_item() pour retirer un élément d’'un menu
Vous voudrez normalement les appeler a partir de la fonction init de votre plugin.
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Exemples

// Add a new menu item to the site main menu
elgg_register_menu_item('site', array (

'name' => 'itemname',
'text' => 'This is text of the item',
'href' => '/item/url',

)) i

// Remove the "Elgg" logo from the topbar menu
elgg_unregister_menu_item('topbar', 'elgg logo');

3.15.2 Utilisation avancée

Vous pouvez obtenir plus de contrdle sur les menus en utilisant les hooks plugin et les méthodes publiques fournies
par la classe ElggMenultem__.

1l existe deux hooks qui peuvent étre utilisés pour modifier un menu :
— 'register', 'menu:' pour ajouter ou modifier des éléments (en particulier dans les menus dyna-
miques)
— 'prepare', 'menu:' pour modifier la structure du menu avant qu’il ne soit affiché

Lorsque vous enregistrez un gestionnaire de hook, remplacez la partie <menu name> par le nom interne du menu.

Le troisieme parameétre passé au gestionnaire de menu contient tous les éléments de menu qui ont été enregistrés
jusqu’a présent par le noyau Elgg et d’autres plugins activés. Dans le gestionnaire, nous pouvons faire une boucle a
travers les éléments de menu et utiliser les méthodes de classe pour interagir avec les propriétés de I’élément de menu.

Exemples

Exemple 1 : Modifier ’'URL de I’élément de menu appelé albums dans le menu owner_block :

J ok k
+ Initialize the plugin
*/
function my_plugin_init () {
// Register a plugin hook handler for the owner_block menu
elgg_register_plugin_hook_handler ('register', 'menu:owner_block', 'my_owner_
—block_menu_handler');

}

Y
* Change the URL of the "Albums" menu item in the owner_block menu
*/
function my_owner_block_menu_handler ($hook, S$type, S$Sitems, Sparams) {
Sowner = Sparams['entity'l]l;

// Owner can be either user or a group, SO we
// need to take both URLs into consideration:
switch (Sowner->getType()) {

case 'user':

Surl = "album/owner/{Sowner->guid}";
break;

case 'group':
$url = "album/group/{Sowner->guid/}";

(suite sur Ta page suivante)
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break;

foreach (Sitems as Skey => Sitem) {
if (Sitem->getName () == 'albums') {
// Set the new URL
Sitem—>setURL (Surl) ;
break;

return Sitems;

Exemple 2 : Modifier le menu entity pour les objets E1LggBlog
— Supprimer 1’icdne du pouce
— Modifier le texte Modifier en une icdne personnalisée

J ko
* Initialize the plugin
*/
function my_plugin_init () {
// Register a plugin hook handler for the entity menu
elgg_register_plugin_hook_handler ('register', 'menu:entity', 'my_entity_menu_
—handler');

}

/% *
* Customize the entity menu for ElggBlog objects
*/
function my_entity_menu_handler (Shook, S$type, S$items, Sparams) {
// The entity can be found from the Sparams parameter
Sentity = S$params|['entity'];

// We want to modify only the ElggBlog objects, so we
// return immediately if the entity is something else
if (!Sentity instanceof ElggBlog) {

return Smenu;

foreach (Sitems as Skey => Sitem) {
switch (Sitem->getName ()) {
case 'likes':
// Remove the "likes" menu item
unset ($Sitems[$kevy]);
break;
case 'edit':
// Change the "Edit" text into a custom icon
Sitem->setText (elgg_view_icon('pencil'));
break;

return Sitems;
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3.15.3 Créer un nouveau menu

Elgg fournit plusieurs menus différents par défaut. Vous pouvez cependant avoir besoin de certains éléments de menu
qui ne figurent pas dans I’un des menus existants. Si tel est le cas, vous pouvez créer votre propre menu avec la fonction
“elgg_view_menu()"__. Vous devez appeler la fonction a partir de la vue dans laquelle vous souhaitez afficher le menu.

Exemple : Affichez un menu appelé « mon_menu » qui affiche ses éléments de menu dans 1’ordre alphabétique :

// 1in a resource view
echo elgg_view_menu ('my_menu', array('sort_by' => 'title'));

Vous pouvez maintenant ajouter de nouveaux éléments au menu comme ceci :

// in plugin init
elgg_register_menu_item('my_menu', array (

'name' => 'my_page',

'href' => 'path/to/my_page',

'text' => elgg_echo('my_plugin:my_page'),
)) i

En outre, il est maintenant possible de modifier le menu en utilisant les hooks ' register', 'menu:mon_menu'
et 'prepare', 'menu:mon_menu'.

3.15.4 Création de themes

Le nom du menu, les noms de sections et les noms des éléments sont tous intégrés dans le HTML sous forme de
classes CSS (normalisées pour ne contenir que des traits d’union, plutdt que des soulignements ou des points). Cela
augmente 1égerement la taille du balisage, mais procure aux intégrateurs un haut degré de contrdle et de flexibilité lors
de la mise en forme du site.

Exemple : Voici la sortie du menu foo avec les sections alt et default contenant respectivement les éléments
baz etbar.

<ul class="elgg-menu elgg-menu-foo elgg-menu-foo-alt">
<1li class="elgg-menu-item elgg-menu-item-baz"></1i>
</ul>
<ul class="elgg-menu elgg-menu-foo elgg-menu-foo-default">
<1li class="elgg-menu-item elgg-menu-item-bar"></1i>
</ul>

3.15.5 JavaScript

Il est courant que les éléments de menu s’appuient sur JavaScript. Vous pouvez lier les événements coté client aux
éléments du menu en placant votre JavaScript dans le module AMD et en définissant ses exigences lors de son inscrip-
tion.

elgg_register_menu_item('my_menu', array (
'name' => 'hide_on_click’,
'href' => '4#',
'text' => elgg_echo('hide:on:click"),

'"item _class' => .hide-on-click',

'deps' => ['navigation/menu/item/hide_on_click'],
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// in navigation/menu/item/hide_on_click. js
define (function (require) {
var $ = require('jquery');

$ (document) .on('click', '.hide-on-click', function(e) {
e.preventDefault ();
S (this) .hide () ;
)i
}) i

3.16 Notifications

1l existe deux maniéres d’envoyer des notifications dans Elgg :
— Notifications instantanées
— Les notifications basées sur les événements sont envoyées a 1’aide d’une file d’attente de notifications

Contenus

— Notifications instantanées

— Notifications en file d’attente

— Enregistrement d’'une nouvelle méthode de notification

— Envoyer des notifications a l’aide de votre propre méthode
— Abonnements

3.16.1 Notifications instantanées

La méthode générique pour envoyer une notification a un utilisateur utilise la fonction “notify_user()"__. Celle-ci
devrait étre principalement utilisée lorsque nous voulons notifier un seul utilisateur. Une notification comme celle-ci
peut, par exemple, informer que quelqu’un a aimé ou commenté la publication de 1’utilisateur.

La fonction est habituellement appelée dans un fichier d”action.

Exemple :

Dans cet exemple, un utilisateur (Suser) déclenche une action pour noter une publication créée par un autre utilisateur
(Sowner). Apres avoir enregistré la note (ElggAnnotation $rating) dans la base de données, nous pourrions
utiliser le code suivant pour envoyer une notification sur la nouvelle note au propriétaire.

// Subject of the notification

Ssubject

elgg_echo('ratings:notification:subject', array(), Sowner->language);

// Summary of the notification
Ssummary = elgg_echo('ratings:notification:summary', array(Suser—>name), Sowner—>
—language) ;

// Body of the notification message
S$body = elgg_echo('ratings:notification:body', array(
S >r—>name,

Sowner—->name,
Srating->getvalue() // A value between 1-5

(suite sur Ta page suivante)
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), Sowner->language);

Sparams = array (
'object' => Srating,
'action' => 'create',
'summary' => S$summary

)i

// Send the notification
notify_user ($owner->guid, Suser->guid, S$subject, S$body, Sparams);

Note : La langue utilisée par le destinataire n’est pas nécessairement la méme que celle de la personne qui déclenche
la notification. Par conséquent, vous devez toujours penser a transmettre la langue du destinataire en tant que troisieme
parametre a elgg_echo ().

Note : Le parametre ' summary' est destiné aux plugins de notification qui ne souhaitent afficher quun message
court au lieu du sujet et du corps. Par conséquent, le résumé doit étre laconique, mais toujours contenir toutes les
informations nécessaires.

3.16.2 Notifications en file d’attente

Sur les grands sites, il peut y avoir de nombreux utilisateurs qui se sont abonnés pour recevoir des notifications lors
d’un événement particulier. L’envoi immédiat de notifications lorsqu’un utilisateur déclenche un tel événement peut
ralentir considérablement la vitesse de chargement des pages. C’est pourquoi I’envoi de ces notifications devrait étre
mis dans la file d’attente de notification de Elgg.

De nouveaux  événements de  notification  peuvent &tre  enregistrés avec la  fonction
“elgg_register_notification_event()""__. Les notifications concernant les événements enregistrés seront envoyées
automatiquement a tous les utilisateurs abonnés.

Voici le workflow du systeme de notifications :

1. Quelqu’un effectue une action qui déclenche un événement au sein de Elgg
— L’action peut étre create, update oudelete
— La cible de I’action peut étre n’importe quelle instance de la classe ElggEntity (par exemple un
article de blog)

2. Le systeme de notifications enregistre cet événement dans une file d’attente de notifications dans la base de
données

3. Lorsque le gestionnaire du hook plugin pour I’intervalle d’une minute est déclenché, I’événement est pris dans
la file d’attente et est traité

4. Les abonnements sont récupérés pour I’utilisateur qui a déclenché I’événement
— Par défaut, ceci comprend tous les utilisateurs qui ont activé au moins une méthode de notification pour
les utilisateurs via www.site.com/notifications/personal/<username>

5. Les plugins peuvent modifier les abonnements avec le hook [get, subscriptions]

6. Les plugins peuvent empécher le traitement de la file d’attente des notifications avec le hook
[send:before, notifications]

7. Les plugins peuvent modifier les parametres de notification avec le hook [prepare, notification]

8. Les plugins peuvent modifier le sujet, le message et le résumé de la notification avec le hook [prepare,
notification:<action>:<type>:<subtype>]
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9. Les plugins peuvent a mettre en forme le sujet, le message et le résumé de la notification pour chaque méthodes
d’envoi individuelle avec le hook [format, notification:<method>]

10. Les notifications sont envoyées a chaque abonné en utilisant les méthodes qu’il a choisies
— Les plugins peuvent prendre la main sur chaque notification individuelle ou en bloquer I’envoi avec le
hook [send, notification:<method>]

11. Le hook [send:after, notifications] est déclenché pour I’événement apres que toutes les notifi-
cations ont été envoyées

Exemple

Dites a Elgg d’envoyer des notifications lorsqu’un nouvel objet de sous-type photo est créé :

J ok *
+ Initialize the photos plugin
*/

function photos_init () {

elgg_register_notification_event ('object', 'photo', array('create'));

Note : Pour envoyer les notifications lors des événements, vous devez configurer ’intervalle CRON d’une minute.

Le contenu du message de notification peut étre défini avec le hook 'prepare',
'notification: [action]:[type]: [subtypel]’'.

Exemple

Dites a Elgg d’utiliser la fonction photos_prepare_notification () pour formater le contenu de la notifica-
tion quand un nouvel objet de sous-type “photo” est créé :

J ok
* Initialize the photos plugin
*/

function photos_init () {

elgg_register_notification_event ('object', 'photo', array('create'));
elgg_register_plugin_hook_handler ('prepare', 'notification:create:object:photo’,
< 'photos_prepare_notification');

}

J ok k

* Prepare a notification message about a new photo

* (@param string Shook Hook name
* @param string Stype Hook type
* @param Elgg Notifications_Notification Snotification The notification to prepare
* @param array Sparams Hook parameters
* @return Elgg Notifications_Notification
*/
function photos_prepare_notification(Shook, S$type, S$notification, Sparams) {
Sentity = Sparams|['event']->getObject ();
Sowner = Sparams|['event']->getActor();
Srecipient = S$params|'recipient'];
Slanguage = arams|['language'l;
Smethod = Sparams|['method'];

(suite sur Ta page suivante)
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// Title for the notification
Snotification->subject = elgg_echo('photos:notify:subject', array(Sentity->title),

— $language);

// Message body for the notification
Snotification->body = elgg_echo('photos:notify:body', array(
Sowner—->name,
Sentity->title,
Sentity->getExcerpt (),
Sentity—->getURL ()
), S$language);

// Short summary about the notification
Snotification->summary = elgg_echo ('photos:notify:summary', array(Sentity->title),

— S$language) ;

return Snotification;

Note : Assurez-vous que la notification sera dans la bonne langue en indiquant la langue du destinataire a la fonction
elgg_echo ().

3.16.3 Enregistrement d’une nouvelle méthode de notification

Par défaut, Elgg dispose de deux méthodes de notification : le courrier électronique et le plugin site_notifications. Vous
pouvez enregistrer une nouvelle méthode de notification avec la fonction “elgg_register_notification_method()"__.

Exemple :

Enregistrez un gestionnaire qui enverra les notifications par SMS.

VEZ:
* Initialize the plugin
*/
function sms_notifications_init () {

elgg_register_notification_method('sms');

Apres avoir enregistré la nouvelle méthode, celle-ci apparaitra sur la page des parametres de notification a I’adresse
www.exemple.com/notifications/personal/[username].
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3.16.4 Envoyer des notifications a I’'aide de votre propre méthode

En plus d’enregistrer la méthode de notification, vous devez également enregistrer un gestionnaire qui s’occupe de
I’envoi des notifications SMS. Cela se fait avec le hook 'send', 'notification: [method]'.

Exemple :
J ok *
# Initialize the plugin
*/
function sms_notifications_init () {

elgg_register_notification_method('sms"');
elgg_register_plugin_hook_handler ('send', 'notification:sms', 'sms_

—notifications_send');

}

/%

* Send an SMS notification

* @param string Shook Hook name
* @param string Stype Hook type
* @param bool Sresult Has anyone sent a message yet?
* @param array Sparams Hook parameters
* @return bool
* @access private
*/
function sms_notifications_send(Shook, S$type, Sresult, Sparams) {
/* @var Elgg_Notifications_Notification Smessage #*/

Smessage = Sparams['notification'];
Srecipient = Smessage->getRecipient ();
if (!Srecipient || !Srecipient->mobile) {

return false;

// (A pseudo SMS API class)
Ssms = new SmsApi();

return S$sms->send(Srecipient->mobile, Smessage->body);

3.16.5 Abonnements

Dans la plupart des cas, Elgg core s’occupe de la gestion des abonnements, de sorte que les plugins de notification
n’ont généralement pas besoin de les modifier.

Les abonnements peuvent toutefois étre :
— Ajoutées a I’aide de la fonction “elgg_add_subscription()”__
— Supprimées a I’aide de la fonction “elgg_remove_subscription()”__

Il est possible de modifier dynamiquement les destinataires d’une notification avec le hook 'get',
'subscriptions’.
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Exemple :

J ok k
+ Initialize the plugin
*/

function discussion_init () {

elgg_register_plugin_hook_handler ('get', 'subscriptions', 'discussion_get_

—subscriptions');

}

J ko
* Get subscriptions for group notifications
*
* @param string Shook 'get'
* @param string Stype 'subscriptions’
* @param array Ssubscriptions Array containing subscriptions in the form
* <user guid> => array('email', 'site', etc.)
* @param array Sparams Hook parameters
* @return array
*/
function discussion_get_subscriptions ($hook, Stype, S$subscriptions, S$params) {
Sreply = S$params['event']->getObject ();
if (!elgg_instanceof ($Sreply, 'object', 'discussion_reply',

—'ElggDiscussionReply')) {
return Ssubscriptions;

&
)

Sgroup_subscribers = elgg_get_subscriptions_for_container (Sgroup_guid);

group_guid = Sreply->getContainerEntity ()->container_guid;

return (Ssubscriptions + $group_subscribers);

3.17 Gestionnaire de page

Elgg offre des outils pour gérer vos pages plugin via un gestionnaire de page, permettant des URLs per-
sonnalisées comme http://votresite/votre_plugin/section. Pour ajouter un gestionnaire de page

N

elgg_register_page_handler () :

elgg_register_page_handler ('your_plugin', 'yvour_plugin_page_handler');

Le gestionnaire de page du plugin regoit deux parametres :

a un plugin, une fonction de gestionnaire doit étre enregistrée dans le fichier start.php du plugin avec

— un tableau contenant les sections de I’'URL découpées par “/”. Avec ces informations, le gestionnaire sera en
mesure d’appliquer toute la logique nécessaire, par exemple le chargement de la vue appropriée et le retour de

son contenu.

— le gestionnaire, c’est le gestionnaire qui est actuellement utilisé (dans notre exemple votre_plugin). Si
vous n’enregistrez pas plusieurs gestionnaires de pages pour la méme fonction, vous n’en aurez jamais besoin.
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3.17.1 Flux de code

Les pages dans les plugins doivent étre rendues via des gestionnaires de page (et non pas a I’aide de E1gg\
Application). En général, le rendu est fait par des vues avec des noms commengant par resources/. Le flux
du programme est quelque chose comme ceci :

1. Un utilisateur demande /plugin_name/section/entity

2. Elgg vérifie si plugin_name est enregistré dans un gestionnaire de page et appelle cette fonction, en passant
array ('section', 'entity') comme premier argument

3. La fonction gestionnaire de page détermine quelle vue de ressource affichera la page.

4. Le gestionnaire utilise elgg_view_resource () pour rendre la page, en transmettant également toutes les
informations pertinentes a la vue via I’argument $vars.

5. La vue de ressource combine de nombreuses vues distinctes, appelle des fonctions de mise en forme comme
elgg_view_layout () etelgg_view_page (), puis génere la sortie finale

6. L’utilisateur voit une page entierement rendue

Il n’y a pas de syntaxe appliquée sur les URLs, mais les normes de codage d’Elgg suggerent un certain format.

3.18 Routage

Elgg dispose de deux mécanismes pour répondre aux requétes HTTP qui ne passent pas déja par les systemes des
design/actions et du Cache simple (Simplecache).

3.18.1 Identifiant d’URL et ségments

Apres avoir supprimé I’URL du site, Elgg découpe le chemin d’acces de 'URL par / dans un tableau. Le pre-
mier élément, I’identificateur, est mis de coté, et les éléments restants sont appelés les segments. Par exemple,
si ’'URL du site est http://exemple.com/elgg/,’URL http://exemple.com/elgg/blog/owner/
jane?foo=123 produit :

Identificateur : 'blog'.Segments: [ 'owner', 'Jjane'].(lesparametres de lachaine de requéte sont disponibles
via get_input ())

L’URL du site (page d’accueil) est un cas spécial qui produit un identificateur de chaine vide et un tableau de segments
vides.

Avertissement : Les identificateurs/segments d’URL doivent étre considérés comme des entrées utilisateur poten-
tiellement dangereuses. Elgg utilise dessus htmlspecialchars pour échapper les entités HTML.

3.18.2 Gestionnaire de page

Pour gérer toutes les URLs qui commencent par un identificateur particulier, vous pouvez enregistrer une fonction
pour agir en tant que Gestionnaire de page (gestionnaire de page). Lorsque le gestionnaire est appelé, le tableau de
segments est transmis comme premier argument.

Le code suivant enregistre un gestionnaire de page pour les URL « blog » et montre comment on peut acheminer la
requéte vers une vue de ressource.
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elgg_register_page_handler ('blog', 'blog page_handler');

function blog_page_handler (array Ssegments) {
// 1f the URL is http://example.com/elgg/blog/view/123/my-blog-post
// Ssegments contains: ['view', '123', 'my-blog-post']

Ssubpage = elgg_extract (0, S$segments);
if (Ssubpage === 'view') {

// use a view for the page logic to allow other plugins to easily change it
Sresource = elgg_view_resource ('blog/view', [

'guid' => (int)elgg_extract(l, S$segments);
1)

return elgg_ok_response (Sresource);

// redirect to a different location
if (Ssubpage === '") {
return elgg_redirect_response('blog/all');

// send an error page
if (Ssubpage === 'owner' && !elgg_entity_exists(Ssegments[1])) {
return elgg_error_response ('User not found', 'blog/all', ELGG_HTTP_NOT_
—,FOUND) ;
}

// ... handle other subpages

3.18.3 Le Hook Plugin route

Le hook plugin route est déclenché avant que les gestionnaires de page ne soient appelés. L’identificateur d’URL
est donné comme type de hook. Ce hook peut étre utilisé pour ajouter une certaine logique avant que la requéte soit
traitée ailleurs, ou prendre compleétement en charge le rendu de page.

En général, les développeurs doivent plutdt utiliser un gestionnaire de page, a moins qu’ils n’aient besoin d’affecter
une seule page ou une plus grande variété d’URLs.

Le code suivant donne lieu a des requétes dans /blog/all entierement traitées par le gestionnaire de hook de plugin.
Pour ces demandes, le gestionnaire de page b1og n’est jamais appelé.

function myplugin_blog_all_handler (Shook, Stype, Sreturnvalue, Sparams) {
Ssegments = elgg_extract ('segments', Sreturnvalue, array());

if (isset ($segments[0]) && Ssegments[0] === 'all') {
Stitle = "We're taking over!";
Scontent = elgg_view_layout ('one_column', array (
'title' => S$Stitle,
'content' => "We can take over page rendering completely"
)) i
echo elgg_view_page (Stitle, Scontent);

// in the route hook, return false says, "stop rendering, we've handled this_
—request”

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

return false;

elgg_register_plugin_hook_handler ('route', 'blog', 'myplugin_blog_all_handler'");

Note: A compter de 2.1, la modification de la route doit étre effectuée dans le hook route:rewrite.

3.18.4 Le hook de plugin route:rewrite

Pour la réécriture de I’'URL, le hook route:rewrite (avec des arguments similaires 2 route) est déclenché tres
tot, et permet de modifier le chemin d’acces de I’'URL de requéte (par rapport au site Elgg).

Ici, nous réécrivons les requétes de news/ « vers blog/ * :

function myplugin_rewrite_handler (Shook, Stype, S$value, S$params) |
Svalue['identifier'] = 'blog';
return Svalue;

elgg_register_plugin_hook_handler ('route:rewrite', 'news', 'myplugin_rewrite_handler

—"');

Avertissement : Le hook doit étre enregistré directement dans le start.php de votre plugin (I’événement
[init, system] est trop tardif).

3.18.5 Apercu du routage

Pour les pages standard, le flux de programme d’Elgg est quelque chose comme ceci :

Un utilisateur demande http://exemple.com/news/owner/jane.

Les plugins sont initialisés.

Elgg analyse I’'URL pour identificateur news et les ségments [ 'owner', 'Jjane'].
Elgg déclenche le hook plugin route:rewrite, news (voir ci-dessus).

Elgg déclenche le hook plugin route, blog (aété réécrit dans le hook de réécriture).

AR e

Elgg trouve un gestionnaire de page enregistré (voir ci-dessus) pour b1 og, et appelle la fonction, en lui passant
les segments.

7. La fonction de gestionnaire de page détermine qu’elle doit rendre le blog d’un seul utilisateur. Elle appelle
elgg_view_resource ('blog/owner', $vars) ol $Svars contient le nom d’utilisateur.

8. La vue resources/blog/owner obtient le nom d’utilisateur via $vars['username'] et uti-
lise de nombreuses autres vues et fonctions de mise en forme comme elgg_view_layout () et
elgg_view_page () pour créer la page HTML entiere.

9. Le gestionnaire de page génere 1’affichage HTML et renvoie t rue pour indiquer qu’il a géré la requéte.
10. PHP invoque la séquence d’arrét d’Elgg.
11. L’utilisateur regoit une page complete.

Les normes de codage d’Elgg suggerent une disposition d’URL particuliere, mais il n’y a pas de syntaxe obligatoire.
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3.19 Services

Elgg utilise la classe ELgg\Application pour charger et initialiser Elgg. Dans les versions futures cette classe
offrira un ensemble d’objets de service a I’'usage des plugins.

Note : Si vous avez une idée utile, vous pouvez ajouter un nouveau service !

3.19.1 Menus

elgg () —>menus fournit des méthodes de bas niveau pour la construction de menus. En général, les menus doivent
étre transmis a elgg_view_menu pour le rendu, plutdt qu’un rendu manuel.

3.20 Propriété de la page

Une tiche récurrente de tout plugin sera de déterminer qui est propriétaire de la page afin de décider quelles actions
sont autorisées ou non. Elgg a un certain nombre de fonctions liées a la propriété de la page et offre également
aux développeurs de plugin une flexibilité en laissant le plugin gérer également les demandes de propriété de page.
La détermination du propriétaire d’une page peut étre déterminée avec elgg_get_page_owner_guid (), qui
retournera le GUID du propriétaire. Alternativement, elgg_get_page_owner_entity () récupérera I’entité
complete du propriétaire de la page. Si la page sait déja qui est le propriétaire de la page, mais pas le systéme, la page
peut définir le propriétaire de la page en passant son GUID a elgg_set_page_owner_guid (Sguid).

Note : L’entité propriétaire de la page peut étre n’importe quelle ELggEntity. Si vous souhaitez appliquer des
parametres particuliers selon que c’est un utilisateur ou un groupe, assurez-vous de vérifier que vous avez la I’entité
correcte.

3.20.1 Gestionnaires de propriétaire de page personnalisé

Les développeurs de plugins peuvent créer des gestionnaires de propriétaire de page, ce qui peut étre nécessaire
dans certains cas, par exemple lors de I'intégration de fonctionnalités tierces. Le gestionnaire sera une fonction
qui devra étre enregistrée via elgg_register_plugin_hook_handler ('page_owner', 'system',
'nom_de_votre_fonction_gestionnaire_de_page'); Le gestionnaire devra seulement renvoyer une
valeur (un GUID entier) lorsqu’il sait avec certitude qui est le propriétaire de la page.

Par défaut, le systéme utilise default_page_owner_handler () pour déterminer le propriétaire de la page
(page_owner) a partir des éléments suivants :

— Le parametre d’URL username

— Le parametre ’URL owner_guid

— Le chemin de ’'URL
Il passe ensuite a tous les gestionnaires de propriétaire de page définis a 1’aide du hook plugin. Si aucun propriétaire
de page ne peut étre déterminé, le propriétaire de la page est défini sur 0, ce qui correspond a 1’utilisateur déconnecté.
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3.21 Vérification des permissions

Avertissement : Comme indiqué dans la page, cette méthode fonctionne seulement pour accorder le droit d’acces
en écriture (write) sur les entités. Vous ne pouvez pas utiliser cette méthode pour récupérer ou afficher des entités
pour lesquelles 1’utilisateur n’a pas d’acces en lecture.

Elgg fournit un mécanisme de vérification des autorisations d’écriture via le hook plugin permissions_check . Ceci est
utile pour permettre a un plugin d’écrire sur toutes les entités accessibles indépendamment des autorisations d’acces.
Les entités qui sont masquées, cependant, ne seront pas accessibles au plugin.

3.21.1 Modifier les permission d’accés avec un hook dans permissions_check

Dans votre plugin, vous devez enregistrer le hook plugin pour permissions_check.

elgg_register_plugin_hook_handler ('permissions_check', 'all', 'myplugin_permissions_
—~check"');

3.21.2 La fonction de substitution

Créez maintenant la fonction qui sera appelée par le hook de contrdle des permission. Dans cette fonction, nous
déterminons si 1entité (dans les parametres) a acces a 1écriture. Etant donné qu’il est important de garder Elgg
sécurisé, I’acces a I’écriture ne doit étre donné qu’apres vérification d’une variété de situations, y compris le contexte
de la page, I'identification de I'utilisateur, etc. Notez que cette fonction peut renvoyer 3 valeurs : true si ’entité a
I’acces a I’écriture, false si I’entité ne le fait pas, et null si ce plugin ne s’en soucie pas et que le systeme de sécurité
doit consulter d’autres plugins.

function myplugin_permissions_check ($hook _name, Sentity_ type, Sreturn_value,

&

arameters) {

ss = determine_access_somehow () ;

if (Shas_access === true) ({
return true;
} else if (Shas_access === false) {

return false;

return null;

3.21.3 Exemple complet

Voici un exemple complet utilisant le contexte pour déterminer si I’entité a un acces en écriture.

<?php
function myaccess_init () {
// Register cron hook
if (!elgg_get_plugin_setting('period', 'myaccess')) {

elgg_set_plugin_setting('period', 'fiveminute', 'myaccess');

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

// override permissions for the myaccess context
elgg_register_plugin_hook_handler ('permissions_check', 'all', 'myaccess_
—permissions_check');

elgg_register_plugin_hook_handler ('cron', elgg_get_plugin_setting('period',
—'myaccess'), 'myaccess_cron');

}

VEE:
* Hook for cron event.
*/
function myaccess_cron (Sevent, Sobject_type, Sobject) {

elgg_push_context ('myaccess_cron');

// returns all entities regardless of access permissions.
// will NOT return hidden entities.
Sentities = get_entities();

elgg_pop_context () ;

J ok k
* Overrides default permissions for the myaccess context
*/
function myaccess_permissions_check ($hook_name, S$Sentity_ type, S$return_value,
—$parameters) {
if (elgg_in_context ('myaccess_cron')) {
return true;

return null;

// Initialise plugin
register_elgg_event_handler ('init', 'system', 'myaccess_init');
2>

3.22 Parameétres du plugin

Vous devez effectuer quelques étapes supplémentaires si votre plugin a besoin de parametres qui doivent étre enregis-
trés et controlés via le panneau d’administration :
— Créez un fichier dans le dossier des vues par défaut de votre plugin appelé plugins/votre_plugin/
settings.php, ol votre_plugin estle nom du répertoire de votre plugin dans la hiérarchie mod
— Remplissez ce fichier avec les éléments de formulaire que vous souhaitez afficher avec les traductions des
étiquettes de texte</il8n>
— Définissez I’attribut de nom dans vos composants de formulaire sur param[ 'varname'] oll varname est
le nom de la variable. Ceux-ci seront enregistrés en tant que parametres privés attachés a une entité plugin.
Ainsi, si votre variable est appelée param [myparameter], votre plugin (qui est également transmis a cette
vue comme $Svars|['entity'] seraappelé Svars['entity']->myparameter
Un exemple de settings.php ressemblerait a :
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<p>
<?php echo elgg_echo('myplugin:settings:limit"); ?>

<select name="params[limit]">

<option value="5" <?php if (Svars['entity']l->limit == 5) echo " selected=\"yes\
" "; ?>>5</option>

<option value="8" <?php if ((!Svars['entity']l->limit) || (Svars['entity']->
—limit == 8)) echo " selected=\"yes\" "; ?>>8</option>

<option value="12" <?php if (Svars['entity']->limit == 12) echo " selected=\
—"yes\" "; ?>>12</option>

<option value="15" <?php if (Svars['entity']->limit == 15) echo " selected=\
—"yes\" "; ?>>15</option>

</select>

</p>

Note : Vous n’avez pas besoin d’ajouter un bouton d’enregistrement ou le formulaire, cela sera géré par le framework.

Note : Vous ne pouvez pas utiliser des composants de formulaire qui n’envoient aucune valeur lorsqu’ils sont « off ».
Il s’agit notamment des entrées radio et des cases a cocher.

3.22.1 Parametres de l'utilisateur

Votre plugin peut également avoir besoin de stocker des parametres pour chaque utilisateur, et vous voudrez voir les
options de votre plugin apparaitre dans la page de parametres de I’utilisateur. C’est également facile a faire et suit le
méme modele que la configuration globale du plugin expliquée plus tot. La seule différence est qu’au lieu d’utiliser un
fichier settings, vous utiliserez usersettings. Ainsi, le chemin d’acces a la vue de modification des parametres
utilisateur de votre plugin serait plugins/votre_plugin/usersettings.php.

Note : Le titre du formulaire des parametres utilisateur sera par défaut au nom du plugin. Si vous souhaitez modifier
cela, ajoutez une traduction pour plugin_id:usersettings:title.

3.22.2 Récupérer des parametres dans votre code

Pour récupérer les parametres depuis votre code utilisez :

Ssetting = elgg_get_plugin_setting(Sname, S$plugin_id);

ou pour les parametres utilisateur

Suser_setting = elgg_get_plugin_user_setting(Sname, Suser guid, Splugin_id);

N

ol :
— $name Est la valeur que vous souhaitez récupérer
— Suser_guid Est I'utilisateur pour lequel vous souhaitez récupérer ces valeurs (par défaut I’utilisateur ac-
tuellement connecté)
— $plugin_name Est le nom du plugin (détecté s’il s’exécute a partir d’un plugin)
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3.22.3 Définir des valeurs via le code

Les valeurs peuvent également étre définies a partir du code de votre plugin, pour cela utilisez I’une des fonctions
suivantes :

’elgg_set_plugin_setting(SHamo, Svalue, S$plugin_id);
ou
’elgg_set_plugin_user_setting(3namo, Svalue, S$Suser_guid, S$plugin_id);

Avertissement : Le Splugin_id doit étre fourni lors de la définition des parametres du plugin (ou de I’ utilisa-
teur).

3.23 Riviere (Flux d’activité)

Elgg supporte nativement la « riviere » (« river »), un flux d’activité qui contient des descriptions des activités effec-
tuées par les membres du site. Cette page donne un apercu de comment ajouter des événements a la riviere dans un
plugin Elgg.

3.23.1 Pousser des éléments vers la riviere

Des éléments sont poussés vers la riviere d’activité a travers I’appel a une fonction, que vous devez inclure dans vos
plugins pour que ces éléments apparaissent.

Ici nous ajoutons un élément a la riviere, qui indique qu’un utilisateur a créé un nouvel article de blog :

<?php

elgg_create_river_item(array (

'view' => 'river/object/blog/create’',
'action_type' => 'create',
'subject_guid' => $blog->owner_guid,

'object_guid' => S$blog->getGUID(),
)) i

Tous les parametres disponibles :

— view => STR La vue qui va gérer I’élément de la riviere (doit exister)

— action_type => STR Une chaine arbitraire pour définir I’action (par ex. “create”, “update”, “vote”, “re-

view”, etc.)

— subject_guid =>INT Le GUID de I’entité qui effectue I’action

— object_guid =>INT Le GUID de ’entité sur laquelle est effectuée 1’action

— target_guid =>INT Le GUID du conteneur de I’entité objet (optionnel)

— access_1id =>INT L’ID d’acces de I’élément de la riviere (par défaut : identique a celui de 1’objet)

— posted =>INT Le timestamp UNIX de I’élément de la riviere (par défaut : maintenant)

— annotation_id =>INT L'ID de I’annotation ID associée avec cette entrée de la riviere (optionnel)
Quand un élément est supprimé ou modifié, I’élément de la riviere sera mis a jour automatiquement.
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3.23.2 Vues de lariviere

Pour que les événements apparaissent dans la riviere, vous devez fournir une vue correspondante avec le nom spécifié
dans la fonction ci-dessus.

Nous recommandons /river/{type}/{subtype}/{action},ou:
— {type} est le type d’entité du contenu qui nous intéresse (ob ject pour les objets, user pour les utilisateurs,
etc.)
— {subtype} est le sous-type d’entit¢é du contenu qui nous intéresse (blog pour les articles de blog,
photo_album pour les albums photo, etc.)
— {action} est I’action qui a eu lieu (« create », « update », etc.)
Les informations relatives a un élément de la riviere seront transmises dans un objet appelé Svars['item'], qui
contient les parametres importants suivants :
— '"'"S$Svars['item']->subject_guid Le GUID de I'utilisateur qui exécute 1’action
— Svars['item']->object_guid Le GUID de I’entité sur laquelle 1’action est effectuée
Les horodatages, etc. seront générés pour vous.

Par exemple, le plugin blog utilise le code suivant pour sa vue dans la riviere :

<?php

$object = S$vars['item']->getObjectEntity();

pt = S$object->excerpt ? $o
strip_tags (Sexcerpt);
elgg_get_excerpt (Sexcerpt) ;

ct->excerpt : $object->description;

echo elgg_view('river/elements/layout', array (

'item' => S$vars['item'],

'message’' => cerpt,

3.24 Themes

Personnaliser 1’apparence et le comportement d’Elgg.

Un theéme est un type de plugin qui surcharge des aspects d’affichage d’Elgg.

Ce guide suppose que vous connaissez :
— Plugins
— Vues

Contenus

— Créez votre plugin

— Personnalisez les CSS
— Extension d’une vue
— Surcharge des vues

— Icones
— Outils
— Personnalisation de la page d’accueil
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3.24.1 Créez votre plugin

Créez votre plugin tel que décrit dans le guide de développement developer guide.
— Créez un nouveau dossier dans mod/
— Créez un nouveau fichier start.php
— Créez un fichier manifest.xml décrivant votre theme.

3.24.2 Personnalisez les CSS

A partir d’Elgg 1.8, le css est divisé en plusieurs fichiers en fonction des aspects du site que vous étes en train de
designer. Cela vous permet de les aborder un a la fois, vous donnant une chance de faire de réels progres sans étre
submergé.

Voici la liste des vues CSS existantes :

— elements/buttons.css : fournit un moyen de styler tous les différents types de boutons que votre site utilise.
Il existe S types de boutons que les plugins s’attendent & étre disponibles : action, cancel (annuler), delete
(supprimer), submit (soumettre), et special.

— elements/chrome.css : ce fichier comporte des classes de présentation diverses.

— elements/components.css : ce fichier contient de nombreux « objets css » qui sont utilisés sur tout le site : media
block (bloc multimédia), list, gallery, table (tableau), owner block (propriétaire), system, messages, river, tags,
photo et comments.

— elements/forms.css : ce fichier détermine a quoi ressembleront vos formulaires et éléments de saisie.

— elements/icons.css : contient des styles pour les icones et avatars utilisés sur votre site.

— elements/layout.css : détermine a quoi ressemblera votre page : barres latérales, emballage de la page, corps
principal, en-téte, pied de page, etc.

— elements/modules.css : Beaucoup de contenu dans Elgg s’affiche dans des boites avec un titre et un corps de
contenu. Nous avons appelé ces boites des modules. Il en existe de quelques sortes : info, aside (sur le coté),
featured (en vedette), dropdown (déroulante), popup, widget. Les styles des widgets sont également inclus dans
ce fichier, car ils sont un sous-ensemble des modules.

— elements/navigation.css : ce fichier détermine a quoi ressembleront tous vos menus.

— elements/typography.css : ce fichier détermine a quoi ressemblera le contenu et les titres de votre site.

— rtl.css : des regles personnalisées pour les utilisateurs qui consultent votre site dans une langue de droite a
gauche.

— admin.css : un théme totalement distinct pour la zone d’administration (généralement pas remplacé).

— elgg.css : compile tous les fichiers des éléments de base/* dans un seul fichier (NE PAS REMPLACER).

— éléments/core.css : contient des styles de base pour les « objets css » les plus compliqués. Si vous vous trouvez
en situation de vouloir remplacer cela, vous avez probablement besoin de signaler un bogue du noyau Elgg a
la place (NE PAS REMPLACER).

— ¢éléments/reset.css : contient une feuille de style de réinitialisation qui force les éléments a avoir le méme rendu
par défaut

Extension d’une vue

Il existe deux manieres de modifier les vues :

La premiere fagon est d’ajouter des choses a une vue existante est via la fonction d’extension de vue, a partir de la
fonction d’initialisation de votre start.php.

Par exemple, le start.php suivant ajoutera mytheme/css au css de base d’Elgg :

<?php

function mytheme_init () {

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

elgg_extend_view('elgg.css', 'mytheme/css');

elgg_register_event_handler('init', 'system', 'mytheme_ init');
2>

Surcharge des vues

Les plugins peuvent avoir une hiérarchie d’affichage, n’importe quel fichier qui existe ici remplacera tous les fichiers
dans la hiérarchie de vue de base existante. .. par exemple, si mon plugin a un fichier :
/mod/myplugin/views/default/elements/typography.css

ceci va remplacer :

/views/default/elements/typography.css

Mais seulement si le plugin est actif.

Cela vous donne un contrdle total sur 1’apparence et le comportement de Elgg. Cela vous offre la possibilité de modifier
légerement ou de remplacer totalement les vues existantes.

Icones

A partir d’Elgg 2.0, les icones Elgg par défaut proviennent de la bibliotheque FontAwesome. Vous pouvez utiliser
I’une de ces icdnes en appelant :

elgg_view_icon('icon—name');

icon-name peut étre n’importe laquelle des icones de FontAwesome sans le préfixe “’fa-*..

3.24.3 Outils

A partir de Elgg 1.8, nous vous avons fourni quelques outils de développement pour vous aider 2 les mettre en place
activez le plugin “Developers” et accédez a la page “Theme Preview” (apercu du théme) pour commencer a suivre les
progres de votre theme.

3.24.4 Personnalisation de la page d’accueil

La page principale de Elgg exécute un hook de plugin appelé “index,system”. Si ce hook renvoie true, il suppose
qu’une autre page gérant la page d’accueil a déja été générée, et n’affiche pas la page par défaut.

Par conséquent, vous pouvez remplacer la page d’accueil en enregistrant une fonction sur le hook de plugin “in-
dex,system” et en renvoyant true a partir de cette fonction.
Voici un apergu rapide :

— Créez votre nouveau plugin
— Dans le start.php, vous aurez besoin de quelque chose comme ce qui suit :

<?php

function pluginname_init () {
// Replace the default index page

(suite sur Ja page suivante)
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(suite de la page précédente)

elgg_register_plugin_hook_handler ('index', 'system', 'new_index'");

function new_index () {
if (!include_once (dirname (dirname ( )) . "/pluginname/pages/index.php"))
return false;

return true;
// register for the init, system event when our plugin start.php is loaded

elgg_register_event_handler('init', 'system', 'pluginname_init'");
?>

— Ensuite, créez une page d’index (/pluginname/pages/index.php) et utilisez-la pour mettre le contenu que vous
souhaitez sur la premiere page de votre site Elgg.

3.25 Vues

Contenus

— Introduction

— Utiliser les vues

— Les vues comme modeles (templates)

— Les vues en tant qu’actifs pouvant étre mis en cache
— Vues et actifs tierce-partie (assets)

— Types de vues (viewtypes)

— Modification des vues via des plugins

— Afficher des entités

— Vues des entités partielles et completes

— Lister des entités

— Connexe

3.25.1 Introduction

Les vues sont responsables de la création des sorties. Elles gerent tout depuis :
— la disposition des pages
— des morceaux de sortie d’affichage (comme un pied de page ou une barre d’outils)
— des liens individuels et des entrées de formulaire.
— des images, js, et css nécessaires pour votre page web
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3.25.2 Utiliser les vues

A leur niveau le plus élémentaire, les vues par défaut ne sont que des fichiers PHP avec des extraits de html :

’<h1>Hello, World!</hl> ‘

En supposant que cette vue se trouve dans /views/default/hello.php, nous pourrions I’afficher comme ceci :

’echo elgg_view('hello'"); ‘

Pour votre commodité, Elgg est livré avec beaucoup de vues par défaut. Afin de garder les choses gérables, elles sont
organisées en sous-répertoires. Elgg gére trés bien cette organisation. Par exemple, notre vue simple peut étre située
dans /views/default/hello/world.php, auquel cas elle sera appelée comme ceci :

’echo elgg_view('hello/world'); ‘

Le nom de la vue reflete simplement I’emplacement de la vue dans le répertoire des vues.

3.25.3 Les vues comme modeles (templates)

Vous pouvez transmettre des données arbitraires a une vue via le tableau $vars. Notre vue hello/wordl pourrait
étre modifié pour accepter une variable comme ceci :

’<h1>Hello, <?= Svars['name']; ?>!</hl> ‘

Dans ce cas, nous pouvons passer un parametre de nom arbitraire a la vue comme ceci :

’echo elgg_view('hello/world', ['name' => 'World']); ‘

qui produirait la sortie suivante :

’<h1>Hello, World!</hl> ‘

Avertissement : Les vues ne font aucune sorte d’assainissement automatique de la sortie par défaut. Vous étes
responsable de faire 1’assainissement correct vous-méme pour prévenir les attaques XSS et similaires.

3.25.4 Les vues en tant qu’actifs pouvant étre mis en cache

Comme mentionné précédemment, les vues peuvent contenir du JS, des CSS, ou mé&€me des images.

Les actifs doivent correspondre a certaines exigences :
— Elles ne doivent pas utiliser de parametre de Svars
— Elles ne doivent pas modifier leur sortie en fonction de 1’état global comme
— qui est connecté
— T’heure de la journée
— Elles doivent avoir une extension de fichier valide
— Mauvais : my/cool/template
— Bon:my/cool/template.html
Par exemple, supposons que vous vouliez charger certains CSS sur une page. Vous pouvez définir une vue
messtyles.css, qui ressemblerait a ceci :
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/+ /views/default/mystyles.css */
.mystyles—foo {

background: red;
}

Note : Omettez I’extension « .php » du nom de fichier et Elgg reconnaitra automatiquement la vue comme pouvant
&étre mise en cache.

Pour obtenir une URL de ce fichier, vous utiliseriez elgg_get_simplecache_url:

// Returns "https://mysite.com/.../289124335/default/mystyles.css
elgg_get_simplecache_url ('mystyles.css'");

Elgg ajoute automatiquement les numéros magiques que vous voyez 1a pour le cache-busting et définit les entétes
Expires a long terme sur le fichier renvoyé.

Avertissement : Elgg pourrait décider de modifier I’emplacement ou la structure de I’URL retournée dans une
version ultérieure pour une raison quelconque, et les numéros d’invalidation du cache (cache-busting) changent a
chaque fois que vous videz les caches d’Elgg, de sorte que I’'URL exacte n’est pas stable par design.

Avec cela a I’esprit, voici quelques anti-modeles a éviter :
— Ne vous fiez pas a la structure/emplacement exacts de cette URL
— N’essayez pas de générer les URL vous-méme
— Ne stockez pas les URL renvoyées dans une base de données

Dans la fonction init de votre plugin, enregistrez le fichier css :

elgg_register_css('mystyles', elgg_get_simplecache_url ('mystyles.css'));

Sur la page ou vous souhaitez charger le css, appelez :

’elgg_load_css('mystyles');

3.25.5 Vues et actifs tierce-partie (assets)

La meilleure maniere de servir des actifs tiers est par le biais des vues. Toutefois, au lieu de copier/coller manuellement
les actifs au bon endroit dans /views/ %, vous pouvez mapper les actifs dans le systeme de vues vialaclef "views™"
dans le fichier de configuration e lgg-plugin.php de votre plugin.

La valeur des vues doit étre un tableau a 2 dimensions. Le premier niveau mappe un type de vue a une liste de
mappage de vues. Le deuxieéme niveau associe les noms des vues a des chemins de fichiers, absolus ou relatifs au
répertoire racine de Elgg.

Si vous ajoutez vos actifs au suivi de version, pointez-les comme ceci :

<?php // mod/example/elgg-plugin.php

return [
// view mappings
'views' => [

// viewtype
'default' => [
// view => /path/from/filesystem/root

(suite sur Ta page suivante)

146 Chapitre 3. Guides de développement



Elgg Documentation, Version master

(suite de la page précédente)

'Js/jquery-ui.js' => . '"/bower_components/jquery-ui/jquery-ui.min.
—Js',
]I
]I
1i

Pour pointer vers les actifs installés avec fxp/composer-asset-plugin, utilisez les chemins install-root-
relative sans le slash initial :

<?php // mod/example/elgg-plugin.php
return [
'views' => [
'default' => [
// view => path/from/install/root
'js/jquery-ui.js' => 'vendor/bower-asset/jquery-ui/jgquery-ui.min.js',
JI
]/
1i

Le noyau de Elgg utilise cette fonctionnalité largement, bien que la valeur soit retournée directement a partir de /
engine/views.php.

Note : Vous n’avez pas besoin d’utiliser Bower, Composer Asset Plugin, ou tout autre script pour gérer les actifs de
votre plugin, mais nous vous recommandons fortement d’utiliser un gestionnaire de package, car cela rend la mise a
niveau tellement plus facile.

En spécifiant des répertoires supplémentaires pour les vues

Dans elgg-plugin.php vous pouvez également spécifier des répertoires a scanner pour les vues. Il suffit de fournir
un préfixe de nom de vue se terminant par / et un chemin de répertoire (comme ci-dessus).

<?php // mod/file/elgg-plugin.php
return |

'views' => [
'default' => [
'file/icon/' => . '"/graphics/icons',

1,
1,
17

Avec ce qui précede, les fichiers trouvés dans le dossier icons seront interprétés comme des vues. Par exemple,
I’affichage file/icon/general .gif seracréé et mappé amod/file/graphics/icons/general.gif.

Note : Il s’agit d’un scan entierement récursif. Tous les fichiers trouvés seront introduits dans le systeme de vues.

Plusieurs chemins peuvent partager le méme préfixe, il suffit de donner un tableau de chemins :

<?php // mod/file/elgg-plugin.php
return |

'views' => [
'default' => [
'file/icon/"' => [

(suite sur Ta page suivante)
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'/graphics/icons',
'/more_icons', // processed 2nd (may override)

3.25.6 Types de vues (viewtypes)

Vous pouvez vous demandez : « Pourquoi /views/default/hello/world.php au lieu de simplement /
views/hello/world.php?».

Le sous-répertoire dans /views détermine le viewtype des vues qu’il contient. Un type de vue correspond générale-
ment au format de sortie des vues.

Le type de vue par défaut est supposé étre HTML et d’autres actifs statiques nécessaires pour rendre une page Web
réactive dans un navigateur de bureau ou mobile, mais il peut également étre :

— RSS

— ATOM

— JSON

— HTML optimisé pour mobile

— HTML optimisé pour TV

— N’importe quel nombre d’autres formats de données
Vous pouvez forcer Elgg a utiliser un type de vue particulier pour afficher la page en définissant la variable d’entrée
view comme ceci: https://monsite.com/?view=rss.

N

Vous pourriez également écrire un plugin pour définir ceci automatiquement a 1’aide de la fonction
elgg_set_viewtype (). Par exemple, votre plugin peut détecter que la page a été consultée avec la chaine de
navigateur d’un iPhone, et définir le type de vue sur iphone en appelant :

elgg_set_viewtype ('iphone');

Le plugin fournirait probablement également un ensemble de vues optimisées pour ces appareils.

3.25.7 Modification des vues via des plugins

Sans modifier le noyau d’Elgg, Elgg offre plusieurs manieres de personnaliser quasiement toutes les sorties :
— Vous pouvez remplacer une vue, en modifiant completement le fichier utilisé pour 1’afficher.
— Vous pouvez étendre une vue en 'y insérant la sortie d’une autre vue avant ou apres.
— Vous pouvez modifier les entrées d’une vue avec un hook plugin.
— Vous pouvez modifier la sortie d’une vue avec un hook plugin.

Surcharger les vues (override)
Les vues dans les répertoires des plugins remplacent toujours les vues du répertoire du noyau; toutefois, quand les
plugins remplacent les vues d’autres plugins, les vues des derniers plugins remplacent celles de précédents.

Par exemple, si nous voulions personnaliser la vue hello/world pour utiliser un h2 au lieu d’un h1, nous pourrions
créer un fichier a mod/exemple/views/default/hello/world.php comme ceci :

<h2>Hello, <?= Svars['name']; 2?></h2>
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Note : Quand vous considérez la maintenance a long terme, la surcharge des vues du noyau et des plugins groupés
a un colt : les mises a niveau peuvent apporter des changements dans les vues, et si vous les avez remplacés, vous
n’obtiendrez pas ces changements ou devrez les réintégrer dans vos vues.

Vous pouvez plutdt souhaiter modifier /’entrée ou :ref :{la sortie <guides/views#altering-view-output>" de la vue via
des hooks plugin.

Note : Elgg met en cache les chemins des vues. Cela signifie que vous devez désactiver le cache systeéme quand vous
développez avec des vues. Lorsque vous installez les modifications apportées dans un environnement de production,
vous devez vider les caches.

Etendre les vues

Il peut y avoir d’autres situations dans lesquelles vous ne voulez pas remplacer 1’ensemble de la vue, et plutot y ajouter
un peu plus de contenu au début ou a la fin. Dans Elgg, c’est ce qu’on appelle étendre une vue.

Par exemple, au lieu de remplacer la vue hello/world, nous pourrions 1’étendre comme ceci :

’elgg_extend_view('hello/world', 'hello/greeting');

Sile contenude /views/default/hello/greeting.php est:

’<h2>How are you today?</h2>

Ensuite, chaque fois que nous appelons elgg_view ('hello/world"') ;, nous obtiendrons :

<hl>Hello, World!</hl>
<h2>How are you today?</h2>

Vous pouvez ajouter des choses avant la vue en transmettant au 3¢me parametre une valeur inférieure a 500 :

// appends 'hello/greeting' to every occurrence of 'hello/world'
elgg_extend_view('hello/world', 'hello/greeting');

// prepends 'hello/greeting' to every occurrence of 'hello/world'
elgg_extend_view('hello/world', 'hello/greeting', 450);

Toutes les extensions de vues doivent €tre enregistrées dans le gestionnaire d’événements init, system de votre
plugin dans start .php.

Modification de I’entrée d’une vue

I1 peut étre utile de modifier le tableau $vars d’une vue avant que la vue ne soit rendue.

Depuis 1.11, avant le rendu de chaque vue le tableau $Svars est filré par le hook plugin ["view_vars",
$view_name]. Ces arguments sont passés a chaque fonction de gestionnaire enregistrée :
— Shook -lachaine "view_vars"
— $view_name - le nom de la vue (le premier argument est passé a elgg_view ())
— S$returnvalue - le tableau modifié Svars
— S$params - un tableau contenant :
— vars - le tableau original $vars, inchangé
— view -le nom de la vue
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— viewtype - Le type de vue en train d’€tre affiché

Exemple de modification des entrées d’une vue

Ici, nous allons modifier la limite de pagination par défaut pour la vue des commentaires :

elgg_register_plugin_hook_handler ('view_vars', 'page/elements/comments', 'myplugin_
—alter_comments_limit');

function myplugin_alter_comments_limit ($hook,
// only 10 comments per page
Svars['limit'] = elgg_extract('limit', Svars, 10);
return Svars;

Modification de la sortie d’une vue

Parfois, il est préférable de modifier la sortie d’une vue au lieu de la remplacer.

La sortie de chaque vue passe par le hook plugin ["view", S$view_name] avant d’étre renvoyé par
elgg_view (). Chaque fonction de gestionnaire enregistrée dispose de ces arguments :

— Shook -lachalne "view"

— $view_name - le nom de la vue (le premier argument est passé a elgg_view ())

— Sresult - la sortie modifiée de la vue

— Sparams - un tableau contenant :

— viewtype - Le type de vue en train d’étre affiché

Pour modifier le résultat de la vue, le gestionnaire n’a qu’a modifier Sreturnvalue et a renvoyer une nouvelle
chaine.

Exemple de modification d’affichage d’une vue

Ici, nous allons éliminer le fil d’ Ariane lorsqu’il ne contient aucun lien.

elgg_register_plugin_hook_handler ('view', 'navigation/breadcrumbs', 'myplugin_alter_
—breadcrumb') ;

function myplugin_alter_breadcrumb (Shook, S$type, Sreturnvalue, Sparams) {
// we only want to alter when viewtype is "default"
if (Sparams|['viewtype'] !== 'default') {

return Sreturnvalue;

// output nothing if the content doesn't have a single link
if (false === strpos($returnvalue, '<a ')) {
return '';

// returning nothing means "don't alter the returnvalue"
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Remplacement complet du résultat de la vue

Vous pouvez pré-définir la sortie de la vue en définissant $vars['__view_output']. La valeur sera retournée
sous forme de chaine. Les extensions de vue ne seront pas utilisées et le hook view ne sera pas déclenché.

elgg_register_plugin_hook_handler ('view_vars', 'navigation/breadcrumbs', 'myplugin_no_
—page_breadcrumbs') ;

function myplugin_no_page_breadcrumbs ($hook, Stype, Svars, Sparams) {
if (elgg_in_context ('pages')) {
return ['_ _view_output' => ""];

3.25.8 Afficher des entités

Si vous ne savez pas ce qu’est une entité, commencez par lire cette page.

Le code suivant affiche automatiquement 1’entité dans $Sentity :

echo elgg_view_entity (Sentity);

Comme vous le savez apres la lecture de I’introduction au modele de données, toutes les entités ont un fype (object,
site, user ou group), et éventuellement un sous-type (qui pourrait &tre n’importe quoi - blog, forumpost, banane).

''elgg_view_entity va automatiquement rechercher une vue appelée type/subtype;s’iln’y a pas de sous-
type, elle recherchera type/type. A défaut, elle essaiera t ype/default avant de renoncer.

Les flux RSS d’Elgg fonctionnent généralement en affichant la vue object /default dans le type de vue “rss”.

Par exemple, la vue pour afficher un article de blog peut étre object /blog. La vue pour afficher un utilisateur est
user/default.

3.25.9 Vues des entités partielles et completes

elgg_view_entity dispose en fait d’un certain nombre de parametres, bien que seul le tout premier soit néces-
saire. Les trois premiers sont :

— S$entity - L'entité a afficher

— ''Sviewtype - Le type de vue a afficher (par défaut c’est celui actuellement utilisé, mais il peut étre forcé -

par exemple pour afficher un extrait RSS dans une page HTML)

— $full_view - Affichage d’une version complete de I’entité. (Par défaut false.)
Ce dernier parametre est transmis a la vue sous le nom de $vars['full_view']. C’est a vous de déterminer
comment vous souhaitez 1’utiliser ; le comportement habituel consiste & afficher uniquement des commentaires et des
informations de ce type si cela est défini sur true.

3.25. Vues 151




Elgg Documentation, Version master

3.25.10 Lister des entités

Ceci est ensuite utilisé dans les fonctions de liste fournies. Pour afficher automatiquement une liste d’articles de blog
(voir le tutoriel complet), vous pouvez appeler :

echo elgg_list_entities ([
'type' => 'object',
'subtype' => 'blog',
1)

Cette fonction vérifie s’il y a des entités; s’il y en a, elle affiche d’abord la vue navigation/pagination afin
d’afficher un moyen de passer d’une page a 1’autre. Elle appelle ensuite a plusieurs reprises elgg_view_entity
sur chaque entité avant de renvoyer le résultat.

Notez que elgg_list_entities permet a I’'URL de définir ses options 1imit et of fset, aussi définissez-les
explicitement si vous avez besoin de valeurs particulieres (par exemple si vous ne les utilisez pas pour la pagination).

Elgg sait qu’il peut automatiquement fournir un flux RSS sur les pages qui utilisent elgg_list_entities. Il
initialise le hook de plugin ["head", "page"] (qui est utilisé par I’entéte) afin de fournir la découverte automatique
RSS, c’est pourquoi vous pouvez voir I’icone RSS orange sur ces pages dans certains navigateurs.

Si votre liste d’entités affiche les propriétaires des entités, vous pouvez améliorer un peu les performances en préchar-
geant toutes les entités propriétaires :

echo elgg_list_entities ([
'type' => 'object',
'subtype' => 'blog',

// enable owner preloading
'preload_owners' => true,

1)

Voyez aussi ces informations de contexte sur la base de données d’Elgg.

Si vous souhaitez afficher un message lorsque la liste ne contient aucun élément, vous pouvez passer un message
no_results. Si vous voulez encore plus de contrdle sur le message no_results, vous pouvez également passer
une Closure (une fonction anonyme).

echo elgg_list_entities ([
'type' => 'object',
'subtype' => 'blog',

'no_results' => elgg_echo('notfound'),

1)

Rendu d’une liste avec une autre vue

Depuis 1.11, vous pouvez définir une autre vue pour rendre des éléments de liste a I’aide du parametre item view.

Dans certains cas, les vues d’entité par défaut peuvent ne pas convenir a vos besoins. L'utilisation de item_view
vous permet de personnaliser I’apparence, tout en préservant la pagination, le balisage HTML de la liste, etc.

Prenons les deux exemples suivants :

echo elgg_list_entities_from_relationship ([
"type' => 'group',
'relationship' => 'member',

(suite sur la page suivante)
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'relationship_guid' => elgg_get_logged_in_user_guid(),
'inverse_relationship' => false,
'full_view' => false,

1)

echo elgg_list_entities_from_relationship ([
"type' => 'group',

'relationship' => 'invited',

'relationship_guid' => (int) $user_guid,
'inverse_relationship' => true,

'item_view' => 'group/format/invitationrequest',

1)

Dans le premier exemple, nous affichons une liste de groupes dont un utilisateur est membre a 1’aide de 1’affichage de
groupe par défaut. Dans le deuxieme exemple, nous voulons afficher une liste de groupes auxquels I’ utilisateur a été
invité.

Etant donné que les invitations ne sont pas des entités, elles n’ont pas leurs propres vues et ne peuvent pas étre

répertoriées a 1’aide de elgg_list_ . Nous fournissons une vue d’élément alternative, qui utilisera I’entité de
groupe pour afficher une invitation qui contient un nom de groupe et des boutons pour accéder ou rejeter 1’invitation.

Rendu d’une liste en tant que tableau

Depuis 2.3, vous pouvez afficher des listes sous forme de tableaux. Définissez Soptions|[ list_type']
= 'table' et fournissez un tableau d’objets TableColumn comme Soptions['columns']. Le service
elgg () —>table_columns fournit plusieurs méthodes pour créer des objets de colonnes basés sur des vues
(comme page/components/column/* ), des propriétés, ou des méthodes existantes.

Dans cet exemple, nous répertorions les derniers objets mon_plugin dans un tableau de 3 colonnes : icone de I’entité,
nom d’affichage, et date dans un format convivial.

echo elgg_list_entities ([
'type' => 'object',
'subtype' => 'my_plugin',

'list_type' => 'table',

'columns' => [
elgg () —>table_columns—>icon (),
elgg () —>table_columns->getDisplayName (),
elgg () —>table_columns—->time_created (null, |
'f

ormat' => 'friendly',
1)y
]I
1)

Pour plus d’informations sur la facon dont les colonnes sont spécifiées et rendues, consultez la classe
Elgg\Views\TableColumn\ColumnFactory. Vous pouvez ajouter ou remplacer des méthodes de
elgg () ->table_columns de diverses facons, en fonction des vues, des propriétés/méthodes sur les éléments
ou des fonctions données.
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3.25.11 Connexe

Recommandations pour la structure des pages

Les pages Elgg ont une pageshell globale et une zone de contenu principale. Dans Elgg 1.0+, nous avons marqué un
espace "la toile" pour les éléments a écrire sur la page. Cela signifie que I’utilisateur a toujours une expérience tres co-
hérente, tout en donnant une flexibilité maximale aux auteurs de plugins pour la mise en place de leurs fonctionnalités.

Imaginez la zone de canvas comme un grand rectangle dans lequel vous pouvez faire ce que vous voulez. Nous avons
créé quelques canvas standards pour vous :

— one column

— two column

— contenu

— widgets
sont les principaux. Vous pouvez les utiliser avec la fonction :

Scanvas_area = elgg_view_layout (Scanvas_name, array (
'content' => Scontent,
'section' => S$section

)) i

Les sections de contenu sont passées sous forme de tableau dans le deuxieme parametre. Les clefs de tableau
correspondent a des sections de la disposition, le choix de la disposition déterminera les sections a passer. Les valeurs
de tableau contiennent le html qui doit étre affiché dans ces zones. Exemples de deux dispositions communes :

Scanvas_area = elgg_view_layout ('one_column', array (
'content' => Scontent

)) i

Scanvas_area = elgg_view_layout ('one_sidebar', array (
'content' => S$Scontent,

'sidebar' =>
)) i

Vous pouvez ensuite, finalement, passer ceci dans la fonction elgg_view_page :

& E

echo elgg_view_page (Stitle,

Vous avez peut-étre également remarqué que nous avons commencé a inclure une zone de titre standard en haut de
chaque page plugin (ou du moins, la plupart des pages plugin). Ceci est créé a 1’aide de la fonction wrapper suivante,
et doit généralement étre inclus en haut du contenu du plugin :

Sstart_of_ plugin_content = elgg_view_title(Stitle_text);

Cela affiche également tous les éléments de sous-menu existants (sauf si vous définissez le deuxieéme parametre facul-
tatif sur false). Alors, comment ajouter des éléments de sous-menu ?

Dans la fonction init de votre plugin, incluez I’appel suivant :

if (elgg_get_context () == "your_plugin™) {
// add a site navigation item
Sitem = new ElggMenultem('identifier', elgg_echo('your_plugin:link'), Surl);
elgg_register_menu_item('page', Sitem);

Le sous-menu s’affiche automatiquement lorsque votre page est affiché. L’ “identifier” est un nom machine pour le
lien, il devrait €tre unique par menu.
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Cache simple (Simplecache)

Voir aussi :

— Performance
— Vues

Le Simplecache est un mécanisme concu pour atténuer la nécessité de régénérer dynamiquement certaines vues. Au
lieu de cela, elles sont générées une seule fois, enregistrées comme un fichier statique, et servies d’une maniere qui
contourne enticrement le moteur Elgg.

Si Simplecache est désactivé (ce qui peut étre fait a partir du panneau d’administration), ces vues seront servies comme
d’habitude, a I’exception des CSS du site.

Les criteres pour savoir si une vue convient pour Simplecache sont les suivants :
— La vue ne doit pas changer selon par qui ou quand elle est affichée
— La vue ne doit pas dépendre des variables qui lui sont transmises (a I’exception des variables globales comme
I’URL du site qui ne changent jamais)

Régénérer le Simplecache

Vous pouvez régénérer la Simplecache a tout moment en :
— Chargement de /upgrade .php, méme si vous n’avez rien a mettre a niveau
— Dans le panneau d’administration, cliquez sur “Vider les caches”
— Activation ou désactivation d’un plugin
— Réorganiser vos plugins

Utilisation du Simplecache dans vos plugins

Enregistrement des vues avec Simplecache

Vous pouvez enregistrer une vue avec le Simplecache avec la fonction suivante lors de la phase d’initialisation :

elgg_register_simplecache_view (Sviewname) ;

Acces a la vue mise en cache

Si vous avez enregistré un fichier JavaScript ou CSS avec Simplecache et que vous 1’avez mis dans le dossier des vues
sous la forme votre_vue. js ou votre_vue.css, vous pouvez tres facilement obtenir I’'URL de cette vue mise
en cache en appelant e lgg_get_simplecache_url ($votre_vue). Par exemple :

$9s = elgg_get_simplecache_url ('your view.js'");
s = elgg_get_simplecache_url ('your_view.css');

Page/elements/foot vs footer

page/elements/footer estle contenu qui s’affiche dans cette partie de la page :

<div class="elgg-page-footer">
<div class="elgg-inner">
<!-- page/elements/footer goes here -->
</div>
</div>
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Son contenu est visible des utilisateurs finaux, et ¢’est habituellement I’endroit ou vous mettriez un plan du site ou un
autre systeme de navigation secondaire, des informations sur les mentions 1égales, 1’indication propulsé par elgg, etc.

page/elements/foot est inséré juste avant la balise de fin </body> et est principalement prévu pour insérer
des scripts qui ne fonctionnent pas déja avec elgg_register_js(array('location' => 'footer'));
ouelgg_require_js ('amd/module') ;. En d’autrs termes, vous ne devriez jamais surcharger cette vue et ne
devriez sans doute pas 1’étendre non plus. Utilisez plutdt les fonctions e1lgg_*_ js a la place

3.26 Widgets

Les widgets sont des zones de contenu que les utilisateurs peuvent déplacer dans leur page pour personnaliser la mise
en page. Ils peuvent typiquement étre personnalisés par leur propriétaire pour afficher plus ou moins de contenu et
déterminer qui peut voir le widget. Par défaut, Elgg fournit des plugins pour personnaliser la page de profil et le
tableau de bord avec des widgets.

TODO : Capture d’écran

Contenus

— Structure
— Enregistrez le widget
— Widgets multiples
— Nom et description magiques du widget
— Comment restreindre les emplacements out les widgets peuvent étre utilisés
— Autorisez plusieurs widgets sur la méme page
— Enregistrez des widgets dans un hook
— Modifiez les propriétés du widget d’un enregistrement de widget existant
— Widgets par défaut

3.26.1 Structure

Pour créer un widget, créez deux vues :

— widgets/widget/edit

— widgets/widget/content
content .php est responsable pour tout le contenu qui sera affiché dans le widget. Le fichier edit . php contient
teoutes les fonctions d’édition supplémentaires que vous souhaitez proposer a ’utilisateur. Vous n’avez pas besoin
d’ajouter de niveau d’acces car ceci est pris en charge par le framework des widgets.

Note : L utilisation de cases a cocher HTML pour définir des drapeux pour le widget est problématique parce que si la
case n’est pas cochée, le champ de la case a cocher est omis de 1’envoi du formulaire. Le résultat est que vous pouvez
seulement définir ces champs, et pas les supprimer. La vue « input/checkboxes » ne va pas focntionner correctement
dans le panneau d’édition d’un widget.
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3.26.2 Enregistrez le widget

Une fois que vous avez créé vos pages de modification et d’affichage, vous devez initialiser le widget plugin. Cela se
fait dans la fonction init () du plugin.

// Add generic new file widget
elgg_register_widget_type ([

'id' => 'filerepo',
'name' => elgg_echo('widgets:filerepo:name'),
'description' => elgg_echo('widgets:filerepo:description'),

1)

Note : Le seul attribut requis est I”id.

Widgets multiples

Il est possible d’ajouter plusieurs widgets pour un plugin. Vous initialisez seulement autant de répertoires de widgets
que vous voulez.

// Add generic new file widget
elgg_register_widget_type ([

'id' => 'filerepo',
'name' => elgg_echo('widgets:filerepo:name'),
'description' => elgg_echo('widgets:filerepo:description'),

1)

// Add a second file widget
elgg_register_widget_type ([
'id' => 'filerepo2',
'name' => elgg_echo('widgets:filerepo2:name'),
'description' => elgg_echo('widgets:filerepo2:description'),
1)

// Add a third file widget
elgg_register_widget_type ([
'id' => 'filerepo3',
'name' => elgg_echo('widgets:filerepo3:name'),
'description' => elgg_echo('widgets:filerepo3:description'),
1)

Assurez-vous que vous avez les répertoires correspondants suivants au sien de la structure de votre plugin :

'Plugin'
/views
/default
/widgets

/filerepo
/edit.php
/content .php

/filerepo2
/edit.php
/content .php

/filerepo3
/edit.php

/content .php
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Nom et description magiques du widget

Quand vous enregistrez un widget vous pouvez omettre de lui donner un nom et une description. Si la traduction
est fournie dans le format suivant, elle sera utilisée. Pour le nom : widgets:<widget_id>:name et pour la
description widgets:<widget_id>:description. Sivous vous vous assurez que ces traductions existent dans
le fichier de traduction, vous avez tres peu de travail pour enregistrer le widget.

elgg_register_widget_type(['id' => 'filerepo'l);

Comment restreindre les emplacements ou les widgets peuvent étre utilisés

Le widget peut spécifier le contexte dans lequel il peut étre utilisé (partout, uniquement sur le profil, sur le tableau de
bord, etc.). Si vous ne spécifiez pas de contexte, ils seront disponibles pour tous les contextes.

elgg_register_widget_type ([
'id' => 'filerepo',
'context' => ['profile', 'dashboard', 'other_context'],

1)

Autorisez plusieurs widgets sur la méme page

Par défaut vous ne pouvez ajouter qu’un seul widget du mé&€me type sur une page. Si vous voulez plusieurs widgets du
méme type sur la page, vous pouvez spécifier ceci quand vous enregistrez le widget :

elgg_register_widget_type ([
'id' => 'filerepo',
'multiple' => true,

1)

Enregistrez des widgets dans un hook

Si, par exemple, vous souhaitez enregistrer des widgets de maniére conditionnelle, vous pouvez utiliser un hook pour
enregistrer des widgets.

function my_plugin_init () {

elgg_register_plugin_hook_handler ('handlers', 'widgets', 'my_plugin_conditional_
—widgets_hook"'");
}

function my_plugin_conditional_widgets_hook ($Shook, S$type, Sreturn, Sparams) {
if (!'elgg_is_active_plugin('file')) {
return;
}
Sreturn[] = \Elgg\WidgetDefinition::factory ([

'id' => 'filerepo',

1)

return Sreturn;
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Modifiez les propriétés du widget d’un enregistrement de widget existant

Si, par exemple, vous souhaitez changer les contextes autorisés pour un widget déja enregistré, vous pouvez faire cela
en ré-enregistrant le widget avec elgg_register_widget_type, ce qui va remplacer une définition de widget
existante. Si vous voulez encore plus de controle vous pouvez également utiliser le hook handlers, widgets
pour changer la définition du widget.

function my_plugin_init () {
elgg_register_plugin_hook_handler ('handlers', 'widgets', 'my_plugin_change_widget__
—~definition_hook'");

}

function my_plugin_change_widget_definition_hook ($hook, Stype, Sreturn, Sparams) {
foreach (Sreturn as ¢ y => $widget) {
if ( dget->id = 'filerepo') {
Sreturn[Skey]->multiple = false;
}
}
return Sreturn;

3.26.3 Widgets par défaut

Si votre plugin utilise le canvas widgets, vous pouvez enregistrer le support d’un widget par défaut avec le noyau
d’Elgg, qui va se charger de tout le reste.

Pour déclarer le support d’un widget par défaut dans votre plugin, enregistrez le hook plugin get_list,
default_widgets:

elgg_register_plugin_hook_handler ('get_list', 'default_widgets', 'my_plugin_default__
—widgets_hook");

Dans le gestionnaire du hook plugin, poussez un tableau dans la valeur de retour qui définit le support de votre widget
par défaut et quand créer les widgets par défaut. Les tableaux doivent définir les clefs suivantes :
— name - Le nom de la page des widgets. Ceci est affiché sur I’onglet dans I’interface admin.
— widget_context - Le contexte depuis lequel la page widgets est appelée. (Si non défini explicitement, ce sera
I’id de votre plugin.)
— widget_columns - Combien de colonnes la page widgets va utiliser.
— event - L’événement Elgg pour lequel créer de nouveaux widgets. C’est habituellement create.
— entity_type - Le type d’entité pour lequel créer de nouveaux widgets.
— entity_subtype - Le sous-type d’entit¢é pour lequel créer de nouveaux widgets. Peut étre
ELGG_ENTITIES_ANY_VALUE pour le créer pour tous les types d’entités.
Quand un objet déclenche un événement qui correspond aux parametres passés event, entity_type, et entity_subtype, le
noyau d’Elgg va regarder les widgets par défaut qui correspondent au widget_context et va les copier vers I’owner_guid
et le container_guid de 1’objet. Tous les parametres du widget seront également copiés.

function my_plugin_default_widgets_hook ($hook, S$type, Sreturn, Sparams) {
Sreturn[] = array(
'name' => elgg_echo('my_plugin'),
'widget_context' => 'my_plugin',
'widget_columns' => 3,
'event' => 'create',
'entity_type' => 'user',

(suite sur Ta page suivante)
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'entity_subtype' => ELGG_ENTITIES_ANY_VALUE,
)i

return Sreturn;

3.27 Walled Garden (Réseau priveé)

Elgg prend en charge un mode Walled Garden (jardin clos). Dans ce mode, presque toutes les pages ne sont
accessible qu’aux seuls utilisateurs connectés. Ceci est utile pour les sites qui n’autorisent pas 1’inscription publique.

3.27.1 Activer le mode Walled Garden

Pour activer le mode Walled Garden dans Elgg 1.8, accédez a la section Administration. Dans le menu de la barre
latérale droite, sous la section Configurer, développez Paramétres, puis cliquez sur Avancé.

Dans la page Parametres avancés, recherchez 1’option étiquetée « Restreindre les pages aux utilisateurs connectés ».
Activez cette option, puis cliquez sur « Enregistrer » pour passer votre site en mode Walled Garden.

3.27.2 Exposer des pages a travers le Walled Garden
De nombreux plugins étendent Elgg en ajoutant des pages. Le mode Walled Garden empéchera ces pages d’étre vues
par les utilisateurs déconnectés. Elgg utilise un rook de plugin pour gérer les pages visibles a travers le walled garden.

Les auteurs de plugins doivent enregistrer les pages en tant que publiques pour qu’elles soient visibles a travers le
walled garden en répondant au hook plugin public_pages, walled_garden.

La valeur renvoyée est un tableau d’expressions regexp pour les pages publiques.

Le code suivant montre comment exposer http://exemple.org/mon_plugin/public_page a travers un walled garden. Cela
suppose que le plugin a enregistré un gestionnaire de page pour mon_plugin.

elgg_register_plugin_hook_handler ('public_pages', 'walled_garden', 'my_plugin_walled_
—garden_public_pages');
function my_plugin_walled_garden_public_pages (Shook, Stype, Spages) |

Spages[] = 'my_plugin/public_page';

return Spages;

3.28 Web services

Construisez une API HTTP pour votre site.

Elgg fournit un framework puissant pour la création de services web. Cela permet aux développeurs d’exposer des
fonctionnalités a d’autres sites Web et applications de bureau, ainsi que des intégrations avec des applications web
tierces. Bien que nous appelions I’ API RESTful, il s’agit en fait d’un hybride REST/RPC similaire aux API fournies
par des sites comme Flickr et Twitter.

Pour créer une API pour votre site Elgg, vous devez effectuer 4 choses :
— activer le plugin web services
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— exposer des méthodes
— mettre en place 1’ API d’authentification
— mettre en place 1’authentification utilisateur
De plus, vous pouvez contrdler quels types d’authentification sont disponibles sur votre site. Cela sera également traité.

Contenus

— Sécurité
— Exposer des méthodes
— Formats de réponse
— Parametres
— Recevoir des parametres en tant que tableau associatif
— API d’authentification
— Authentification par clef
— Authentification par signature
— Authentification utilisateur
— Créer votre propre API
— Déterminer I’authentification disponible
— Connexe

3.28.1 Sécurité

Il est essentiel que les services web soient utilisés via des protocoles sécurisés. N’ activez pas les services web si votre
site n’est pas servi par HTTPS. Ceci est particulierement important si vous autorisez 1’authentification par clef d’ API
uniquement.

Si vous utilisez des outils tiers qui exposent des méthodes d’ API, assurez-vous d’effectuer un audit de sécurité appro-
fondi. Vous pouvez vouloir vous assurer que 1’authentification API est requise pour TOUTES les méthodes, méme si
elles nécessitent 1’authentification de I’utilisateur. Les méthodes qui ne nécessitent pas d’authentification API peuvent
étre facilement utilisées pour spammer votre site.

Assurez-vous que la validité des clefs d’ API est limitée et fournissez a vos clients API des mécanismes pour renouveler
leurs clefs.

3.28.2 Exposer des méthodes

La fonction a utiliser pour exposer une méthode est e 1lgg_ws_expose_function (). Par exemple, supposons que
vous souhaitez exposer une fonction qui renvoie du texte a I’application appelante. La fonction pourrait ressembler a
ceci

function my_echo ($string) {
return Sstring

Puisque nous fournissons cette fonction pour permettre aux développeurs de tester leurs clients de I’ API, nous n’aurons
besoin ni d’authentification API ni d’authentification utilisateur. Cet appel enregistre la fonction avec le framework
API des services web :

elgg_ws_expose_function (
"test.echo",
"my_echo",

[

(suite sur Ta page suivante)
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"string" => [
'type' => 'string',

JI
'A testing method which echos back a string',
"GET',
false,
false
)i

Si vous ajoutez ce code a un plugin, puis accédez a http://votresite.com/services/api/rest/json/?method=system.api.
list, vous devez maintenant voir votre méthode test.echo répertoriée comme un appel APIL. En outre, pour tester la
méthode exposée a partir d’un navigateur web, vous pouvez accéder a I’'URL : http://votresite.com/services/api/rest/
json/?method=test.echo&string=testing et vous devriez voir les données JSON comme ceci :

{"status":0, "result":"testing"}

Les plugins peuvent filtrer la sortie des méthodes d’ API individuelles en enregistrant un gestionnaire pour le hook
plugin 'rest:output’', $method.

Formats de réponse

JSON est le format par défaut, mais il est possible de récupérer du XML et du PHP sérialisé en activant le plugin
data_views etenremplacant json par xml ou php dans les URL ci-dessus.

Vous pouvez également ajouter des formats de réponse supplémentaires en définissant de nouveaux types de vues.

Parametres

Les parametres attendus par chaque méthode doivent étre répertoriés comme un tableau associatif, ot la clef représente
le nom du parametre, et la valeur contient un tableau avec des champs type, default et required.

Les valeurs soumises avec la requéte aupres de d’ API pour chaque parametre doivent correspondre au type déclaré.
L API renverra une exception en cas d’échec de la validation.

Les types de parameétres reconnus sont :
— integer (ou int)
— boolean (oubool)
— string
— float
— array
Les types non reconnus lancent une exception d’ APIL.

Vous pouvez utiliser des champs supplémentaires pour décrire votre parametre, par exemple description.

elgg_ws_expose_function (

'test.greet',

'my_greeting',

[

'name' => [

'type' => 'string',
'required' => true,
'description' => 'Name of the person to be greeted by the API

(suite sur Ta page suivante)
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'greeting' => [
'type' => 'string',
'required' => false,
'default' => 'Hello',
'description' => 'Greeting to be used, e.g. "Good day" or "Hi"

1,
i

'A testing method which greets the user with a custom greeting',
'"GET',
false,
false

Note : Si un parametre manquant n’a pas de valeur par défaut, I’argument sera null. Avant Elgg v2.1, un bogue
provoquait le décalage vers la gauche des arguments ultérieurs dans ce cas.

Recevoir des parameétres en tant que tableau associatif

Si vous avez d’un grand nombre de parametres de méthode, vous pouvez forcer le script d’exécution a invoquer
la fonction de rappel avec un seul argument qui contient un tableau associatif de paires de parametre => va-
leur (au lieu que chaque parametre soit un argument distinct). Pour ce faire, définissez $Sassoc sur true dans
elgg_ws_expose_function ().

function greet_me ($Svalues) {

Sname = elgg_extract ('name', Svalues);
Sgreeting = elgg_extract ('greeting', $values, 'Hello');
return " S5g eting, S$name";

elgg_ws_expose_function (
"test.greet",
"greet_me",
[
"name" => [
'type' => 'string',
]I
"greeting" => [
'type' => 'string',
'default' => 'Hello',
'required' => false,
]I
JI
'A testing method which echos a greeting',
'GET',
false,
false,
true // Sassoc makes the callback receive an associative array

Note : Siun parametre manquant n’a pas de valeur par défaut, null sera utilisé.
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3.28.3 API d’authentification

Vous pouvez souhaiter controler 1’acces a certaines des fonctions que vous exposez. Peut-€tre que vous exposez des
fonctions afin d’intégrer Elgg avec une autre plate-forme opensource sur le méme serveur. Dans ce cas, vous souhaitez
seulement permettre a cette autre application d’accéder a ces méthodes. Une autre possibilité est que vous souhaitez
limiter ce a quoi des développeurs externes ont acces via votre API. Ou peut-étre voulez-vous limiter le nombre
d’appels qu’un développeur peut passer aupres de votre API en une seule journée.

Dans tous ces cas, vous pouvez utiliser les fonctions d’authentification de I’ API d’Elgg pour controdler 1’acces. Elgg
fournit deux méthodes intégrées pour effectuer I’authentification aupres de I’ API : la premiere basée sur la clef, et
la signature HMAC. Vous pouvez également ajouter vos propres méthodes d’authentification. L’approche basée sur
les clefs est tres similaire a ce que font Google, Flickr, ou Twitter. Les développeurs peuvent demander une clef (une
chaine aléatoire) et transmettre cette clef avec tous les appels nécessitant I’authentification aupres de I’ API. Les clefs
sont stockées dans la base de données et si un appel API est effectué sans clef ou ave une mauvaise clef, I’appel est
refusé et un message d’erreur est renvoyé.

Authentification par clef

A titre d’exemple, écrivons une fonction qui renvoie le nombre d’utilisateurs qui ont consulté le site au cours des
dernieres x minutes.

function count_active_users (Sminutes=10) {
S onds = 60 * Sminutes;
Scount = count (find_active_users (Sseconds, 9999));

return Scount;

Maintenant, nous allons 1’exposer et faire du nombre de minutes un parametre facultatif :

elgg_ws_expose_function (
"users.active",
"count_active_users",
[
"minutes" => [
'type' => 'int',
'required' => false,
]I
JI
"Number of users who have used the site in the past x minutes',
'GET',
true,
false
)

Cette fonction est maintenant disponible et si vous cochez system.api.list, vous verrez qu’elle nécessite 1’au-
thentification aupres de I’ API. Si vous atteignez la méthode avec un navigateur Web, elle renvoie un message d’erreur
concernant 1’échec de I’authentification API. Pour tester cette méthode, vous avez besoin d’une clef API. Heureuse-
ment, il existe un plugin appelé apiadmin qui crée des clefs pour vous. Il est disponible dans le répertoire des plugins
de Elgg. Il renvoie une clef publique et privée et vous utiliserez la clef publique pour ce type d’authentification APL
Prenez une clef, puis effectuez une demande GET avec votre navigateur sur cette méthode API en passant dans la
chaine la clef comme parametre api_key. Cela pourrait ressembler a quelque chose comme ceci : http://votresite.
com/services/api/rest/xml/?method=users.active&api_key=1140321cb56c71710c38feefdf72bc462938f59f.
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Authentification par signature

Le Authentification HMAC est similaire a ce qui est utilisé avec OAuth ou le service S3 d’Amazon. Il s’agit d’utiliser
a la fois clef publique et clef privée. Si vous voulez vous assurer que les appels API proviennent du développeur
dont vous pensez qu’ils viennent et que vous voulez vous assurer que les données ne sont pas altérées pendant la
transmission, vous devriez utiliser cette méthode d’authentification. Soyez conscient que cela demande beaucoup plus
de travail et que cela pourrait décourager des développeurs quand il existe d’autres qui n’utilisent qu’une simple
authentification basée sur les clefs.

3.28.4 Authentification utilisateur

Jusqu’a présent, vous avez permis aux développeurs d’extraire des données de votre site Elgg. Maintenant, nous allons
passer a pousser des données dans Elgg. Dans ce cas, cela va étre fait par un utilisateur. Par exemple vous pouvez avoir
créé une application de bureau qui permet a vos utilisateurs de poster sur le fil sans aller sur le site. Vous devez exposer
une méthode pour afficher sur le fil et vous devez vous assurer qu’un utilisateur ne peut pas publier a I’aide du compte
de quelqu’un d’autre. Elgg fournit une approche basée sur des jetons pour 1’authentification utilisateur. Cela permet
a un utilisateur de soumettre son nom d’utilisateur et son mot de passe en échange d’un jeton utilisant la méthode
auth.gettoken. Ce jeton peut ensuite étre utilisé pendant un certain temps comme parametre auth_token pour
authentifier tous les appels a I’ API, jusqu’a-ce qu’il expire. Si vous ne voulez pas que vos utilisateurs fassent confiance
a leurs mots de passe pour des applications tierces, vous pouvez également étendre la capacité actuelle d’utiliser une
approche comme OAuth.

Ecrivons notre fonction d’affichage du fil :

function my_post_to_wire (Stext) {

Stext = substr(Stext, 0, 140);

;s = ACCESS_PUBLIC;

// returns guid of wire post
return thewire_save_post (Stext, 5S¢

, "api");

Exposer cette fonction est la méme chose qu’auparavant, sauf que nous avons besoin de I’ authentification de 1’utilisa-
teur et nous allons faire cela via des requétes POST plutot que des requétes HTTP.

elgg_ws_expose_function (
"thewire.post",
"my_post_to_wire",
[
"text" => [
'type' => 'string',
]I
JI
'Post to the wire. 140 characters or less',
'POST',
true,
true

)

Veuillez noter que vous ne pourrez pas tester cela a I’aide d’un navigateur Web comme vous 1’avez fait avec les autres
méthodes. Vous devez écrire du code client pour ce faire.
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3.28.5 Créer votre propre API

Des que vous vous sentirez a I’aise avec I’API du framework de web services Elgg, vous voudrez prendre du recul
et concevoir votre APL. Quel genre de données essayez-vous d’exposer ? Qui ou qu’est-ce qui seront les utilisateurs
d’API? Comment voulez-vous qu’ils aient acces aux clés d’authentification ? Comment allez-vous documenter votre
API? N’oubliez pas de jeter un ceil aux API créées par les sites Web populaires 2.0 pour I’inspiration. Si vous recher-
chez des développeurs tiers pour créer des applications a I’aide de votre API, vous voudrez probablement fournir un
ou plusieurs clients dans un langage spécifique.

3.28.6 Déterminer I'authentification disponible

L’ API des services Web d’Elgg utilise un type d’architecture de pluggable authentication module (PAM) (module
d’authentification insérable) pour gérer comment les utilisateurs et les développeurs sont authentifiés. Cela vous donne
la flexibilité d’ajouter et de supprimer des modules d’authentification. Vous ne voulez pas utiliser 1’authentification
utilisateur par défaut PAM, mais préférez utiliser OAuth ? Vous pouvez le faire.

La premiere étape consiste a enregistrer une fonction de rappel pour le hook de plugin rest, init :

register_plugin_hook ('rest', 'init', 'rest_plugin_setup_pams');

Ensuite, dans la fonction de rappel, vous enregistrez les PAMs que vous souhaitez utiliser :

function rest_plugin_setup_pams () {
// user token can also be used for user authentication
register_pam_handler ('pam_auth_usertoken');

// simple API key check
register_pam_handler ('api_auth_key', "sufficient", "api");

// override the default pams
return true;

Lors des tests, vous trouverez peut-&tre utile d’enregistrer le PAM pam_auth_session afin que vous puissiez
facilement tester vos méthodes a partir du navigateur. Veillez a ne pas utiliser ce PAM sur un site de production, car il
pourrait ouvrir vos utilisateurs a une attaque CSRF.

3.28.7 Connexe

Authentification HMAC

Le framework d’ API RESTful d’Elgg fournit des fonctions pour prendre en charge un schéma de signature HMAC
pour I’authentification API. Le client doit envoyer la signature HMAC ainsi qu’un ensemble d’en-tétes HTTP spéciaux
lors de ’exécution d’un appel qui nécessite 1’authentification API. Cela garantit que I’appel API est effectué a partir
du client déclaré et que les données n’ont pas été falsifiées.

Le HMAC doit étre construit a partir des données suivantes :

— Laclef d’API publique qui vous identifie aupres du serveur api d’Elgg tel que fourni par le plugin APIAdmin

— La clef d’API privée fournie par Elgg (qui accompagne la clef publique)

— L’heure unix actuelle en secondes

— Une valeur créée pour 1’occasion pour garantir que deux requétes faites a la méme seconde ont des signatures
différentes

— Une représentation de la chaine encodée pour I’'URL de n’importe quels parametres variables GET, par ex.
method=test.test&foo=bar
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— Si vous envoyez des données post, le hash de ces données
Quelques informations supplémentaires doivent étre ajoutées a 1’entéte HTTP pour que ces données soient traitées
correctement :

— X-Elgg-apikey - La clef d’ API publique

— X-Elgg-time - L’heure Unix utilisée dans le calcul HMAC

— X-Elgg-none - un chaine aléatoire

— X-Elgg-hmac - Le HMAC encodé en base64

— X-Elgg-hmac-algo - L’algorithme utilisé dans le calcul HMAC - par ex., shal, md5, etc.
Si vous envoyez des données POST vous devez également envoyer :

— X-Elgg-posthash - Le hash des données POST

— X-Elgg-posthash-algo - L’algorithme utilisé pour produire le hash des données POST - par ex., md5

— Content-type - Le type de contenu des données que vous envoyez (en cas de doute, utilisez application/octet-

stream)

— Content-Length - La longueur et octets de vos données POST
Elgg fournit un exemple de client d’API qui implémente cette signature HMAC : send_api_call(). Il constitue un bon
point de départ sur comment 1I’implémenter.

3.29 Mise a niveau des plugins

Préparez votre plugin pour la prochaine version de Elgg.

Voir les guides d’administration pour savoir comment mettre a niveau un site en production.

Contenus

— De22a23

— Version de PHP

— APIs dépréciées

— Vues obsoletes

— Nouvelle API pour la gestion des pages et des actions

— Nouvelle API pour travailler avec I’envoi de fichiers

— Nouvelle API pour la manipulation d’images

— Nouvelle API pour les événements

— Nouvelle API pour la signature des URLs

— Vues de formulaire extensibles

— Métadonnées access_1id

— Nouvelle API pour extraire des noms de classes a partir des tableaux

— Notifications

— Les fonctions de liste d’entités peuvent générer des tableaux

— Composants d’onglets en ligne

— API pour modifier I’'URL d’inscription et de connexion

— Prise en charge des jeux de champs (fieldsets) dans les formulaires
— De2.1a22

— APIs dépréciées

— Vues obsoléetes

— Ajout du module e1gg/popup

— Ajout du module elgg/1ightbox

— Ajout du module e1gg/embed

— Nouvelle API pour la manipulation des icones d’entités

— APIs supprimées

— Unmodule elgg/ckeditor amélioré
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— De2.0a2.1

APIs dépréciées
changements de Application: :getDb ()
Ajout du module elgg/widgets

— De l.xa2.0

Elgg peut maintenant étre installé en tant que dépendance de composer au lieu d’étre situé a la racine
Les vues cacheables doivent avoir une extension de fichier dans leurs noms
Abandon de jquery-migrate et mise a niveau de jquery vers "2.1.4
JS et CSS ont été déplacés hors des répertoires js/ et css/
fxp/composer—-asset-plugin est maintenant nécessaire pour installer Elgg a partir de la source
Liste des vues dépréciées et des arguments des vues qui ont été supprimés
Tous les scripts ont été déplacés vers le bas de la page

Le formateur d’attributs supprime les clefs avec des tirets bas

Fil d’Ariane

Callbacks dans les Requétes

Hook plugin des commentaires

Hook des permissions du conteneur

La création ou la suppression d’une relation déclenche un seul événement
La fonction de discussion a été extraite des groupes vers son propre plugin
Fonctionnalité de connexion via https abandonnée

Elgg a migré d’ext/mysql vers PDO MySQL

L’ordre d’appel d’un événement/hook pourrait changer

Les URL export/ ne sont plus disponibles

Icones migrés vers Font Awesome

Augmentation de la valeur de l'index z dans la classe elgg-menu-site

vue input/autocomplete

Introduction d’une bibliothéque tierce pour I’envoi de courriels

Eléments d’étiquetage

Plugin Aalborg Theme

Plugin Likes

Plugin Messages

Plugin Blog

Plugin Bookmarks

Plugin File

Classes supprimées

Clefs retirées disponibles via elgg_get_config ()

Fonctions supprimées

Méthodes supprimées

Hooks des plugins supprimés

Actions supprimées

Vues supprimées

Variables des vues supprimées

Bibliotheques supprimées

Spécifier des Vues via les propriétés

Le type de vue est statique apres ’appel initial elgg_get_viewtype ()
Dépréciation

— Del.10al.1l

Mise en surbrillance des commentaires

— De 1.9a1.10

Chargements de fichier

— Del.8al9

Le fichier manifest.xml
SCONFIG et $vars[ “config”]
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— Fichiers de langues
— Notifications
— Ajout d’éléments a la liste des Activités
— Gestionnaires d’URL des entités
— Web services
— 1.7 vers 1.8
— Mettre a niveau le coeur
— Mettre a niveau les plugins

3.29.1 De2.2a23

Version de PHP

PHP 5.5 a atteint la date de fin de support en Juillet 2016. Afin de s’assurer que les sites Elgg soient sécurisés, nous
exigeons désormais PHP 5.6 pour les nouvelles installations.

Les installations existantes peuvent continuer a utiliser PHP 5.5 jusqu’a Elgg 3.0.

Afin de mettre a niveau Elgg vers la 2.3 en utilisant composer avec PHP 5.5, vous pouvez avoir besoin d’utiliser le
drapeau ——ignore-platform-regs.

APIs dépréciées

— Enregistrement pour le hook t o: object par le nom de I’extenseur : Utilisez plutdt les hooks to:object,
annotationetto:object, metadata alaplace.

— ajax_forward_hook () : Nest plus utilis¢ comme gestionnaire pour le hook “forward”,”all”". La réponse
Ajax est maintenant enveloppée par la ResponseFactory

— ajax_action_hook () : N’est plus utilisé comme gestionnaire pour le hook “action”,”all”. La mise
en mémoire tampon de la sortie commence maintenant avant que le hook ne soit déclenché dans
ActionsService

— elgg_error_page_handler () : N’est plus utilis¢é comme gestionnaire pour les hooks “for-
ward”,<error_code>

— get_uploaded_file () : Utilisez la nouvelle API d’envoi de fichiers a la place

— get_user_notification_settings () :UtlisezElggUser: :getNotificationSettings ()

— set_user_notification_setting() : Utilisez ElggUser: :setNotificationSetting ()

— événement pagesetup, system: Utilisez le menu ou les hooks de la coquille de la page (page shell) a la
place.

— elgg.walled_garden ce JavaScript est osbolete : Utilisez le module AMD elgg/walled_garden a
la place.

— elgg () —>getDb () ->getTableprefix () : Utilisez elgg_get_config('dbprefix').

— update_entity_last_action() privée : Evitez de mettre 2 jour manuellement le timestamp de la
derniere action.

— Définir un access_id non-public sur une métadonnée est obsolete. Voyez ci-dessous.

— get_resized_image_from_existing file () : Utilisez elgg_save_resized_image ().

— get_resized_image_from_uploaded_file() : Utilisez elgg_save_resized_image () en
combinaison avec I’ API d’envoi de fichier (upload).

— get_image_resize_parameters () serasupprimé.

— elgg_view_input () : Utilisez elgg_view_field (). Toutes nos excuses pour le changement d’ API.
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Vues obsolétes

— resources/file/world: Utilisez la vue resources/file/all ala place.
— resources/pages/world : Utilisez la vue resources/pages/all ala place.
— walled_garden. js : Utilisez le module elgg/walled_garden a la place.

Nouvelle API pour la gestion des pages et des actions

Les gestionnaires de pages et les fichiers de script d’action doivent maintenant renvoyer une instance de \E1gg\
Http\ResponseBuilder. Les plugins devraent utiliser les fonctions suivantes pour créer des réponses :
— elgg_ok_response () envoie une réponse 2xx avec des données HTML (gestionnaire de page) ou JSSON
(actions)
— elgg_error_response () envoie une réponse 4xx ou 5xx sans contenu/données
— elgg_redirect_response () redirige silencieusement la requéte

Nouvelle API pour travailler avec I’envoi de fichiers

— elgg_get_uploaded_files () - renvoie un tableau d’objets Symfony de fichiers téléchargés
— ElggFile: :acceptUploadedFile () - déplace un fichier téléchargé dans le répertoire de fichiers de
Elgg

Nouvelle API pour la manipulation d’images

Le nouveau service de manipulation d’images met en ceuvre une approche plus efficace pour recadrer et redimension-
ner les images.
— elgg_save_resized_image () - recadre et redimensionne une image aux dimensions choisies

Nouvelle API pour les événements

— elgg_clear_event_handlers () - similaire a elgg_clear_plugin_hook_handlers cette
fonction supprime tous les gestionnaires d’événements enregistrés

Nouvelle API pour la signature des URLs

Les URL peuvent désormais &tre signées avec une clé HMAC SHA-256 et validées a tout moment avant 1’expiration
de ’'URL. Cette fonctionnalité peut étre utilisée pour tokenizer I’'URL d’action dans les notifications par e-mail, ainsi
que d’autres utilisations en dehors de I’installation Elgg.

— elgg_http_get_signed_url () - signe 'URL avec la clef HMAC

— elgg_http_validate_signed_url () - valide 'URL signée

— elgg_signed_request_gatekeeper () - gardien qui valide la signature de la requéte en cours
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Vues de formulaire extensibles

Le rendu du pied de page du formulaire peut maintenant étre reporté jusqu’a ce que la vue du formulaire et ses
extensions aient terminé le rendu. Cela permet aux plugins de collaborer sur les vues de formulaire sans casser la
logique de balisage.

— elgg_set_form_footer () - définit le pied de page du formulaire pour le rendu différé

— elgg_get_form_footer () -renvoie le pied de page du formulaire défini

Métadonnées access_id

Il est maintenant obsolete de créer des métadonnées avec une valeur explicite de access_id autre que
ACCESS_PUBLIC.

Dans Elgg 3.0, les métadonnées ne seront pas controlées et seront disponibles dans tous les contextes. Si votre plugin
repose sur le contrdle d’acces des métadonnées, il serait sage de migrer le stockage vers des annotations ou des entités
a la place.

Nouvelle API pour extraire des noms de classes a partir des tableaux

Semblable a elgg_extract (), elgg_extract_class () extrait la clef class (si elle est présente), la fu-
sionne avec les noms de classe existants, et renvoie toujours un tableau.

Notifications

— Un hook de haut niveau 'prepare', 'notification' est maintenant déclenché pour les notifications
instantanées et d’abonnement et peut €tre utilisé pour modifier les objets de notification quel que soit leur type.

— le hook '"format', 'notification:<method>"' est maintenant déclenché pour les notifications ins-
tantanées et d’abonnement et peut étre utilisé pour formater la notification (par ex. pour supprimer les balises
HTML, envelopper le corps de notification dans un modele, etc.).

— Les notifications instantanées sont désormais traitées par le service de notifications, de sorte que la quasi-
totalité des hooks applicables aux notifications d’abonnement s’ appliquent également aux notifications instan-
tanées.

— elgg_get_notification_methods () peut étre utilisé pour obtenir les méthodes de notification enre-
gistrées

— Ajoutde ElggUser: :getNotificationSettings () etElggUser: :setNotificationSetting ()

Les fonctions de liste d’entités peuvent générer des tableaux

Dans des fonctions telles que elgg_list_entities ($Soptions), le rendu sous forme de tableau est possible
en définissant Soptions|['list_type'] = 'table' eten fournissant un tableau de colonnes de tableau dans
Soptions['columns']. Chaque colonne est un objet Elgg\Views\TableColumn, généralement créé via
des méthodes du service elgg () —>table_columns.

Les plugins peuvent fournir ou modifier ces méthodes d’usine (voir Elgg\Views\TableColumn\
Columfactory). Pour un exemple d’utilisation, consultez la vue admin/users/newest.
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Composants d’onglets en ligne

Le composant szq onglets en ligne peut désormais étre rendu avec I’affichage page/composants/onglets. Les
composants permettent de basculer entre pré-rempli et chargé-par-ajax. Voir page/components/tabs dans les
vues du noyau et theme_sandbox/components/tabs dans le plugin developers pour les instructions et les
exemples d’utilisation.

API pour modifier 'URL d’inscription et de connexion

elgg_get_registration_url () doit étre utilisé pour obtenir I’'URL d’inscription sur le site
elgg_get_login_url () doit étre utilisé pour obtenir I"'URL de connexion du site

le hook registration_url, site peutétre utilis€ pour modifier I'URL d’inscription par défaut
le hook 1ogin_url, site peut étre utilisé pour modifier I’'URL de connexion par défaut

Prise en charge des jeux de champs (fieldsets) dans les formulaires

— elgg_view_field() remplace elgg_view_input (). Elle dispose d’une API similaire, mais accepte

un seul tableau.

— elgg_view_field () prend en charge #type, #1label, #help et #class, permettant ’envoi de ver-

sions non préfixées a la vue d’entrée Svars.

— Lanouvelle vue input /fieldset peut étre utilisée pour rendre un ensemble de champs, chacun rendu avec

elgg_view_field().

3.29.2 De2.1a2.2

APIs dépréciées

Bibliotheque JavaScript elgg.ui.river : Supprimez les appels a elgg_load_js('elgg.ui.
river') ducode du plugin. Mettez a jour core/river/filter et forms/comment/save, s’ils sont
remplacés, pour exiger des modules de composants AMD

Meéthodes elgg.ui.popupOpen () et elgg.ui.popupClose () dans la bibliotheque JS elgg.ui :
Utilisez plutdt le module elgg/popup.

Bibliotheque 1ightbox.js : n’utilisez pas elgg_load_js ('lightbox.js'); a moins que votre
code ne référence ’espace de nom déprécié elgg.ui.lightbox. Utilisez plutdt le module AMD elgg/
lightbox.

Bibliotheque elgg.embed et objet elgg.embed : N’utilisez pas elgg_load_Jjs ('elgg.embed').
Utilisez plutdt le module AMD elgg/embed

Accéder directement a la valeur de configuration icons_sizes : Utilisez elgg_get_icon_sizes ()
can_write_to_container () : Utilisez ElggEntity: :canWriteToContainer ()

Vues obsolétes

elgg/ui.river. js est déprécié : ne vous fiez pas aux URLs de simplecache pour travailler.
groups/Js est déprécié : utilisez a la place le module AMD groups/navigation comme dépendance
d’élément du menu pour les éléments de menu « feature » (mettre en Une) et « un-feature » (retirer de la Une).
lightbox/settings.js est déprécié : utilisez lattribut getOptions, ui.lightbox ou
data-colorbox-opts du hook plugin JS.

elgg/ckeditor/insert. js est déprécié : vous n’avez plus besoin de I’inclure, I’enregistrement des
hooks a lieu dans le module elgg/ckeditor

embed/embed. js est déconseillé : utilisez le module AMD elgg/embed.
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Ajout du module elgg/popup

Le nouveau module elgg/popup peut étre utilisé pour créer des interactions plus complexes de déclenchement de popup,
y compris la liaison des types d’ancrage personnalisés et 1’ouverture/fermeture de popup programmatiquement.

Ajout du module elgg/lightbox

Le nouveau module elgg/lightbox peut étre utilisé pour ouvrir et fermer la lightbox par programme.

Ajout du module elgg/embed

Méme s’il est rarement nécessaire, le module AMD elgg/embed peut étre utilisé pour accéder aux méthodes d’in-
tégration par programme. Le module s’initialise lui-méme si nécessaire et est peu susceptible de nécessiter une déco-
ration supplémentaire.

Nouvelle API pour la manipulation des icones d’entités

— ElggEntity implémente désormais I'interface \E1gg\EntityIcon

— elgg_get_icon_sizes () -renvoie les tailles d’icones spécifiques au type/sous-type d’entité spécifié

— ElggEntity::savelconFromUploadedFile () - crée desicOnes a partir d’un fichier téléchargé

— ElggEntity::saveIconFromLocalFile () - crée des icOnes a partir d’un fichier local

— ElggEntity::savelconFromElggFile () - crée desicones a partir d’une instance de E1lggFile

— ElggEntity::getIcon() - renvoie une instance de ElggIcon qui pointe vers I’emplacement de
I’icone de 1’entité dans le répertoire de fichiers (il peut s’agir simplement d’un espace réservé, utilisez
ElggEntity::hasIcon () pour vérifier sile fichier a été écrit)

— ElggEntity::deletelIcon () - supprime les icones d’entité

— ElggEntity::getIconLastChange () - retourne la date de modification du fichier icne

— ElggEntity::hasIcon () - vérifie si une icone de cette dimension a bien été créé

— elgg_get_embed_url () - peut étre utilis€ pour retourner une URL pour intégrer I’icone d’une entité
(servie via le gestionnaire /serve-icon)

Les avatars des utilisateurs sont désormais servis via le gestionnaire serve—file. Les plugins devraient commencer
autiliser elgg_get_inline_url () et noter que :
— le gestionnaire de page et la vue ressource™ /avatar/view " sont devenus obsoletes
— le fichier /mod/profile/icondirect.php est devenu obsolete
— profile_set_icon_url () n’estplus enregistré comme fonction de rappel (callback) pour le hook plugin
"entity:icon:url", "user"
Les avatars de groupe sont désormais servis via le gestionnaire serve—file. Les plugins devraient commencer a
utiliser elgg_get_inline_url () et noter que :
— le gestionnaire de page groupicon (groups_icon_handler ()) est devenu obsolete
— le fichier /mod/groups/icon.php est devenu obsoléte
Les miniatures et les téléchargements sont dsormais servis via le gestionnaire serve-file. Les plugins devraient
commencer a utiliser elgg_get_inline_url () etelgg_get_download_url () et noter que :
— le gestionnaire de page et la vue ressource™ file/download™" sont devenus obsoletes
— le fichiermod/file/thumbnail . php est devenu obsolete
— Plusieurs vues ont été mises a jour pour utiliser les nouvelles URLs de téléchargement, notamment :
— mod/file/views/default/file/specialcontent/audio/default.php
— mod/file/views/default/file/specialcontent/image/default.php
— mod/file/views/default/resources/file/view.php
— mod/file/views/rss/file/enclosure.php
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APIs supprimées
Juste un avertissement pour indiquer que les fonctions de caches d’entité privée (par ex.

_elgg_retrieve_cached_entity) ont été supprimées. Quelques plugins ont pu les utiliser. Les plugins
ne devraient pas utiliser les API privées dans la mesure ot elles seront plus souvent supprimées sans avertissement.

Un module elgg/ckeditor amélioré

le module elgg/ckeditor peut maintenant étre utilisé pour ajouter un éditeur WYSIWYG a un textarea de maniere
programmatique avec elgg/ckeditor#bind.

3.29.3 De 2.0a 2.1
APIs dépréciées
— ElggFile::setFilestore
— get_default_filestore
— set_default_filestore
— elgg_get_config('siteemail") : Utilisezelgg_get_site_entity()->email

— URLSs commengant par /css/ et /js/ :Utilisez elgg_get_simplecache_url ()
— elgg.ui.widgets L objet JavaScript est déprécié par le module AMD elgg/widgets

changements de Application: :getDb ()
Si vous utilisez cette API bas niveau, ne vous attendez pas a ce qu’elle renvoie une instance E1gg\Database dans
3.0. Elle renvoie maintenant un E1gg\Application\Database avec de nombreuses alertes de dépréciation. Ces

méthodes n’ont jamais été destinées a devenir une API publique, mais nous ferons de notre mieux pour les prendre en
charge dans en 2.x.

Ajout du module elgg/widgets

Si le code de votre plugin appelle elgg.ui.widgets.init (), utilisez plutdt le module elgg/widgets.

3.29.4 De1.xa 2.0

Elgg peut maintenant étre installé en tant que dépendance de composer au lieu d’étre situé a la
racine

Cela signifie qu’un site Elgg peut ressembler a ceci :

settings.php
vendor/
elgg/
elgg/
engine/
start.php
_graphics/
elgg_sprites.png
mod/
blog

(suite sur Ja page suivante)
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(suite de la page précédente)

bookmarks

elgg_get_root_pathet SCONFIG->path vont renvoyer le chemin vers le répertoire racine de 1”application, qui
n’est pas nécessairement le méme que le répertoire racine d’Elgg core (qui dans ce cas est vendor/elgg/elgg/).

N’essayez pas d’accéder directement au noyau Elgg depuis votre plugin, car vous ne pouvez pas compter sur son
emplacement dans le systeme de fichiers.

En particulier, n’essayez pas de charger engine/start .php.

// Don't do this!
dirname ( ) . "/engine/start.php";

Pour démarrer Elgg manuellement, vous pouvez utiliser la classe Elgg\Application.

// boot Elgg in mod/myplugin/foo.php
require_once dirname (dirname ( )) . '/vendor/autoload.php';
\Elgg\Application::start();

Cependant, utilisez cette approche avec parcimonie. Préférez le routage Routage dans la mesure du possible, car cela
permet de découpler vos URLs publiques et la structure du systeme de fichiers.

En outre, n’essayez pas d’accéder directement aux fichiers _graphics.

’readfile(elgg_get_root_path() . "_graphics/elgg_sprites.png");

Utilisez le vues a la place :

’echo elgg_view('elgg_sprites.png');

Les vues cacheables doivent avoir une extension de fichier dans leurs noms

Cette exigence nous permet de servir des actifs directement a partir du disque pour des raisons de performance, au lieu
de les servir par PHP.

Il est également beaucoup plus facile d’explorer les ressources disponibles dans le cache en allant vers data-
root/views_simplecache et en naviguant a partir de la.

— Mauvais : my/cool/template

— Bon:my/cool/template.html
Nous mettons maintenant en cache des ressources par Sviewtype/Sview,etplusmd5 (' Sviewtype | $view'),
qui entrainait des conflits entre les vues pouvant €tre mises en cache qui n’avaient pas d’extension de fichier pour les
distinguer des répertoires.

Abandon de jquery-migrate et mise a niveau de jquery vers 2.1.4

I’ API jQuery 2.x est compatible avec 1.x, mais abandonne la prise en charge de IE8-, que Elgg ne prend plus en charge
depuis un certain temps de toutes fagons.

Lisez http://jquery.com/upgrade-guide/1.9/ pour savoir comment se passer de jquery-migrate.

Si vous préférez la conserver, vous pouvez utiliser ce code dans I’initialisation de votre plugin :

elgg_register_js('Jjquery-migrate', elgg_get_simplecache_url('jquery-migrate.js'),
—'head');

elgg_load_js('jguery-migrate');
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Définissez également une vue jquery-migrate. js contenant le contenu du script.

JS et CSS ont été déplacés hors des répertoires js/ et css/

IIs ont également recu des extensions .js et .css respectivement s’ils ne les avaient pas déja :

Ancienne vue Nouvelle vue
js/view view.Js
js/other. js other. js
css/view view.css
css/other.css | other.css
js/img.png img.png

Le principal avantage que cela apporte est d’€tre en mesure de co-localiser les actifs connexes. Ainsi, un modele
(view.php) peut avoir ses dépendances CSS/JS juste a cOté (view.css, view. js).

Un grand soin a été pris pour rendre cette modification aussi rétro-compatible que possible, de sorte que vous ne
devriez pas avoir besoin de mettre a jour les références des vues immédiatement. Cependant, vous étes certainement
encouragés a déplacer vos vues JS et CSS vers leurs nouveaux emplacements canoniques.

En pratique, ceci introduit quelques pieges :

Les hooks view_vars, $view_nameetview, $view_name fonctionneront sur le nom canonique de la vue :

elgg_register_plugin_hook_handler ('view', 'css/elgg', function (5! name) |
assert ($view_name == 'elgg.css') // not "css/elgg"

)i

L’utilisation du hook view, all etla vérification des vues individuelles peuvent ne pas fonctionner comme prévu :

&

elgg_register_plugin_hook_handler ('view', 'all', function (Shook, Sv
// Won't work because "css/elgg" was aliased to "elgg.css"

ew_name) {

if (Sview_name == 'css/elgg') {
// Never executed...

// Won't work because no canonical views start with css/* anymore
if (strpos(Sview_name, 'css/') === 0) {
// Never executed...
}
1)

Merci de nous faire part de tous les autres problemes de rétro-compatibilité que ce changement provoque. Nous
aimerions en résoudre le plus grand nombre possible pour faciliter la transition.

fxp/composer-asset-plugin est maintenant nécessaire pour installer Elgg a partir de la source

Nous utilisons £xp/composer—-asset-plugin pour gérer nos actifs de navigateur (js, css, html) avec Composer,
mais il doit étre installé globalement avant d’installer Elgg afin que les packages bower—asset /+ soient reconnus.
Pour I’installer, exécutez :

composer global require fxp/composer-asset-plugin

Si vous ne le faites pas avant d’exécuter composer install ou composer create-project, vous obtien-
drez un message d’erreur :
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[InvalidArgumentException]
Package fxp/composer-asset-plugin not found

Liste des vues dépréciées et des arguments des vues qui ont été supprimés

Nous avons abandonné la prise en charge et/ou supprimé les vues suivantes :

canvas/layouts/*

categories

categories/view

core/settings/tools

embed/addcontentjs

footer/analytics (Utilisez page/elements/foot a la place)

groups/left_column

groups/right_column

groups/search/finishblurb

groups/search/startblurb

input/calendar (Utilisez input/date a la place)

input/datepicker (Utilisez input/date a la place)

input/pulldown (Utilisez input/select a la place)

invitefriends/formitems

js/admin (Utilisez AMD et elgg_require_Jjs au lieu d’étendre les vues JS existantes)
js/initialise_elgg (Utilisez AMD et elgg_require_js au lieu d’étendre les vues JS)
members/nav

metatags (Utilisez le hook plugin “head”, “page” a la place)
navigation/topbar_tools

navigation/viewtype

notifications/subscriptions/groupsform

object/groupforumtopic

output/calendar (Utilisez output/date a la place)

output/confirmlink (Utilisez output/url a la place)
page_elements/contentwrapper

page/elements/shortcut_icon (Utilisez le hook plugin “head”, “page” plugin hook a la place)
page/elements/wrapper

profile/icon (Utilisez elgg_get_entity_icon)
river/object/groupforumtopic/create

settings/{ plugin}/edit (Utilisez plugins/{plugin}/settings a la place)
user/search/finishblurb

user/search/startblurb

usersettings/{plugin }/edit (Utilisez plugins/{plugin }/usersettings a la place)
widgets/{handler}/view (Utilisez widgets/{handler}/content a la place)

Nous avons également abandonné les arguments suivants des vues :

« value » dans output/iframe (Utilisez plutot « src »)

« area2 » et « area3 » dans page/elements/sidebar (utilisez plutot « sidebar » ou I’extension de vue)

«js » dans les vues des icones (par exemple icon/user/default)

Les options pour input/radio et input/checkboxes qui ne sont pas des paires de clef-valeur ne seront plus
acceptées.
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Tous les scripts ont été déplacés vers le bas de la page

Vous devriez tester votre plugin avec la console d’erreur JavaScript visible. Pour des raisons de performance, Elgg
ne prend plus en charge les éléments script dans I’élément head ou dans les vues HTML. elgg_register_js
chargera désormais tous les scripts a la fin de 1’élément body.

Vous devez convertir les scripts en ligne en AMD ou en scripts externes chargés avec elgg_load_js.

Au début de la page, Elgg fournit un shim de la fonction Require]S require () qui met simplement le code en file
d’attente jusqu’a ce que les modules AMD elgg et jQuery soient définis. Cela fournit un moyen simple de convertir
de nombreux scripts en ligne pour utiliser require ().

Du code en ligne échouera car la pile n’est pas encore chargée :

<script>
$ (function () {
// code using $ and elgg
b
</script>

Ceci devrait fonctionner dans Elgg 2.0 :

<script>
require(['elgg', 'Jquery'], function (elgg, $) {
S (function () {
// code using $ and elgg
)i
1)
</script>

Le formateur d’attributs supprime les clefs avec des tirets bas

elgg_format_attributes () (et toutes les API qui I'utilisent) filtrent désormais les attributs dont le nom
contient un tiret baswordre (underscore). Toutefois, si 1’attribut commence par data—, il ne sera pas supprimé.

Fil d’Ariane

L’affichage du fil d’Ariane supprime maintenant le dernier élément s’il ne contient pas de lien. Pour restaurer le
comportement précédent, remplacez le gestionnaire de hook plugin elgg_prepare_breadcrumbs par le votre :

elgg_unregister_plugin_hook_handler ('prepare', 'breadcrumbs', 'elgg prepare_
—breadcrumbs') ;

elgg_register_plugin_hook_handler ('prepare', 'breadcrumbs', 'myplugin_prepare_
—breadcrumbs') ;

function myplugin_prepare_breadcrumbs ($hook, Stype, Sbreadcrumbs, S$params) {
// just apply excerpt to titles
foreach (array_keys (Sbreadcrumbs) as $i) {
Sbreadcrumbs [$1]['title'] = elgg_get_excerpt (Sbreadcrumbs[$i]['title'], 100);
}

return Sbreadcrumbs;
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Callbacks dans les Requétes

Assurez-vous d’utiliser uniquement des valeurs appelables (callable) valides pour 1’argument/les options de la fonction
de rappel dans I’ API.

Les fonctions de requéte lanceront désormais une RuntimeException si is_callable () renvoie false
comme valeur de la fonction de rappel donnée. Cela comprend des fonctions telles que elgg_get_entities (),
get_data (), et bien d’autres encore.

Hook plugin des commentaires

Les plugins peuvent désormais renvoyer une chaine vide a partir du hook 'comments', $entity_type afin de
remplacer la vue du composant de commentaires par défaut. Pour forcer le composant de commentaires par défaut,
votre plugin doit renvoyer false. Si vous utilisiez des chalnes vides pour forcer 1’affichage des commentaires par
défaut, vous devez mettre a jour vos gestionnaires de crochet pour qu’ils renvoient false.

Hook des permissions du conteneur

Le comportement du hook container_permissions_check a changé lorsqu’une entité est créée : avant 2.0,
le hook était appelé deux fois si le conteneur de 1’entité n’était pas le propriétaire. Lors du premier appel, le proprié-
taire de I’entité était transmis en tant que Sparams [ 'container'], ce qui pouvait créer des confusion dans les
gestionnaires.

Dans 2.0, lorsqu’une entité est créée dans un conteneur comme un groupe, si le propriétaire est le méme
que [l’utilisateur connecté (ce qui est presque toujours le cas), cette premiere vérification est contour-
née. Ainsi, le hook container_permissions_check sera presque toujours appelé une seule fois avec
Sparams [ 'container'] comme conteneur correct de 1’entité.

La création ou la suppression d’une relation déclenche un seul événement

Les événements de relation « create » et « delete » sont désormais déclenchés une seule fois, avec "relationship"
comme type d’objet.

Par ex. Ecouter I’événement "create", "member" ou "delete", "member" ne capturera plus les
ajouts/suppressions d’appartenance au groupe. Utilisez les événements "create", "relationship" ou
"delete", "relationship" events.

La fonction de discussion a été extraite des groupes vers son propre plugin

Le sous-type object, groupforumtopic a été remplacé par le sous-type object, discussion. Si votre
plugin utilise ou modifie I’ancienne fonctionnalité de discussion, vous devez la mettre a niveau pour utiliser le nouveau
sous-type.

Rien ne change du point de vue du propriétaire du groupe. La fonction de discussion est toujours disponible en tant
qu’outil de groupe et toutes les discussions anciennes sont intactes.
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Fonctionnalité de connexion via https abandonnée

Pour une meilleure sécurité et de meilleures performances, servez toutes les pages par HTTPS en changeant le schéma
dans le wwwroot de votre site en ht tps dans http://votresite.tld/admin/settings/advanced

Elgg a migré d’ext/mysql vers PDO MySQL
Elgg utilise désormais une connexion PDO_MYSQL et n’utilise plus de fonctions ext/mysql. Si vous utilisez les fonc-
tions mysqgl_ «, en vous appuyant implicitement sur une connexion ouverte, celles-ci échoueront.

Si votre code utilise 1’'une des fonctions suivantes, lisez ce qui suit.

— execute_delayed_write_query ()

— execute_delayed_read_query ()
Si vous fournissez un objet Shandler qui doit étre appelé avec les résultats, votre gestionnaire recevra désormais un
objet \Doctrine\DBAL\Driver\Statement. Auparavant, il s’agissait d’une ressource ext/mysql result.

Lordre d’appel d’un événement/hook pourrait changer

Lors de I’inscription aux événements/hooks, le mot clé a1l pour la correspondance générique n’a plus aucun effet sur
I’ordre dans lequel les gestionnaires sont appelés. Pour vous assurer que votre gestionnaire est appelé en dernier, vous
devez lui donner la plus haute priorité de tous les gestionnaires correspondants, ou pour vous assurer que votre ges-
tionnaire est appelé en premier, vous devez lui donner la plus faible priorité de tous les gestionnaires correspondants.

Si les gestionnaires ont été enregistrés avec la méme priorité, ceux-ci sont appelés dans 1’ordre ou ils ont été enregistrés.

Pour émuler le comportement antérieur, les gestionnaires du noyau Elgg enregistrés avec le mot clé a1l ont été relevés
en priorité. Certains de ces gestionnaires seront trés probablement appelés dans un ordre différent.

Les URL export/ ne sont plus disponibles

Elgg ne prend plus en charge ce point de terminaison pour exposer les données de ressources.

Icones migrés vers Font Awesome

Les sprites d’Elgg et la plupart des classes CSS commengant par elgg—1icon— ont été supprimées.

Lutilisationde e1gg_view_icon () estrétro-compatible, mais le HTML statique utilisant les classes elgg—icon
devra étre mis a jour vers le nouveau balisage.

Augmentation de la valeur de I'index z dans la classe elgg-menu-site

La valeur de I'index z dans la classe elgg-menu-site est passée de 1 a 50 pour permettre aux éléments de page de
la zone de contenu d’utiliser la propriété z-index sans que le menu du site « Plus » (More) ne s’affiche derriere ces
éléments. Si votre plugin/theéme remplace la classe elgg-menu-site ou les vues/default/elements/navigation.css veuillez
ajuster la valeur de z-index dans votre fichier CSS modifié en conséquence.
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vue input/autocomplete

Les plugins qui remplacent la vue input/autocomplete devront inclure I'URL source dans [attribut
data-source de I’élément d’entrée, exiger le nouveau module AMD elgg/autocomplete et appeler sa mé-
thode init. La bibliotheque javascript 1.x elgg.autocomplete n’est plus utilisée.

Introduction d’une bibliothéque tierce pour I’envoi de courriels

Nous utilisons I’excellente bibliothéque Zend\Mail pour envoyer des courriels dans Elgg 2.0. Il y a probablement
des cas particuliers que la bibliotheque gere différemment de Elgg 1.x. Prenez soin de tester attentivement vos notifi-
cations par e-mail lors de la mise a niveau vers 2.0.

Eléments d’étiquetage

Les vues suivantes ont recu des éléments 1abel autour de certains des champs d’entrée. Si votre plugin/théme rem-
place ces vues, veuillez vérifier le nouveau contenu.

— views/default/core/river/filter.php

— views/default/forms/admin/plugins/filter.php

— views/default/forms/admin/plugins/sort.php

— views/default/forms/login.php

Plugin Aalborg Theme

La vue page/elements/navbar utilise désormais une icone Font Awesome pour le sélecteur de menu mobile
au lieu d’une image. L’image bars.png et la prise en charge de CSS pour le rendu 1.12 ont été supprimées, aussi
mettez & jour votre theme en conséquence.

Plugin Likes

Les objets ne peuvent plus étre aimés (« likés ») par défaut. Pour qu’ils puissent étre aimés, vous pouvez enregistrer
un gestionnaire pour permettre 1’annotation, ou plus simplement vous inscrire au hook ["likes:is_likable",
<type>" :<subtype>"] etrenvoyer true. Par ex.

elgg_register_plugin_hook_handler ('likes:is_likable', 'object:mysubtype', 'Elgg\
—Values::getTrue');

Tout comme auparavant, le hook permissions_check:annotated est toujours appelé et peut étre utilisé pour
remplacer le comportement par défaut.

Plugin Messages

Si vous avez supprimé ou remplacé la fonction de gestionnaire messages_notifier pour masquer/modifier
I’icone de la boite de réception, vous devrez plutdt le faire de méme pour le gestionnaire de menu de la barre su-
périeure (topbar) messages_register_topbar. messages_notifier n’est plus utilisé pour ajouter le lien
de menu.

Les messages ne recevront plus les métadonnées “msg” pour les messages nouvellement créés. Cela signifie que vous
ne pouvez plus compter sur ces métadonnées.
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Plugin Blog

Les pages de blog qui affichent les articles “Mine” (Moi) ou “Friends” (Contacts) ont été modifiés pour lister tous les
articles de blog appartenant aux utilisateurs (y compris ceux créés dans les groupes).

Plugin Bookmarks

Les pages des signets qui affichent les listes de signets “Mine” (Moi) ou “Friends” (Contacts) ont été modifiées pour
lister tous les signets appartenant aux utilisateurs (y compris ceux créés dans les groupes).

Plugin File

Les pages de fichiers qui affichent les listes de fichiers “Mine” (Moi) ou “Friends” (Contacts) ont été modifiées pour
lister tous les fichiers appartenant aux utilisateurs (y compris ceux créés dans les groupes).

Classes supprimées

— ElggInspector
— Notable
— FilePluginFile : remplacez par ElggFile (ou chargez avec get_entity ())

Clefs retirées disponibles via elgg get_config()

— allowed_ajax_views

— dataroot_in_settings

— externals

— externals_map

— 118n_loaded_from_cache

— language_paths

— pagesetupdone

— registered_tag_metadata_names
— simplecache_enabled_in_settings
— translations

— viewpath

— views

— view_path

— viewtype

— wordblacklist

Notez également que les plugins ne devraient pas accéder a la variable globale $SCONFIG a I’exception de
settings.php.
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Fonctions supprimées

— blog_get_page_content_friends
— blog_get_page_content_read

— count_unread_messages ()

— delete_entities ()

— delete_object_entity ()

— delete_user_entity ()

— elgg_get_view_location()

— elgg_validate_action_url ()

— execute_delayed_qguery ()

— extend_view ()

— get_db_error ()

— get_db_link ()

— get_entities()

— get_entities_from_access_id()
— get_entities_from_access_collection()
— get_entities_from_annotations ()
— get_entities_from_metadata ()

— get_entities_from metadata_multi ()
— get_entities_from_relationship ()
— get_filetype_cloud()

— get_library_files()

— get_views ()

— is_ip_in_array ()

— list_entities{()

— list_entities_from_annotations ()
— list_group_search ()

— list_registered_entities|()

— list_user_search()

— load_plugins ()

— menu_item()

— make_register_object ()

— mysqgl_x () : Elgg n'utilise plus ext/mysql
— remove_blacklist ()

— search_for_group()

— search_for_object ()

— search_for_site ()

— search_for_user ()

— search_list_objects_by_name ()
— search_list_groups_by_name ()

— search_list_users_by_name ()

— set_template_handler ()

— test_ip ()
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Méthodes supprimées

ElggCache:
ElggCache:
ElggData::
ElggData::
ElggDiskFi
ElggDiskFi
ElggDiskFi
ElggDiskFi

ElggEntity:
ElggEntity:
ElggEntity:
ElggEntity:
ElggEntity:
ElggEntity:
ElggEntity:
ElggEntity:

:set_variable ()
:get_variable ()
initialise_attributes()
getObjectOwnerGUID ()
lestore::make_directory_root ()
lestore::make_file matrix ()
lestore::user_file matrix ()
lestore::mb_str_split ()
:clearMetadata ()
:clearRelationships ()
:clearAnnotations ()
:getOwner ()
:setContainer ()
:getContainer ()

:getIcon ()

:setIcon ()

ElggExtender: :getOwner ()

ElggFileCa
ElggObject
ElggObject
ElggSite:
ElggUser:
ElggUser:
ElggUser:
ElggUser:
ElggUser:
ElggUser:
ElggUser:

che::create_file ()
::addToSite () :la fonction parente est toujours disponible dans ElggEntity

::getSites () :lafocntion parente est toujours disponible dans ElggEntity
:getCollections ()

:addToSite () :lafonction parente est toujours disponible dans ElggEntity
:getCollections()

:getOwner ()

:getSites () :lafonction parente est toujours disponible dans ElggEntity
:listFriends ()

:1listGroups ()

:removeFromSite () :la fonction parente est toujours disponible dans ElggEntity

Les arguments suivants ont également été abandonnés :
— ElggSite: :getMembers () -2: Soffset
— elgg_view_entity_list() - 3 : Soffset - 4 : S$limit - 5 : $full_view - 6

$list_type

_toggle-7: $pagination

Hooks des plugins supprimés

— [display, view] : Voyez le nouvel hook plugin.
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Actions supprimées

— widgets/upgrade

Vues supprimées

— forms/admin/plugins/change_state

Variables des vues supprimées

Pendant le rendu, le systeme de vue ne les injecte plus dans le champ (scope) :

— S$vars['url'] :remplacé par elgg_get_site_url ()

— S$vars|['user'] :remplacé par elgg_get_logged_in_user_entity ()

— Svars|['config'] :utilisezelgg_get_config() etelgg_set_config()

— Svars['config'] :utilisez elgg_get_config() etelgg_set_config()
Plusieurs solutions de contournement pour des vues treés anciennes ne sont plus effectuées. Effectuez ces modifica-
tions :

— Définissez Svars['full view'] aulieude Svars['full'].

— Définissez $vars [ 'name'] aulieude $vars['internalname'].

— Définissez Svars['id'] aulieude Svars['internalid'].

Bibliothéques supprimées

— elgg:markdown : Elgg ne fournit plus d’ implémentation de balisage (markdown). Vous devez fournir la
votre.

Spécifier des Vues via les propriétés

La métadonnée Sentity->view ne spécifie plus la vue utilisée pour I’affichage dans elgg_view_entity ().
De méme, la propriété $Sannotation->view n’a plus d’effet dans elgg_view_annotation ().

Le type de vue est statique apres I'appel initial elgg_get_viewtype ()

elgg_set_viewtype () doit étre utilisé pour définir le type de vue au moment de 1’exécution. Bien que Elgg
vérifie toujours I’entrée view et SCONFIG—>view initialement, cela n’est fait qu’une fois par requéte.

Dépréciation

Il est déprécié de lire ou d’écrire les clef de métadonnées commengant par les filestore:: sur les ob-
jets ElggFile. Dans Elgg 3.0, ces métadonnées seront supprimées si elles indiquent le chemin d’acces
racine des données actuel, aussi peu d’objets de fichiers devraient 1’avoir. Les plugins ne doivent utiliser
ElggFile: :setFilestore que siles fichiers doivent étre stockés dans un emplacement personnalisé.

Note : Ce n’est pas la seule dépréciation dans Elgg 2.0. Les développeurs de plugins devraient regarder leurs journaux
d’erreurs de site.
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3.29.5 De 1.10 a 1.11

Mise en surbrillance des commentaires

Si votre theme utilise le fichier views/default/css/elements/components.php, vous devez y ajouter les
définitions de style suivantes pour activer la mise en surbrillance pour les commentaires et les réponses de discussion :

.elgg-comments .elgg-state-highlight {
—-webkit—-animation: comment-highlight 5s;
animation: comment-highlight 5s;

}

@-webkit-keyframes comment-highlight ({
from {background: #dff2ff;}
to {background: white;}

}

@keyframes comment-highlight {
from {background: #dff2ff;}
to {background: white;}

3.29.6 De1.9a1.10

Chargements de fichier
Si votre plugin utilise un bout de code copié a partir de I’action £ile/upload pour corriger les types mime détectés
pour les formats zippés Microsoft, ce bout de code peut maintenant étre supprimé en toute sécurité.

Si votre action de téléchargement effectue d’autres manipulations sur le type mime détecté et les types simples, il est
recommandé de faire usage des hooks plugin disponibles :

— 'mime_type', 'file"' pour filtrer les types mime détectés

— 'simple_type', 'file"' pour filtrer les types simples analysés

3.29.7 De1.8a1.9

Dans les exemples, nous mettons a niveau un plugin imaginaire Photos.

Seuls les changements de clefs sont inclus. Par exemple, certaines des fonctions dépréciées ne sont pas mentionnées
ici séparément.

Chaque section comprendra des informations sur la compatibilité arriere avec Elgg 1.8.

Le fichier manifest.xml

Aucun changement n’est nécessaire si votre plugin est compatible avec 1.8.

11 est toutefois recommandé d’ajouter 1’étiquette <id>. Sa valeur devrait étre le nom du répertoire du plugin a I’inté-
rieur du répertoire mod/.

Si vous effectuez des modifications qui cassent la compatibilité arriere (BC pour Backward Compatibility), vous devez
mettre a jour les versions du plugin et de Elgg requises.

Exemple d’ancienne version (raccourcie) :
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<plugin_manifest xmlns="http://www.elgg.org/plugin_manifest/1.8">
<name>Photos</name>
<author>John Doe</author>
<version>1.0</version>
<description>Adds possibility to upload photos and arrange them into albums.</
—description>
<requires>
<type>elgg_release</type>
<version>1.8</version>
</requires>
</plugin_manifest>

Exemple de nouvelle version (raccourcie) :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<plugin_manifest xmlns="http://www.elgg.org/plugin_manifest/1.8">
<name>Photos</name>
<id>photos</id>
<author>John Doe</author>
<version>2.0</version>
<description>Adds possibility to upload photos and arrange them into albums.</
—description>
<requires>
<type>elgg_release</type>
<version>1.9</version>
</requires>
</plugin_manifest>

$CONFIG et $vars[“config”]

La variable mondiale $CONF IG et le parametre $vars ['config'] ontété dépréciés. Ils devraient étre remplacés
par la fonction elgg_get_config().

Exemple d’ancien code :

// Using the global SCONFIG variable:
global S$CONEFIG;
Splugins_path = $SCONFIG->plugins_path

// Using the Svars view parameter:
Splugins_path = S$vars['plugins_path'];

Exemple de nouveau code :

Splugins_path = elgg_get_config('plugins_path');

Note : Compatible avec 1.8

Note : Voyez comment le plugin community_plugins a été mis a jour : https://github.com/Elgg/community_plugins/
commit/f233999bbd 1478a200ee783679c2e2897c9a0483

3.29. Mise a niveau des plugins 187



https://github.com/Elgg/community_plugins/commit/f233999bbd1478a200ee783679c2e2897c9a0483
https://github.com/Elgg/community_plugins/commit/f233999bbd1478a200ee783679c2e2897c9a0483

Elgg Documentation, Version master

Fichiers de langues

Dans Elgg 1.8, les fichiers linguistiques devaient utiliser la fonction add_translation (). En 1.9, il suffit de
simplement renvoyer le tableau qui a été précédemment passé a la fonction en tant que parametre. Le noyau Elgg
utilisera le nom du fichier (par exemple fr.php) pour déterminer quelle langue contient le fichier.

Exemple d’ancienne maniere de faire dans languages/en.php :

$english = array(

'photos:all' => 'All photos',
)i
add_translation('en', Senglish);

Exemple de nouvelle maniere de faire :

return array (
'photos:all' => 'All photos',
)

Avertissement : Non compatible avec 1.8

Notifications

L’un des plus grands changements dans Elgg 1.9 est le systeme de notifications. Le nouveau systeme offre une maniére
plus flexible et évolutive d’envoyer des notifications.

Exemple d’ancienne maniere de faire :

function photos_init () {
// Tell core that we want to send notifications about new photos
register_notification_object ('object', 'photo', elgg_echo('photo:new'));

// Register a handler that creates the notification message
elgg_register_plugin_hook_handler ('notify:entity:message', 'object', 'photos_
—notify_message');

}

J ok k

* Set the notification message body

* @param string Shook Hook name
* @param string Stype Hook type
* @param string Smessage The current message body
* @param array Sparams Parameters about the photo
* @return string
*/
function photos_notify_message (Shook, S$type, Smessage, Sparams) {

Sentity = Sparams['entity'];

Sto_entity = Sparams['to_entity'];

Smethod = Sparams|['method'];

if (elgg_instanceof (Sentity, 'object', 'photo')) {
Sdescr = Sentity->excerpt;
Stitle = Sentity->title;
Sowner = Sentity->getOwnerEntity();

return elgg_echo ('photos:notification', array(

(suite sur Ta page suivante)
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Sowner—->name,
Stitle,
Sdescr,
Sentity->getURL ()
)) i
}

return null;

Exemple de nouvelle maniere de faire :

function photos_init () {
elgg_register_notification_event ('object', 'photo', array('create'));
elgg_register_plugin_hook_handler ('prepare', 'notification:publish:object:photo’,
— 'photos_prepare_notification');

}

/%
* Prepare a notification message about a new photo
*
* @param string Shook Hook name
* @param string Stype Hook type
* @param Elgg _Notifications Notification Snotification The notification to prepare
* @param array Sparams Hook parameters
* @return Elgg_Notifications_Notification
*/

function photos_prepare_notification($hook, S$type, Snotification, S$params) {
Sentity = Sparams|['event']->getObject();

Sowner = Sparams|['event']->getActor();
Srecipient = S$params|'recipient'];
Slanguage = Sparams|'language'];

Smethod = $params['method'];

// Title for the notification
Snotification->subject = elgg_echo('photos:notify:subject', array(Sentity->title),
— S$language) ;

// Message body for the notification
Snotification->body = elgg_echo ('photos:notify:body', array(
Sowner—->name,
Sentity->title,
Sentity->getExcerpt (),
Sentity->getURL ()
), Slanguage);

// The summary text 1is used e.g. by the site_notifications plugin
Snotification->summary = elgg_echo ('photos:notify:summary', array(Sentity->title),

— S$language) ;

return Snotification;
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Avertissement : Non compatible avec 1.8

Note : Voyez comment le plugin community_plugins a été mis a jour pour utliser le nouveau systeme : https://github.
com/Elgg/community_plugins/commit/bfa356cfe8fb99ebbca4109a1b8a1383b70£f123

Les notifications peuvent aussi étre envoyées par la fonction notify_user ().

Il a toutefois été mis a jour pour prendre en charge trois nouveaux parametres optionnels passés a ’intérieur d’un
tableau comme cinqui¢me parametre.

Les parametres donnent aux plugins de notification plus de contrdle sur les notifications, de sorte qu’ils doivent étre
inclus dans la mesure du possible. Par exemple, le plugin site_notifications ne fonctionnera pas correctement si les
parametres sont manquants.

Parametres :
— object L objet pour lequel nous envoyons une notification (par ex. ElggEntity ou ElggAnnotation). Ceci est
nécessaire pour que les plugins de notification puissent fournir un lien vers 1’ objet.
— action Chaine qui décrit I’action qui a déclenché la notification (par ex. « create », « update », etc.).
— summary Chaine qui contient un résumé de la notification. (Elle devrait étre plus informative que le sujet de
notification, mais moins informative que le corps de la notification.)
Exemple d’ancienne maniere de faire :

// Notify Sowner that Suser has added a Srating to an Sentity created by him

= elgg_echo('rating:notify:subject');
elgg_echo('rating:notify:body', array(

So

—>name,

er—>name,
Sentity->title,
Sentity->getURL(),

)) i

notify_user (Sowner->guid,

Suser->guid,

Exemple de nouvelle maniere de faire :

// Notify Sowner that Suser has added a Srating to an Sentity created by him

Ssubject = elgg_echo('rating:notify:subject');
Ssummary = elgg_echo('rating:notify:summary', array(Sentity->title));
Sbody = elgg_echo('rating:notify:body', array(

Sowner->name,
Suser—>name,
Sentity->title,

Sentity->getURL(),
)) i

$params = array (
'object' => S$rating,
'action' => 'create',
'summary' => S$summary,

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

)i

notify_user (S

Note : Compatible avec 1.8

Ajout d’éléments a la liste des Activités

add_to_river ('river/object/photo/create', 'create', Suser_guid, S$photo_guid);

elgg_create_river_item(array (

'view' => 'river/object/photo/create’,
'action_type' => 'create',
'subject_guid' => Suser_guid,

'object_guid' => $photo_guid,

)) i

Vous pouvez également ajouter le parametre facultatif target_guid qui indique la cible de I’action create.

Si la photo avait été ajoutée par exemple dans un album photo, nous pourrions 1’ajouter en passant aussi :

'target_guid' => S$album_guid,

Avertissement : Non compatible avec 1.8

Gestionnaires d’URL des entités

La fonction elgg_register_entity_url_handler () aété dépréciée. Dans 1.9, vous devez utiliser le hook
plugin 'entity:url', 'object'.

Exemple d’ancienne maniere de faire :

J ok k
* Initialize the photo plugin
*/
my_plugin_init () {
elgg_register_entity_url_handler ('object', 'photo', 'photo_url_handler');

J ok k
* Returns the URL from a photo entity

* @param ElggEntity Sentity
* @return string

*/

(suite sur Ta page suivante)
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function photo_url_handler (Sentity) {
return "photo/view/{$Sentity->guid}";

Exemple de nouvelle maniere de faire :

VEE:
+ Initialize the photo plugin
*/
my_plugin_init () {
elgg_register_plugin_hook_handler ('entity:url', 'object', 'photo_url_handler');

J ok k
* Returns the URL from a photo entity

* @param string Shook 'entity:url’
* @param string Stype "object'
* @param string Surl The current URL

* @param array Sparams Hook parameters
* @return string
*/
function photo_url_handler (Shook, Stype, Surl, Sparams) {
Sentity = Sparams['entity'];

// Check that the entity is a photo object

if (Sentity->getSubtype() !== 'photo') {
// This 1is not a photo object, so there's no need to go further
return;

return "photo/view/{$Sentity->guid}";

Avertissement : Non compatible avec 1.8

Web services

Dans Elgg 1.8, I’API des services Web a été incluse dans le noyau et les méthodes ont été exposées a 1’aide de
expose_function (). Pour activer la méme fonctionnalité pour Elgg 1.9, activez le plugin Web services 1.
9 et remplacez tous les appels a expose_function () par elgg_ws_expose_function ().

3.29.8 1.7 vers 1.8

Elgg 1.8 est le plus grand bond en avant dans le développement d’Elgg depuis la version 1.0. Pour cette raison, cela
demande plus de travail pour mettre a jour le noyau et les plugins qu’avec les mises a niveau précédentes. Il y a eu
un petit nombre de changements d’ API et, suivant notre pratique standard, les méthodes que nous avons dépréciées
ont été mises a jour pour travailler avec la nouvelle API. Les plus grands changements sont dans la normalisation des
plugins et dans le systéme de vues.
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Mettre a niveau le coeur

Supprimez les répertoire du noyau suivants (méme niveau que _graphics et engine) :
— _css
— account
— admin
— dashboard
— entities
— friends
— search
— settings
— simplecache
— views

Avertissement : Si vous ne supprimez pas ces répertoires avant une mise a niveau, vous allez avoir des ennuis !

Mettre a niveau les plugins

Utilisez le routage standard avec vos gestionnaires de pages

— Tout : /page_handler/all

— Publications de I’utilisateur : /page_handler/owner/ :username

— Publications des contacts de 'utilisateur : /page_handler/friends/ :username
— Entité seule : /page_handler/view/ :guid/ :title

— Ajout : /page_handler/add/ :container_guid

— Modification : /page_handler/edit/ :guid

— Liste du groupe : /page_handler/group/ :guid/all

Inclure des scripts de gestionnaire de page a partir du gestionnaire de page

Presque tous les gestionnaires de page doivent avoir un script de gestionnaire de page. (Exemple : bookmarks/all
=> mod/bookmarks/pages/bookmarks/all.php)
— Appelez set_input () pour les guids d’entité dans le gestionnaire de page et utilisez get_input () dans
les scripts du gestionnaire de page.
— Appelez gatekeeper () etadmin_gatekeeper () dans la fonction du gestionnaire de page si nécessaire.
— D’URL d’un groupe doit utiliser le script pages/:handler/owner.php.
— Les gestionnaires de pages ne devraient pas contenir de HTML.
— Mettez a jour les URL dans tout le plugin. (N’oubliez pas d’enlever /pg/ !)

Utilisez les gestionnaires de pages standardisés et les scripts

— Stockez les scripts du gestionnaire de page dans mod/:plugin/pages/:page_handler/
:page_name.php
— Utilisez la disposition de page de contenu dans les scripts du gestionnaire de pages :

Scontent = elgg_view_layout ('content', Soptions);

— Les scripts de gestionnaires de pages ne devraient pas contenir de HTML.

— Appelez elgg_push_breadcrumb () dans les scripts du gestionnaire de pages.

— Pas besoin de définir le propriétaire de la page si les URLs sont au format standard.

— Pour le contenu du groupe, vérifiez le conteneur container_guid en utilisant elgg_get_page_owner_entity().
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La vue object/: subtype

— Assurez-vous qu’il existe bien des vues pour Svars['full_view'] == true et
Svars['full_view'] == false.$vars['full_view'] aremplacé $Svars['full].

— Vérifiez ’objet dans Svars['entity']. Utilisez elgg_instance_of () pour vous assurer qu’il s’agit
du type d’entité que vous souhaitez.

— Renvoyez t rue pour court-circuiter la vue si I’entité est manquante ou erronée.

— Utilisez elgg_view ('object/elements/summary', array('entity' => S$entity)); et
elgg_view_menu('entity', array('entity' => S$entity)); pour faciliter le formatage.
Vous devriez utiliser trés peu de balisage dans ces vues.

Mettre a jour la structure de I’action

— Fichiers d’action et noms d’action de 1’espace de noms (exemple : mod/blog/actions/blog/save.
php =>action/blog/save)

— Utilisez les URLs d’action suivantes :
— Ajoutez : action/:plugin/save
— Modifiez : action/:plugin/save
— Suppression : action/:plugin/delete

— Faites que ’action de suppression accepte action/:handler/delete?guid=:guid de sorte que le
menu des métadonnées de 1’entité ait la bonne URL par défaut.

Mettez a jour les fonctions obsolétes

— Les fonctions dépréciées en 1.7 produiront des erreurs visibles en 1.8.
— Vous pouvez également mettre a jour les fonctions dépréciées dans 1.8.
— De nombreuses fonctions d’enregistrement ont simplement ajouté un préfixe e 1gg__ pour la cohérence, et
devraient étre faciles a mettre a jour.
— Voyez /engine/lib/deprecated-1.8.php pour la liste complete.
— Vous pouvez définir le niveau de débogage sur “warning” pour obtenir des rappels visuels des fonctions
obsoletes.

Mettez a jour les vues widget

Voyez les widgets des plugins blog ou file pour des exemples.

Mettez a jour le module de profil de groupe

Utilisez les plugins blog ou file pour des exemples. Cela vous aidera a pouvoir appliquer un théme a votre plugin avec
le nouveau framework CSS.
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Mettre a jour les formulaires

— Déplacez les corps de formulaire vers la vue forms/ : act ion pour utiliser le nouveau elgg_view_form
d’Evan.

— Utilisez les vues d’entrée dans les corps de formulaire plutot que du html. Cela aide a utiliser des themes et
permet de préparer 1’avenir.

— Ajoutez une fonction qui prépare le formulaire (voyez mod/file/1ib/file.php pour un exemple)

— Rendre vos formulaires persistants (voir ’action de téléchargement du plugin file et la fonction de préparation
du formulaire).

L API des formulaires est discutée plus en détail dans Formulaires + Actions.

Nettoyez le CSS/HTML

Nous avons ajouté de nombreux modeles CSS au fichier CSS du noyau (modules, bloc avec une image, primitives
d’espacement). Nous vous encourageons a utiliser ces modeles et ces classes dans la mesure du possible. Faire cela
devrait :

1. Réduire les cofits de maintenance, car vous pouvez supprimer la plupart des CSS personnalisés.
2. Rendre votre plugin plus compatible avec les themes de la communauté.

Recherchez des modeles qui peuvent étre déplacés dans le noyau si vous avez besoin de CSS significatif.

Nous utilisons des traits d’union plutdt que des soulignements dans les classes/ids et vous encourageons a faire de
méme pour maintenir la cohérence.

Si vous avez besoin de votre propre CSS, vous devez utiliser votre propre espace de noms, plutot que elgg-.

Mettre a jour manifest.xml

— Utilisez http://el.gg/manifest17to18 pour automatiser cette étape.
— Nutilisez pas la catégorie bundled avec vos plugins. C’est réservés aux plugins distribués avec Elgg.

Mettez a jour les paramétres et les vues des parametres utilisateur

— La vue pour les parametres est maintenant plugins/:plugin/settings (auparavant settings/
:plugin/edit).

— La vue pour les parametres utilisateur est maintenant plugins/:plugin/usersettings (auparavant
usersettings/:plugin/edit).

3.30 Liste des événements dans le cceur

Contenus

— Evénements systéeme
— Evénements utilisateur

— Evénements des relations

— Evénements des entités

— Evénements des métadonnées
— Evénements des annotations
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— Evénements de la riviere
— Evénements des fichiers
— Notes

3.30.1 Evénements systéme

boot, system Premier événement déclenché. Déclenché avant que les plugins aient été chargés.

plugins_boot, system Déclenché juste apres le chargement des plugins. Rarement utilisé. init, system est utilisé a
la place.

init, system Les plugins ont tendance a utiliser cet événement pour 1’initialisation (extension des vues, enregis-
trement des rappels, etc.)

ready, system Déclenché apres I’événement init, system. Tous les plugins sont entierement chargés et le
moteur est prét a servir les pages.

pagesetup, system (déprécié en 2.3) Appelé juste avant la production du premier contenu. Est déclenché par
elgg_view (). Utilisez plutdt les hooks de menu ou de coquille de page.

shutdown, system Déclenché apres 1’envoi de la page a 'utilisateur. Des opérations cofiteuses pourraient étre
faites ici sans que cela fasse attendre 1’ utilisateur.

Note : Selon la configuration de votre serveur, la sortie PHP peut ne pas étre affichée avant la fin du processus. Cela
signifie que tous les processus longs retarderont toujours le chargement de la page.

Note : Cet événement est préféré a I'utilisation de register_shutdown_function car vous n’avez peut-étre
pas acces a tous les services Elgg (par ex. la base de données) dans la fonction d’arrét, alors que vous 1’aurez dans
I’événement.

regenerate_site_secret :before, system Renvoyez false pour annuler la régénération du secret du site. Vous devez
également fournir un message a ’utilisateur.

regenerate_site_secret :after, system Déclenché apreés que le secret du site a été régénéré.

log, systemlog Appelé pour tous les événements  déclenchés. Utilisé en interne  par
system_log_default_logger () pour remplir latable system_log.

upgrade, system Déclenché une fois la mise a niveau du systeme terminée. Tous les scripts de mise a niveau sont
exécutés, mais les caches ne sont pas effacés.

upgrade, upgrade
Un script unique de mise a niveau vient de terminer son exécution. Un objet stdClass a été passé aux gestionnaires ave

— from (de) - La version de Elgg partir de laquelle est faite la mise a niveau.
— to () - La version vers laquelle vient d’étre faite la mise a niveau.

activate, plugin Renvoyez false pour empécher I’activation du plugin.
deactivate, plugin Renvoyez false pour éviter la désactivation du plugin.
init :cookie, <name> Renvoyez false pour remplacer la définition d’un cookie.

cache :flush, system Réinitialisez les caches internes et externes, y compris par défaut system_cache, simplecache
et memcache. On pourrait I’ utiliser pour en réinitialiser d’autres comme APC, OPCache ou WinCache.

send :before, http_response Déclenché avant I’envoi d’une réponse HTTP. Les gestionnaires recevront une ins-
tance de \Symfony\Component \HttpFoundation\Response qui doit étre envoyée au demandeur.
Les gestionnaires peuvent mettre fin & I’événement et empécher I’envoi de la réponse en renvoyant false.
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send :after, http_response Déclenché apres 1’envoi d’une réponse HTTP. Les gestionnaires recevront une ins-
tance de la réponse \Symfony\Component\HttpFoundation\Response qui a été envoyée au de-
mandeur.

3.30.2 Evénements utilisateur

login :before, user Déclenché lors de la connexion. Renvoyer false empéche 1’utilisateur de se connecter

login :after, user Déclenché apres que 1’utilisateur se soit identifié.

logout :before, user Déclenché pendant la déconnexion. Renvoyer false empéche 1’utilisateur de se déconnecter.
logout :after, user Déclenché apres que I’utilisateur se soit déconnecté.

validate, user Lorsqu’un utilisateur s’inscrit, le compte de I’ utilisateur est désactivé. Cet événement est déclenché
pour permettre a un plugin de déterminer comment I’ utilisateur doit étre validé (par exemple, par le biais d’un
e-mail avec un lien de validation).

profileupdate, user L’ utilisateur a modifié son profil

profileiconupdate, user L’utilisateur a modifié son icone de profil

ban, user Déclenché avant qu’un utilisateur ne soit banni. Retournez false pour I’éviter.

unban, user Déclenché avant qu’un utilisateur ne soit réintégré. Retournez false pour 1’éviter.

make_admin, user Déclenché avant qu’un utilisateur ne soit promu administrateur. Retournez false pour 1’éviter.

remove_admin, user Déclenché avant que le role d’administrateur ne soit retiré a un utilisateur. Retournez false
pour I’éviter.

3.30.3 Evénements des relations

create, relationship Déclenché apres la création d’une relation. Renvoyez false pour supprimer la relation qui
vient d’étre créée.

Note : Cet événement a été cassé dans Elgg 1.9 - 1.12.3, renvoyer false ne supprimait pas la relation. Ceci fonctionne
apartirde 1.12.4

delete, relationship Déclenché avant la suppression d’une relation. Renvoyez false pour éviter qu’elle soit sup-
primée.

join, group Déclenché apres que I'utilisateur Sparams [ 'user '] arejoint le groupe $Sparams [ 'group'].

leave, group Déclenché avant que [lutilisateur S$params|['user'] n’ait quitté le groupe
Sparams|['group'].

3.30.4 Evénements des entités

create, <entity type> Déclenché pour les entités user, group, object et site apres la création. Renvoyez false pour
supprimer ’entité.

update, <entity type> Déclenché avant une mise a jour pour les entités user, group, object et site. Renvoyez false
pour empécher la mise a jour. La méthode d’entité getOriginalAttributes () peut étre utilisée pour
identifier les attributs qui ont changé depuis la derniere fois que I’entité a été enregistrée.

update :after, <entity type> Déclenché apres une mise a jour pour les entités user, group, object et site. La mé-
thode d’entité getOriginalAttributes () peut étre utilisée pour identifier les attributs qui ont changé
depuis la derniere fois que I’entité a été enregistrée.
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delete, <entity type> Déclenché avant la suppression d’une entité. Retournez false pour éviter la suppression.
disable, <entity type> Déclenché avant qu’une entité soit désactivée. Retournez false pour éviter la désactivation.
disable :after, <entity type> Déclenché apres qu'une entité a été désactivée.

enable, <entity type> Retournez false pour éviter 1’activation.

enable :after, <entity type> Déclenché apres qu’une entité a été activée.

3.30.5 Evénements des métadonnées

create, metadata Appelé apres qu’une métadonnée a été créée. Retournez false pour supprimer la matadonnée
qui vient d’étre créée.

update, metadata Appelé aprés qu’une métadonnée a été modifiée. Retournez false pour supprimer la métadon-
née.

delete, metadata Appelé avant que métadonnée soit supprimée. Retournez false pour éviter la suppression.

enable, metadata Appelé lors de 1’activation de la métadonnée. Retournez false pour éviter I’activation.

disable, metadata Appelé lors de la désactivation de la métadonnée. Retournez false pour éviter la désactivation.

3.30.6 Evénements des annotations

annotate, <entity type> Appelé avant que I’annotation soit créée. Retournez false pour éviter 1’annotation de
cette entité.

create, annotation Appelé apres que I’annotation ait été créée. Retournez false pour supprimer 1’annotation.
update, annotation Appelé apres qu’une annotation a été modifiée. Retournez false pour supprimer I’annotation.
delete, annotation Appelé avant que I’annotation soit supprimée. Retournez false pour éviter la suppression.
enable, annotation Appelé lors de I’activation d’annotations. Retournez false pour éviter 1’activation.

disable, annotations Appelé lors de la désactivation d’annotations. Retournez false pour éviter la désactivation.

3.30.7 Evénements de la riviere

created, river Appelé apres qu’un élément de la riviere a été créé.

Note : Utilisez le hook plugin creating, river pour annuler la création (ou modifier les options).

delete :before, river Déclenché avant qu’un élément de la riviere soit supprimé. Renvoyer false annule la sup-
pression.

delete :after, river Déclenché apres qu'un élément de la riviere a été supprimé.

3.30.8 Evénements des fichiers

upload :after, file Appelé apres qu’un fichier téléchargé a été écrit dans le répertoire de fichiers. Regoit une ins-
tance du E1ggFile dans lequel le fichier téléchargé a été écrit. Le ELggFile peut ou non étre une entité
avec un GUID.
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3.30.9 Notes

En raison des bogues dans le noyau de Elgg, certains événements peuvent étre lancés plus d’une fois sur la méme

action. Par exemple, update,

3.31 Liste des hooks de plugin du noyau

object est lancé deux fois.

Contenus

— Hooks systeme
— Hooks utilisateur
— Hooks des objets
— Hooks d’action

— Ajax

— Hooks des Permissions
— Notifications

— Routage
— Vues
— Fichiers

— Autres
— Plugins

3.31.1 Hooks systeme

page_owner, system Filtre le page_owner de la page courante. Aucune option n’est passée.

siteid, system

gc, system Autorise les plugins a exécuter la collecte des déchets (« garbage collection ») pour
Sparams|['period'].

unit_test, system Ajouter un test Simple Test. (Obsolete.)

diagnostics :report, system Filtre la sortie pour le téléchargement du rapport de diagnostic.

search_types, get_types

cron, <period> Déclenché par le cron pour chaque période.

validate, input Filtre I’entrée GET et POST. Ceci est utilisé par get_input () pour assainir les entrées utilisa-

teur.

geocode, location Déprécié a partir de 1.9.

diagnostics :report, system Filtre la sortie pour un rapport de diagnostic.

debug, log Déclenché par le Logger. Retourne false pour arréter la méthode de journalisation par défaut.
Sparams comprend :
— level - Le niveau de débogage. Au choix parmi :

Elgg_Logger:
Elgg_Logger:
Elgg_Logger:
Elgg_Logger::
Elgg_Logger:

— msg - Le message
— display - Est-ce que ce message devrait étre affiché ?

:OFF
:ERROR
:WARNING

NOTICE

:INFO

3.31. Liste des hooks de plugin du noyau
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format, friendly :title Formate un titre « amical » pour les chaines de caracteres. Ceci est utilisé pour générer des
URLs.

format, friendly :time Formate une date « amicale » pour le timestamp Sparams|['time'].

format, strip_tags Filtre une chaine pour supprimer les balises. La chaine d’origine est passée sous le nom de
Sparams['original_string'] etun ensemble facultatif de balises autorisées est passé sous le nom de
Sparams['allowed_tags'].

output :before, page Dans elgg_view_page (), ceci filtre Svars avant qu’il ne soit transmis a la vue d’af-
fichage de la coquille de la page (page/<page_shell>). Pour supprimer I’envoi de I’entéte X-Frame-
Options, dé-enregistrez le gestionnaire _elgg_views_send_header_x_frame_options () de ce
hook.

output, page Dans elgg_view_page (), ceci filtre la valeur de retour renvoyée.

output :before, layout Dans elgg_view_layout (), filtre Sparams avant qu’il ne soit passé a la vue de
disposition.

output :after, layout Dans elgg_view_layout (), filtre la valeur de retour de la vue de disposition.

parameters, menu :<menu_name> Déclenché par elgg_view_menu (). Utilisé pour modifier les variables
de menu (comme 1’ordre de tri) avant le rendu.

register, menu :<menu_name> Filtre la liste initiale des éléments de menu issus de la configura-
tion, avant que le menu n’ait été divisé en sections. Déclenché par elgg_view_menu() et
elgg () —>menus—>getMenu ().

prepare, menu :<menu_name> Filtre le tableau des sections de menu avant qu’elles ne soient affichées. Chaque
section est une clef de chalne qui correspond & une zone d’éléments de menu. Il s’agit d’un bon hook
pour trier, ajouter, supprimer et modifier les éléments de menu. Déclenché par elgg_view_menu () et
elgg () —>menus—>prepareMenu ().

creating, river Les options pour elgg_create_river_item sont filtrées a travers ce hook. Vous pouvez
modifier des valeurs ou renvoyer false pour annuler la création de 1’élément.

simplecache :generate, <view> Déclenché lors de la génération du contenu mis en cache d’une vue.
prepare, breadcrumbs Dans elgg_get breadcrumbs(), ceci filtre le fil d’Ariane enregistré avant de le renvoyer,
ce qui permet a un plugin de modifier la stratégie de fil d’ Ariane a 1’échelle du site.
add, river
elgg.data, site Filtre les données de configuration mises en cache pour les transmettre au client. Plus d’informa-
tions
elgg.data, page Filtre les données de configuration non mises en cache et spécifiques a la page a transmettre au

client. Plus d’informations

registration_url, site Filtre I’'URL d’inscription sur le site. Peut étre utilisé par les plugins pour ajouter des codes
d’invitation, des codes de référence, etc. a ’'URL d’inscription. Le tableau Sparams contient un tableau des
éléments de la requéte ajoutés a I’'URL d’inscription par le script qui I’'invoque. Le hook doit renvoyer une
URL absolue de la page d’inscription.

login_url, site Filtre I’'URL de connexion du site. Le tableau Sparams contient un tableau des éléments de
requéte ajoutés a I’'URL de connexion par le script qui I’invoque. Le hook doit renvoyer une URL absolue de
la page de connexion.
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3.31.2 Hooks utilisateur

usersettings :save, user Déclenché dans ’action globale pour enregistrer les parametres utilisateur. Renvoyez
false pour éviter que le formulaire persistant soit effacé.

access :collections :write, user Filtre un tableau d’autorisations d’acces pour lesquelles 1’utilisateur

Sparams|['user_id'] est autorisé a enregistrer du contenu. Les autorisations renvoyées sont de la
forme (id => “Nom lisible par un Humain”).

registeruser :validate :username, all Renvoyez un booléen pour indiquer si la chalne dans
Sparams [ 'username'] est un nom d’utilisateur valide.

registeruser :validate :password, all Renvoyez un booléen pour indiquer si la chaine dans
Sparams [ 'password'] est un mot de passe valide.

registeruser :validate :email, all Renvoyez un booléen pour indiquer si la chaine dans Sparams['email']
est une adresse email valide.

register, user Déclenché par ’action register aprés que l'utilisateur se soit inscrit. Renvoyez false pour
supprimer 'utilisateur. Notez que la fonction register_user ne déclenche pas ce hook.

login :forward, user Filtre I’URL vers laquelle I’utilisateur sera dirigé apres la connexion.
find_active_users, system Renvoyez le nombre d’utilisateurs actifs.
status, user Déclenché par The Wire (le Fil) lors de 1’ajout d’une publication.

username :character_blacklist, user Filtre la chaine et supprimer les caracteres interdits pour valider le nom
d’utilisateur lors de I’inscription. La valeur de retour doit étre une chaine composée des caracteres refusés. La
chaine par défaut se trouve dans $params['blacklist'].

3.31.3 Hooks des objets

comments, <entity_type> Déclenché dans elgg_view_comments (). Sivous renvoyez du contenu, cela rem-
place la vue page/elements/comments.

comments :count, <entity_type> Renvoie le nombre de commentaires sur Sparams [ 'entity'].

likes :count, <entity_type> Renvoie le nombre de mentions J’aime pour $params['entity'].

3.31.4 Hooks d’action

action, <action> Déclenché avant d’exécuter des scripts d’action. Renvoyez false pour annuler I’action.

action_gatekeeper :permissions :check, all Déclenché apres la validation d’un jeton CSRF. Renvoyez false pour
empécher la validation.

action_gatekeeper :upload_exceeded_msg, all Déclenché lorsqu’un POST dépasse la taille maximale autorisée
par le serveur. Renvoyez un message d’erreur a afficher.

forward, <reason> Filtre ’'URL pour rediriger un utilisateur quand forward ($Surl, $reason) estappelée.

response, action :<action> Filtre une instance de \Elgg\Http\ResponseBuilder avant qu’elle soit en-
voyée au client. Ce hook peut étre utilisé pour modifier le contenu de réponse, le code d’état, 'URL de redirec-
tion, ou définir des entétes de réponse supplémentaires. Notez que la valeur <action> est analysée a partir
de ’URL de requéte, par conséquent vous pouvez ne pas étre en mesure de filtrer les réponses des appels a
action() si elles sont imbriquées dans un autre fichier de script d’action.
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3.31.5 Ajax

ajax_response, * Quand le module AMD elgg/Ajax est utilisé, ce hook donne acceés a I’objet de réponse
(\Elgg\Services\AjaxResponse) afin qu’il puisse étre modifié/étendu. Le type de hook dépend de
I’appel de méthode :

méthode elgg/Ajax | type de hook de plugin
action() action :<action_name>
path() path :<url_path>

view() view :<view_name>
form() form :<action_name>

output, ajax Ceci filtre I’emballage de sortie JSON renvoyé a I’ API ajax héritée (elgg.ajax,elgg.action,
etc.). Les plugins peuvent modifier la sortie, I"URL de redirection, les messages systéme et les erreurs. Pour le
module AMD elgg/Ajax, utilisez le hook a jax_response documenté ci-dessus.

3.31.6 Hooks des Permissions

container_logic_check, <entity_type> Déclenché par ElggEntity:canWriteToContainer () avant de
déclencher les hooks permissions_check et container_permissions_check. Contrairement aux
hooks d’autorisations, la vérification logique peut &tre utilisée pour empécher que certains types d’entités ne
soient contenus par d’autres types d’entités, par exemple les réponses de discussion ne doivent étre contenues
que par les discussions. Ce hook peut également étre utilisé pour appliquer une logique de statut, par exemple
pour refuser de nouvelles réponses pour les discussions fermées.
Le gestionnaire devrait renvoyer false pour empécher une entité de contenir une autre entité. La va-
leur par défaut transmise au hook est null, de sorte que le gestionnaire peut vérifier si un autre hook
a modifié la valeur en vérifiant si la valeur de retour est définie. Si ce crochet renvoie false, les hooks
container_permissions_check et permissions_check ne seront pas déclenchés.
Le tableau $Sparams va contenir :
— container - Une entité qui sera utilisée comme conteneur
— user - L'utilisateur qui sera propriétaire de 1’entité a écrire sur le conteneur
— subtype - Sous-type de I’entité a écrire dans le conteneur (le type d’entité est identifié a partir du type de

hook)
container_permissions_check, <entity_type> Renvoyez un booléen pour indiquer si 1utilisateur
Sparams['user'] peut utiliser 'entité $params['container'] comme conteneur pour une

entité de <entity_type> et un sous-type Sparams [ 'subtype'].

Dans les rares cas ol une entité est créée avec ni le container_guid ni le owner_guid correspondant

a 'utilisateur connecté, ce hook est appelé deux fois, et dans le premier appel $params|['container']

aura pour valeur le propriétaire, et non le véritable conteneur de I’entité.

Le tableau $params va contenir :

— container - Une entité qui sera utilisée comme conteneur

— user - Lutilisateur qui sera propriétaire de I’entité a écrire sur le conteneur

— subtype - Sous-type de I’entité a écrire dans le conteneur (le type d’entité est identifié a partir du type de
hook)

permissions_check, <entity_type> Renvoyez un booléen pour indiquer si I'utilisateur $params|['user']
peut modifier 'entité Sparams['entity'].

permissions_check :delete, <entity_type> Renvoyez =~ un  booléen pour indiquer si  Iutilisa-
teur Sparams['user'] peut supprimer lentit€ S$params|['entity']. Vaut par défaut
Sentity->canEdit ().

permissions_check :delete, river Renvoyez un booléen pour inqgiquer si I'utilisateur $params [ 'user'] peut
supprimer I’élément de la riviere Sparams [ 'item']. Par défaut a t rue pour les administrateurs et false
pour les autres utilisateurs.
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Note : Cette vérification n’est pas effectuée lors de [1utilisation de la fonction dépréciée
elgg_delete_river ().

permissions_check, widget_layout Renoyez un booléen pour indiquer si $params['user'] peut modi-
fier les widgets dans le contexte passé par Sparams['context'] et avec un propriétaire de page
Sparams [ 'page_owner'].

permissions_check :metadata, <entity_type> (Renvoyez un booléen pour indiquer si 1utilisa-
teur S$params['user'] peut modifier la métadonnée Sparams['métadata'] sur Dentité
Sparams|['entity'].

permissions_check :comment, <entity_type> Renvoyer un booléen pour indiquer si [utilisateur
Sparams [ 'user'] peut commenter I’entité Sparams['entity'].

permissions_check :annotate :<annotation_name>, <entity_type> Renvoyez un boolén pour indiquer si
I'utilisateur $params['user'] peut créer une annotation <annotation_name> sur [’entité
Sparams [ 'entity']. Siconnecté, la valeur par défaut est true.

Note : Ceci est appelé avant le hook plus général permissions_check:annotated, et sa valeur de
retour est la valeur initiale de ce hook.

permissions_check :annotate, <entity_type> Renvoyez un boolén pour indiquer si [’utilisateur
Sparams['user'] peut créer une annotation Sparams['annotation_name'] sur Ientité
Sparams [ 'entity']. Siconnecté, la valeur par défaut est true.

Avertissement : Ceci fonctionne différemment du hook permissions_check:metadata en passant
le nom de I’annotation au lieu de 1’objet de métadonnée.

permissions_check :annotation Renvoyez un booléen pour indiquer si I’utilisateur dans $params [ 'user']
peut modifier I’annotation $Sparams [ 'annotation'] sur ’entité Sparams['entity']. L utilisateur
peut étre null.

fail, auth Renvoyez le message d’échec en cas d’échec de I’authentification. Un tableau des méthodes d’échec
PAM précédentes est passé dans Sparams.

api_key, use Déclenché par api_auth_key (). Renvoyer false empéche d’authentifier la clé.

access :collections :read, user Filtre un tableau d’ID d’acceés que l'utilisateur $params|['user_id'] peut
VOir.

Avertissement : Le gestionnaire doit soit ne pas utiliser les parties de 1’ API qui utilisent le systeéme d’acces
(ce qui déclencherait a nouveau le hook), soit ignorer le deuxieéme appel. Sinon, une boucle infinie sera
créée.

access :collections :write, user Filtre un tableau d’ID d’acces sur lequel 1'utilisateur Sparams [ 'user_id"]
peut écrire. Dans get_write_access_array(), ce hook filtre la valeur de retour, de sorte qu’il peut étre utilisé
pour modifier les options disponibles dans la vue input/access. Pour les plugins du noyau, « input_params »
est passé avec les clefs « entity » (ElggEntitylfalse), « entity_type » (chaine), « entity_subtype » (chaine), et
« container_guid » (int). Une valeur d’entité vide signifie généralement que le formulaire consiste a créer un
nouvel objet.

Avertissement : Le gestionnaire doit soit ne pas utiliser les parties de 1’ API qui utilisent le systeéme d’acces
(ce qui déclencherait a nouveau le hook), soit ignorer le deuxieme appel. Sinon, une boucle infinie sera
créée.
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access :collections :addcollection, collection Déclenché aprées la création d’une collection d’acces
Sparams|['collection_id'].

access :collections :deletecollection, collection Déclenché avant qu’une collection d’acces
Sparams|['collection_id"'] soit supprimée. Renvoyez false pour éviter la suppression.

access :collections :add_user, collection Déclenché avant d’ajouter I’utilisateur Sparams['user_id'] ala
collection $params['collection_id']. Retournez false pour éviter I’ajout.

access :collections :remove_user, collection Déclenché avant de supprimer I’ utilisateur
Sparams[’user_id'] de la collection $params['collection_id']. Renvoyez false pour
éviter le retrait.

get_sql, access Filtre les clauses SQL utilisées dans _elgg_get_access_where_sqgl ().

gatekeeper, <entity_type> :<entity_subtype> Filtre le résultat de elgg_entity_gatekeeper () pour em-
pécher I’acces a une entité a laquelle 1'utilisateur aurait autrement acceés. Un gestionnaire doit retourner false
pour refuser 1’acces a une entité.

3.31.7 Notifications

Ces hooks sont listés dans I’ordre chronologique de la vie de I’événement de notification. Notez que tous les hooks ne
s’appliquent pas aux notifications instantanées.

enqueue, notification Peut étre utilisé pour empécher un événement de notification d’envoyer des notifications
subscription. Le gestionnaire de hook doit renvoyer false pour empécher le déclenchement d’un événement
de notification d’abonnement.
le tableau $params comprend :
— object - objet de I’événement de notification
— action - action qui a déclenché I’événement de notification. Par exemple, correspond a publish quand
elgg_trigger_event ('publish', 'object', $object) estappelé
get, subscriptions
Filtre les abonnés de 1’événement de notification. S’applique aux notifications subscriptions et ins-
tant. Lors d’un événement d’abonnement, par défaut, la liste des abonnés se compose des utilisateurs
abonnés a I’entité conteneur de 1’objet de I’événement. En cas d’événement de notification instantanée,
la liste des abonnés se compose des utilisateurs passés en tant que destinataires a notify_user ()

IMPORTANT Validez toujours les types d’événements, d’objets et/ou d’action de notification avant d’ajouter
de nouveaux destinataires pour vous assurer que vous n’envoyez pas accidentellement de notifications a des
destinataires non souhaités. Considérez une situation ot un plugin de mentions envoie une notification instan-
tanée a un utilisateur mentionné - tout hook agissant sur un sujet ou un objet sans valider un événement ou un
type d’action (par exemple, y compris un propriétaire du fil d’origine) peut finir par envoyer des notifications
aux mauvais utilisateurs.

le tableau $params comprend :

— event - instance de \Elgg\Notifications\NotificationEvent qui décrit I’événe-

ment de notification

— origin-subscriptions_serviceouinstant_notifications

— methods_override - préférence de méthode de remise pour les notifications instantanées

Les gestionnaires doivent renvoyer un tableau de la forme :

array (
<user guid> => array('sms'),
<user_guid2> => array('email', 'sms', 'ajax')

send :before, notifications Déclenché avant le traitement de la file d’attente des événements de notification. Peut
étre utilisé pour mettre fin a I’événement de notification. S’ applique aux notifications subscriptions et instant.

le tableau $params comprend :
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— event -instance de \Elgg\Notifications\NotificationEvent quidécrit]’événement de no-
tification

— subscriptions - une liste d’abonnements. Voir le hook 'get', 'subscriptions' pour plus
d’informations

prepare, notification Un hook de haut niveau qui peut é&tre utilisé pour modifier une instance de

\Elgg\Notifications\Notification avant qu’elle soit envoyée a [lutilisateur. S’ap-

plique aux notifications subscriptions et instant. Ce hook est déclenché avant un 'prepare',

'notification':<action>:<entity_type>:<entity_subtype>' plus granulaire et apres

'send:before', 'notifications. Le gestionnaire de hook doit renvoyer un objet de notification

modifié.

$params peut varier en fonction du type de notification et peut comprendre :

— event -instance de \E1lgg\Notifications\NotificationEvent quidécrit]’événement de no-
tification

— object - objet de la notification event. Peut étre null pour les notifications instantanées

— action - action qui a déclenché la notification event. Peut avoir pour valeur par défaut notify_user
pour les notifications instantanées

— method - méthode d’envoi (par ex. email, site)

— sender - expéditeur

— recipient - destinataire

— language - langue de la notification (langue du destinataire)

— origin-subscriptions_serviceouinstant_notifications

prepare, notification :<action> :<entity_type> :<entity_type> Un hook granulaire pouvant étre utilisé pour fil-

trer une notification \Elgg\Notifications\Notification avant qu’elle soit envoyée a I’utilisateur.

S’applique aux notifications subscriptions et instant. En cas de notifications instantanées qui n’ont pas recu

d’objet, le hook sera appelé par 'prepare', 'notification:<action>"'. En cas de notifications

instantanées qui n’ont pas re¢u de nom d’action, celui-ci aura pour valeur par défaut notify_user.

Sparams comprend :

— event -instance de \E1lgg\Notifications\NotificationEvent quidécritl’événement de no-
tification

— object - objet de la notification event. Peut étre null pour les notifications instantanées

— action - action qui a déclenché la notification event. Peut avoir pour valeur par défaut notify_user
pour les notifications instantanées

— method - méthode d’envoi (par ex. email, site)

— sender - expéditeur

— recipient - destinataire

— language - langue de la notification (langue du destinataire)

— origin- subscriptions_serviceou instant_notifications

format, notification :<method> Ce hook peut &tre utilisé pour formater une notification avant qu’elle soit trans-
mise au hook 'send', 'notification:<method>"' S’applique aux notifications subscriptions et ins-
tant. Le gestionnaire de hook doit renvoyer une instance de \Elgg\Notifications\Notification.
Le hook ne recoit pas de $params. Voici quelques cas d’utilisation :
— Supprime les balises du titre et du corps de la notification pour les notifications par email en texte brut
— Styles HTML en ligne (inline) pour les emails de notifications HTML
— Envelopper la notification dans un modele, ajouter une signature, etc.

send, notification :<method> Délivre une notification. S’applique aux notifications subscriptions et instant. Le
gestionnaire doit retourner t rue ou false pour indiquer le résultat de la remise.
le tableau $Sparams comprend :
— notification - un objet de notification \Elgg\Notifications\Notification

email, system Déclenché par elgg_send_email (). S’applique aux notifications subscriptions et instant
avec la méthode email. Ce hook peut étre utilisé pour modifier les parametres de 1’email (sujet, corps, en-
tétes, etc) - le gestionnaire doit retourner un tableau de parametres modifiés. Ce hook peut également étre
utilisé pour implémenter un agent de transport de messagerie personnalisé (a la place du texte brut par défaut
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du \Zend\Mail\Transport\Sendmail de Elgg) - le gestionnaire doit retourner t rue ou false pour

indiquer si I’email a été envoyé a 1I’aide d’un transport personnalisé.

Sparams contient :

— to - adresse email du destinataire ou chaine de la forme Nom <nom@exemple.org>

— from - adresse email de I’expéditeur ou chaine de la forme Nom <nom@exemple.org>

— subject - ligne du sujet de I’email

— body - corps de I’email

— headers - un tableau d’entétes

— params - d’autres parametres hérités de 1'objet de notification ou passés directement a
elgg_send_email ()

send :after, notifications Déclenché apreés que toutes les notifications dans la file d’attente pour 1’événement no-

tifications ont été traitées. S’applique aux notifications subscriptions et instant.

le tableau $Sparams comprend :

— event -instance de \E1lgg\Notifications\NotificationEvent quidécrit]’événement de no-
tification

— subscriptions - une liste d’abonnements. Voir le hook 'get', 'subscriptions' pour plus
d’informations

— deliveries - une matrice des statuts de remise par utilisateur pour chaque méthode de livraison

3.31.8 Routage

route, <identifier> Permet d’appliquer une logique ou de renvoyer une réponse avant 1’appel du gestionnaire
de page. Pour plus de détails, consultez Routage. Notez que les plugins utilisant ce hook pour réécrire les
chemins ne seront pas en mesure de filtrer 1’objet de réponse par son chemin final et devrait soit passer au hook
route:rewrite, <identifier>, soit utiliser le hook response, path:<path> pour le chemin
d’origine.

route :rewrite, <identifier> Permet de modifier le chemin d’URL relative au site. Pour plus d’informations,
consultez Routage.

response, path :<path> Filtrer une instance de \E1gg\Http\ResponseBuilder avant qu’elle soit envoyée
au client. Ce type de hook ne sera utilisé que si le chemin n’a pas commencé par action/ ou ajax/. Ce
hook peut étre utilisé pour modifier le contenu de réponse, le code d’état, I’'URL de redirection, ou définir des
entétes de réponse supplémentaires. Notez que la valeur <path> est analysée a partir de ’'URL de la requéte,
aussi les plugins qui utilisent le hook route doivent utiliser le <path> d’origine pour filtrer la réponse, ou
utiliser plutdt le hook route:rewrite.

ajax_response, path :<path> Filtre les réponses ajax avant qu’elles soient renvoyées au module elgg/Ajax.
Ce type de hook ne sera utilisé que si le chemin n’a pas commencé par action/ ou ajax/.

3.31.9 Vues

view_vars, <view_name> Filtre le tableau $vars passé a la vue

view, <view_name> Filtre le contenu renvoyé par la vue

layout, page Dans elgg_view_layout (), filtre le nom de la disposition

shell, page Dans elgg_view_page (), filtre le nom de la coquille (page shell) de page

head, page Dans elgg_view_page (), filtre la valeur de retour de $vars [ 'head' ], qui contient un tableau
avec title, metas et 1inks ou metas est un tableau d’éléments a formater sous la forme de balises head
<meta>, et 1inks est un tableau d’éléments a formater sous la forme de <1ink>. Chaque élément meta et
link contient un ensemble de paires de clés/valeurs qui sont formatées en attributs de balise html, par ex.

206 Chapitre 3. Guides de développement



Elgg Documentation, Version master

return |
'title' => 'Current page title',
'metas' => [
'viewport' => [
'name' => 'viewport',
'content' => 'width=device-width',
]
}V
'links' => [
'rss' => [
'rel' => 'alternative',
'type' => 'application/rss+xml',
'title' => 'RSS',
'href' => elgg_format_url (Surl),
]I
'icon-16" => [
'rel' => 'icon',
'sizes' => 'lé6x1l6',
'type' => 'image/png',
'href' => elgg_get_simplecache_url ('favicon-16.png'),

ajax_response, view :<view> Filtre les réponses ajax/view/ avant qu’elles soient renvoyées au module
elgg/Ajax.

ajax_response, form :<action> Filtre les réponses ajax/form/ avant qu’elles soient renvoyées au module
elgg/Ajax.

response, view :<view_name> Filtre une instance de \E1lgg\Http\ResponseBuilder avant qu’elle soit
envoyée au client. S’applique a la requéte vers /ajax/view/<view_name>. Ce hook peut étre utilisé
pour modifier le contenu de réponse, le code d’état, ’'URL de redireciton, ou définir des entétes de réponse
supplémentaires.

response, form :<form_name> Filtre une instance de \Elgg\Http\ResponseBuilder avant qu’elle soit
envoyée au client. S’applique a la requéte vers /ajax/form/<form_name>. Ce hook peut étre utilisé
pour modifier le contenu de la réponse, le code d’état, 'URL de redirection, ou définir des entétes de réponse
supplémentaires.

table_columns :call, <name> Quand la méthode elgg () —>table_columns—->S$name () est appelée, ce
hook est appelé pour permettre aux plugins de remplacer ou de fournir une implémentation. Les gestionnaires
recoivent les arguments de la méthode via $params [ 'arguments'] et devraient renvoyer une instance de
Elgg\Views\TableColumn s’ils souhaitent spécifier la colonne directement.

3.31.10 Fichiers

mime_type, file Retournez le mimetype pour le nom de fichier $params['filename'] avec le nom de
fichier original $params['original_filename'] et avec le mimetype détecté par défaut depuis
Sparams|['default'].

simple_type, file Dans elgg_get_file_simple_type (), filtre la valeur de retour. Le hook utilise
Sparams [ 'mime_type'] (par ex. application/pdf ou image/jpeqg) et détermine une catégorie
globale comme document ou image. Le plugin de fichiers et d’autres plugins tiers stockent habituelle-
ment la métadonnée simpletype sur les entités de fichiers et les utilisent lorsqu’ils servent des icones et
construisent des filtres et des menus ege *.
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upload, file Permet aux plugins d’implémenter une logique personnalisée pour déplacer un fichier téléchargé dans
une instance d’ElggFile. Le gestionnaire doit renvoyer t rue pour indiquer que le fichier téléchargé a été dé-
placé. Le gestionnaire doit renvoyer false pour indiquer que le fichier téléchargé n’a pas pu étre déplacé.
D’autres valeurs de retour indiqueront que E1lggFile: :acceptUploadedFile devrait poursuivre la lo-
gique de téléchargement par défaut.
le tableau $params comprend :
— file -instance de E1ggFile dans laquelle écrire
— upload - instance de UploadedFile de Symfony

3.31.11 Autres

config, comments_per_page Filtre le nombre de commentaires affichés par page. 25 par défaut.

default, access Dans get_default_access(), ce hook filtre la valeur de retour, de sorte qu’il peut étre utilisé
pour modifier la valeur par défaut dans la vue input/access. Pour les plugins du noyau, la valeur « in-
put_params » contient les clefs « entity » (ElggEntitylfalse), « entity_type™ (chaine), entity_subtype
(chaine), container_guid (int) qui sont fournies. Une valeur d’entité vide signifie généralement que le
formulaire consiste a créer un nouvel objet.

entity :icon :sizes, <entity_type> Déclenché par elgg_get_icon_sizes () et définit le type d’entité/le
sous-type de tailles d’icones spécifiques. entity_ subtype sera transmis a la fonction de rappel avec le
tableau Sparams.

entity :<icon_type> :sizes, <entity_type> Permet de filtrer les tailles pour les types d’icones personnalisés, voir
entity:icon:sizes, <entity_type>.
Le hook doit renvoyer un tableau associatif ou les clefs sont les noms des tailles d’icones (par exemple large),
et les valeurs sont des tableaux avec les clefs suivantes :
— w - Largeur de I’'image en pixels
— h - Hauteur de I’image en pixels
— square - Le ratio devrait-il étre carré (vrai/faux)
— upscale - L'image doit-elle étre agrandie si elle est plus petite que la largeur et la hauteur indiquées

(vrai/faux)

Si le tableau de configuration d’une taille d’image est vide, I’image sera enregistrée en tant que copie exacte
de la source sans redimensionnement ni recadrage.

Exemple :
return [

'small' => [
'w' => 60,
'h' => 60,
'square' => true,
'upscale' => true,

1,

'large' => [
'w' => 600,
'h' => 600,
'upscale' => false,

J 14

'original' => [],

entity :icon :url, <entity_type> Déclenché lorsque I’'URL de 1’icone de l’entité est demandée, voir entity
icons. La fonction de rappel doit renvoyer I’'URL de I’icone de taille $params|['size'] pour ’entité
Sparams [ 'entity']. Les parametres suivants sont disponibles via le tableau $params :

entity Entité pour laquelle I’url de I’icone est demandée.
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viewtype Le type de vue par exemple default ou json.

size Taille demandée, voir icones des entités pour les valeurs possibles.

Exemple sur comment mettre en place une icone par défaut Gravatar pour les utilisateurs qui n’ont pas encore

téléchargé un avatar :

// Priority 600 so that handler is triggered after avatar handler

elgg_register_plugin_hook_handler ('entity:icon:url', 'user', 'gravatar_icon_handler', |,

—600);

J ok
* Default to icon from gravatar for users without avatar.
*/
function gravatar_icon_handler (Shook, S$type, Surl, Sparams) {
// Allow users to upload avatars
if (Sparams['entity']->icontime) {
return Surl;

// Generate gravatar hash for user email
Shash = md5 (strtolower (trim(Sparams['entity']->email)));

// Default icon size
Ssize = '150x150';

// Use configured size if possible
e fig = elgg_get_icon_sizes('user');

cy = S$params|['size'l;

L}
onfig

// Produce URL used to retrieve icon
return "http://www.gravatar.com/avatar/ ?s= ;

entity :<icon_type> :url, <entity_type> Permet de filtrer les URLs pour les types d’icdnes personnalisées, voir

entity:icon:url, <entity_type>

entity :icon :file, <entity_type> Déclenché par ElggEntity::getIcon () et permet aux plugins de fournir
un objet alternatif E1lggIcon qui pointe vers un emplacement personnalisé de 1’icone dans le répertoire de

données. Le gestionnaire doit renvoyer une instance de E1ggIcon ou une exception sera lancée.

entity :<icon_type> :file, <entity_type> Permet de filtrer 1’objet de fichier d’icone pour les types d’icones per-

sonnalisés, voir entity:icon:file, <entity_type>

entity :<icon_type> :prepare, <entity_type> Déclenché par les méthodes E1ggEntity: :savelconx () et
peut étre utilisé pour préparer une image a partir d’un fichier téléchargé/lié. Ce hook peut étre utilisé pour faire
pivoter I’image avant qu’elle ne soit redimensionnée/rognée, ou il peut &tre utilisé pour extraire une image
cadre (frame) si le fichier téléchargé est une vidéo. Le gestionnaire doit renvoyer une instance de ElggFile
avec un simpletype qui se résout en image. La valeur $Sreturn transmise au hook est une instance de

ElggFile qui pointe vers une copie temporaire du fichier téléchargé/lié.

La tableau $Sparams contient :

— entity - entité propriétaire des icones

— file -le fichier d’entrée original avant qu’il n’ait été modifié par d’autres hooks

entity :<icon_type> :save, <entity_type> Déclenché par les méthodes ElggEntity:::savelconx () et
peut étre utilisé pour appliquer une logique de manipulation d’image personnalisée aux icOnes de redimen-
sionnement/recadrage. Le gestionnaire doit renvoyer t rue pour empécher les API de base de redimension-

ner/rogner les icOnes. Le tableau $params contient :
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— entity - entité propriétaire des icones
— file-objet E1lggFile qui pointe vers le fichier image a utiliser comme source pour les icones
— x1,vy1, x2, y2 - coordonnées de découpe

entity :<icon_type> :saved, <entity_type> Déclenché par les méthodes E1lggEntity: :saveIconx* () une
fois que des icOnes ont été créées. Ce hook peut étre utilisé par les plugins pour créer des éléments pour la
riviere, mettre a jour les coordonnées de recadrage pour les types d’icones personnalisés, etc. Le gestionnaire
peut accéder aux icOnes créées a I’aide de E1ggEntity: :getIcon (). Le tableau $params contient :
— entity - entité propriétaire des icOnes
— x1,vy1, x2, y2 - coordonnées de découpe

entity :<icon_type> :delete, <entity_type> Déclenché par la méthode ElggEntity::deleteIcon () et
peut étre utilisé pour les opérations de nettoyage. Ce hook est déclenché avant que les icdnes ne soient sup-
primées. Le gestionnaire peut renvoyer false pour empécher la suppression d’icones. Le tableau Sparams
contient :
— entity - entité propriétaire des icones

entity :url, <entity_type> Renvoie 'URL de I’entité Sparams['entity']. Remarque : En général, il est
préférable de remplacer la méthode getUrl () d’ElggEntity. Ce hook doit étre utilisé lorsqu’il n’est pas pos-
sible de créer une sous-classer (par ex. si vous voulez étendre un plugin groupé sans remplacer de nombreuses
vues).

to :object, <entity_typelmetadatalannotation|relationshiplriver_item> Convertit I’entité
Sparams['entity'] en objet StdClass. Ceci est utilisé principalement pour exporter des propriétés
d’entité vers des formats de données portables comme JSON et XML.

extender :url, <annotationlmetadata> Retournez I'URL de [I’annotation ou de la métadonnée
Sparams|['extender'].

file :icon :url, override Remplacez une URL d’icdne de fichier.

is_member, group Renvoie un booléen qui indique si l'utilisateur $Sparams['user'] est un membre du
groupe Sparams|['group'].

entity :annotate, <entity_type> Déclenché danselgg_view_entity_annotations (), quiestappelé par
elgg_view_entity (). Peut étre utilisé pour ajouter des annotations a toutes les vues de I’entité complete.

usersetting, plugin Filtrer les parametres utilisateur pour les plugins. $params contient :
— user - Une instance de ElggUser
— plugin - Une instance de ElggPlugin
— plugin_id - L’ID du plugin
— name - Le nom du parametre
— value - La valeur a définir

setting, plugin Filtre les parametres du plugin. Sparams contient :
— plugin - Une instance de ElggPlugin
— plugin_id - L’ID du plugin
— name - Le nom du parametre
— value - La valeur a définir

relationship :url, <relationship_name> Filtre I"'URL pour I’objet de relation $params [ 'relationship'].

profile :fields, group Filtrer un tableau de champs de profil. Le résultat doit étre renvoyé sous forme de tableau
dans le format name => nom de la vue. Parexemple :

array (
'about' => 'longtext'
)i

profile :fields, profile Filtrer un tableau de champs de profil. Le résultat doit &tre renvoyé sous forme de tableau
dans le format name => nom de la vue. Parexemple :
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array (
'about' => 'longtext'

)i

widget_settings, <widget_handler> Déclenché lors de I’enregistrement des parametres d’un widget
Sparams [ 'params'] pour le widget $Sparams|['widget']. Si vous gérez l’enregistrement des
parametres, le gestionnaire doit renvoyer true pour empécher I’exécution du code par défaut.

handlers, widgets Déclenché lorsqu’une liste de widgets disponibles est nécessaire. Les plugins peuvent ajou-
ter ou supprimer conditionnellement des widgets de cette liste ou modifier des attributs de widgets existants
comme context oumultiple.

get_list, default_widgets Filtre une liste de widgets par défaut a ajouter pour les utilisateurs nouvellement enre-
gistrés. La liste est un tableau de tableaux dans le format :

array (
'event' => Sevent,
'entity_type' => Sentity_type,
'entity_subtype' => Sentity_subtype,
'widget_context' => Swidget_context

public_pages, walled_garden Filtre les URLs qui peuvent étre vues par les utilisateurs non identifiés si le Walled
Garden est activé. Svalue est un tableau de chalnes regex qui permettront ’acces en cas de correspondance.

volatile, metadata Déclenché lors de I’export d’une entité par I’intermédiaire du gestionnaire d’exportation. C’est
rare. Cela permet au gestionnaire de traiter toutes les métadonnées volatiles (non persistantes) sur I’entité. I1
est préférable d’utiliser le hook to:object, <type>.

maintenance :allow, url

Retourne un booléen si ’'URL $params['current_url'] etle chemin $params|['current_path']
est autorisé avec le mode maintenance.

robots.txt, site Filtrez les valeurs robots.txt pour $params|['site'].

config, amd Filtre la configuration AMD pour la bibliotheque requirejs.

3.31.12 Plugins
Embed

embed_get_items, <active_section>
embed_get_sections, all

embed_get_upload_sections, all

Groupes

profile_buttons, group Les boutons de filtres (instances E1ggMenuItem) a enregistrer dans le menu titre de la
page de profil de groupe

tool_options, group Utilisez ce hook pour modifier les outils disponibles dans les options de groupe
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HTMLawed

allowed_styles, htmlawed Filtre le tableau de style HTMLawed autorisé.
config, htmlawed Filtre le tableau de configuration de HTMLawed.

Likes

likes :is_likable, <type> :<subtype> Ceci est appelé pour définir les autorisations par défaut pour déterminer s’il
faut afficher/autoriser les mentions J’aime sur une entité de type <t ype> et de sous-type <subtype>.

Note : La fonction de rappel 'Elgg\Values: :getTrue' estun gestionnaire utile pour ce hook.

Membres

members :list, <page_segment> Pour gérer la page /members/S$page_segment, enregistrez une fonction
de rappel pour ce hook et renvoyez le HTML de la liste.

members :config, tabs Ce hook est utilisé pour assembler un tableau d’onglets a transmettre a la vue naviga-
tion/tabs pour les pages des membres.

API Twitter

authorize, twitter_api Déclenché lorsqu’un utilisateur autorise la connexion via Twitter. Sparams [ 'token']
contient le jeton d’autorisation Twitter.

Contenu Signalé

reportedcontent :add, system Déclenché apres I’ajout de 1’objet de contenu signalé $params|['report'].
Renvoyez false pour supprimer le rapport.

reportedcontent :archive, system Déclenché avant [D’archivage de 1’objet de contenu signalé
Sparams [ 'report']. Renvoyez false pour empécher I’archivage.

reportedcontent :delete, system Déclenché avant de  supprimer 1’objet de contenu  signalé
Sparams [ 'report']. Renvoyez false pour éviter la suppression.

Recherche

search, <type> :<subtype> Filtre des résultats de recherche plus granulaires que la recherche par type seul. Doit
renvoyer un tableau avec count comme nombre total de résultats et ent it ies un tableau d’entités ElggUser.

search, tags

search, <type> Filtre la recherche d’entités pour le type $type. Doit renvoyer un tableau avec count comme
nombre total de résultats et ent it ies un tableau d’entités ElggUser.

search_types, get_types Filtre un tableau de types de recherche. Cela permet aux plugins d’ajouter des types
personnalisés qui ne correspondent pas directement aux entités.

search_types, get_queries Avant une recherche, cela filtre les types interrogés. Cela peut étre utilisé pour réorga-
niser I’affichage des résultats de recherche.
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Web Services

rest, init Déclenché par le gestionnaire de web services rest. Les plugins peuvent configurer leurs propres gestion-
naires d’authentification, puis renvoyer t rue pour empécher les gestionnaires par défaut d’étre enregistrés.

rest :output, <method_name> Filtrer le résultat (et par la suite la sortie) de la méthode API
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CHAPITRE 4

Tutoriels

Suivez toutes les étapes requises pour personnaliser Elgg.

Les instructions sont suffisamment détaillées pour que vous n’ayez pas besoin de beaucoup d’expérience de dévelop-
pement avec Elgg.

4.1 Hello world

Ce tutoriel vous montre comment créer un nouveau plugin qui consiste en une nouvelle page qui affiche le texte « Hello
world ».

Avant toute chose, vous devez installer Elgg.
Dans ce tutoriel, nous allons supposer que I’URL de votre site est https://elgg.example.com.

Tout d’abord, créez un répertoire qui va contenir les fichiers du plugin. Il devrait étre placé dans le répertoire mod/
situé dans le répertoire d’installation d’Elgg. Dans notre cas, créez mod/hello/.

4.1.1 Fichier Manifest

Elgg a besoin que votre plugin dispose d’un fichier manifest qui contient des informations sur le plugin. A cette fin,
créez un fichier nommé manifest.xml dans le répertoire de votre plugin, et collez ce code dedans :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<plugin_manifest xmlns="http://www.elgg.org/plugin_manifest/1.8">
<name>Hello world</name>
<id>hello</id>
<author>Your Name Here</author>
<version>0.1l</version>
<description>Hello world, testing.</description>
<requires>
<type>elgg_release</type>
<version>2.0</version>

(suite sur Ta page suivante)
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</requires>
</plugin_manifest>

Voici le minimum d’informations qui doivent étre présentes dans un fichier manifest :
— <name> est le nom du plugin tel qu’il sera affiché
— <id> doit correspondre au nom du répertoire que vous venez de créer
— <requires> doit indiquer la version minimum d’Elgg dont votre plugin a besoin
— <author>, <version> et <description> devraient avoir des valeurs appropriées mais peuvent étre
renseignés librement

4.1.2 Initialiseur

Puis créez start . php dans le répertoire mod/hello/ et copiez ce code dedans :

<?php

elgg_register_event_handler ('init', 'system', 'hello_world_init');

function hello_world init () {

Le code ci-dessus indique a Elgg qu’il devrait appeler la fonction hello_world_init () une fois que le coeur du
systeme Elgg est initialisé.

4.1.3 Définir un gestionnaire de page

La prochaine étape est d’enregistrer un gestionnaire de page qui a pour objectif de gérer les requétes que les utilisateurs
font sur 'URL https://elgg.example.com/hello.

Modifiez start . php pour qu’il ressemble a ceci :

<?php
elgg_register_event_handler ('init', 'system', 'hello_world_init');
function hello_world init () {

elgg_register_page_handler ('hello', 'hello_world_page_handler');

function hello_world_page_handler () {
echo elgg_view_resource('hello');

}

N

L’appel de elgg_register_page_handler () indique a Elgg qu’il devrait appeler la fonction
hello_world_page_handler () quand un utilisateur navigue sur https://elgg.example.com/
hello/*.

La fonction hello_world_page_handler () confie I’affichage de la page a un fichier de vue appelé hello.
php.
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4.1.4 Voir le fichier

Créezmod/hello/views/default/resources/hello.php avec ce contenu :

<?php

Sparams = array (
'title' => 'Hello world!",
'content' => 'My first page!',
'filter' => '"',

)
Sbody = elgg_view_layout ('content', Sparams);

echo elgg_view_page ('Hello', Sbody);

Le code crée un tableau de parametres a passer a la fonction elgg_view_layout (), comprenant :

— Le titre de la page

— Le contenu de la page

— Un filter qui est laissé vide puisqu’il n’y a pour le moment rien a filtrer
Ceci crée 1’agencement général (layout) de base pour la page. Cet agencement est ensuite passé a travers
elgg_view_page () qui assemble et génere la page complete.

4.1.5 Derniéere étape
Pour terminer, activez le plugin depuis la page d’administration d’Elgg : https ://elgg.example.com/admin/plugins’ (le
nouveau plugin apparait en bas)

Vous pouvez maintenant vous rendre sur I’adresse https://elgg.example.com/hello/ et vous deviriez voir
votre nouvelle page !

4.2 Personnaliser la page d’accueil

Pour remplacer la page d’accueil, surchargez simplement la vue d’Elgg resources/index en créant un fichier a
/views/default/resources/index.php.

Toute sortie de cette vue deviendra votre nouvelle page d’accueil.

Vous pouvez prendre une approche similaire avec n’importe quelle autre page d’Elgg ou des plugins officiels.

4.3 Construire un plugin de Blog

Ce tutorial va vous apprendre a créer un plugin de blog simple. Les fonctionnalités de base du blog seront de créer des
articles, les enregistrer et les afficher. Le plugin duplique des fonctionnalités présentes dans le plugin b1 og empaqueté.
Vous pouvez désactiver le plugin b1log empaqueté si vous le souhaitez, mais ce n’est pas nécessaire dans la mesure
ol les fonctionnalités ne seront pas en conflit les unes avec les autres.

Contents

— Créez le répertoire du plugin et le fichier manifest
— Créez le formulaire pour la création d’un nouvel article de blog

4.2. Personnaliser la page d’accueil 217



Elgg Documentation, Version master

— Créez une page pour écrire les articles de blog

— Créez le fichier d’action pour enregistrer [’article de blog
— Créez le fichier start.php

— Créez une page pour afficher l’article de blog

— Créez la vue de I’objet

— Tester le plugin

— Afficher une liste des articles de blog

— FIN

Prérequis :
— Installation d’Elgg

4.3.1 Créez le répertoire du plugin et le fichier manifest

Tout d’abord, choisissez un nom simple et descriptif pour votre plugin. Dans ce tutoriel, le nom sera my_blog.
Puis créez un répertoire pour votre plugin dans le répertoire /mod/ qui se trouve dans le répertoire d’installation
d’Elgg. D’autres plugins sont également situés dans /mod/. Dans notre cas, le nom de ce répertoire devrait étre /
mod/my_blog/. Ce répertoire constitue la racine de votre plugin, et tous les fichiers que vous allez créer pour votre
nouveau plugin vont I’étre quelque part dans ce répertoire.

Ensuite, créez le fichier manifest .xml alaracine du plugin :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<plugin_manifest xmlns="http://www.elgg.org/plugin _manifest/1.8">
<name>My Blog</name>
<id>my_blog</id>
<author>Your Name Here</author>
<version>0.1l</version>
<description>Adds blogging capabilities.</description>
<requires>
<type>elgg_release</type>
<version>2.0</version>
</requires>
</plugin_manifest>

Voyez la documentation sur les Plugins pour plus d’informations sur le fichier manifest.

4.3.2 Créez le formulaire pour la création d’un nouvel article de blog

Créez un fichier /mod/my_blog/views/default/forms/my_blog/save.php” qui contiendra le corps du formulaire. Le for-
mulaire doit avoir des champs de saisie pour le titre, le corps et les tags de I’article de blog my_blog. Il n’est pas
nécessaire d’ajouter les balises <form>.

echo elgg_view_field ([
"#type' => 'text',
'#label' => elgg_echo('title'),
'name' => 'title',
'required' => true,

1)

echo elgg_view_field ([
"#type' => 'longtext',
"#label' => elgg_echo('body"),
'name' => 'body',

(suite sur Ta page suivante)
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'required' => true,

1)

echo elgg_view_field ([
"#type' => 'tags',
"#label' => elgg_echo('tags'),
'#help' => elgg_echo('tags:help'),
'name' => 'tags',

1)

Ssubmit = elgg_view_field (array (
"#type' => 'submit',
'#class' => 'elgg-foot',
'value' => elgg_echo('save'),

)) i

elgg_set_form_footer (Ssubmit);

Notez comment le formulaire appelle elgg_view_field () pour afficher les champs de saisie. Cette fonction
d’aide permet de maintenir la cohérence dans les balises des champs de de saisie, et est utilisée comme raccourci pour
afficher des éléments des champs, tels que le label, 1’aide et le champs de saisie. Voir la Formulaires + Actions.

Vous pouvez voir une liste complete des vues d’entrée dans le répertoire /vendor/elgg/elgg/views/
default/input/.

I1 est recommandé que vous rendiez votre plugin traduisible en utilisant e1gg_echo () a chaque fois qu’une chaine
de texte sera affichée a I’utilisateur. Lisez-en plus sur 1”Internationalisation.

4.3.3 Créez une page pour écrire les articles de blog

Créez le fichier /mod/my_blog/views/default/resources/my_blog/add.php. Cette page va afficher
le formulaire que vous avez créé dans la section précédente.

<?php
// make sure only logged in users can see this page
gatekeeper () ;

// set the title
Stitle = "Create a new my_blog post";

// start building the main column of the page
Scontent = elgg_view_title(Stitle);

// add the form to the main column
Scontent .= elgg_view_form("my_blog/save");

// optionally, add the content for the sidebar
$sidebar = "";

// layout the page

Sbody = elgg_view_layout ('one_sidebar', array(
'content' => S$Scontent,
'sidebar' => $sidebar

)) i

// draw the page, including the HTML wrapper and basic page layout
echo elgg_view_page (Stitle, Sbody);
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La fonction elgg_view_form("my_blog/save") affiche le formulaire que vous avez créé dans al section
précédente. Elle ajoute automatiquement au formulaire la balise <form> avec les attributs nécessaires ainsi que des
jetons anti-csrf.

L’action du formulaire sera "<?= elgg_get_site_url () ?>action/my_blog/save".
4.3.4 Créez le fichier d’action pour enregistrer I’article de blog

Le fichier d’action va enregistrer I’article de blog my_blog dans la base de données. Créez le fichier /mod/my_blog/
actions/my_blog/save.php:

<?php

// get the form inputs

Stitle = get_input('title');

Shody = get_input ('body'");

Stags = string_to_tag_array(get_input ('tags'));

>

// create a new my_blog object and put the content in it
Sblog = new ElggObject ();

Sblog->title = Stitle;
Sblog->description = S$body;
Sblog->tags = S$tags;

// the object can and should have a subtype
Sblog->subtype = 'my_blog';

// for now, make all my_blog posts public
Sblog->access_id = ACCESS_PUBLIC;

// owner is logged in user
Sblog->owner_guid = elgg_get_logged_in_user_guid();

// save to database and get id of the new my_blog
Sblog_guid = S$blog->save();

// 1f the my_blog was saved, we want to display the new post
// otherwise, we want to register an error and forward back to the form
if ($blog_guid) {

system_message ("Your blog post was saved.");
forward (sblog->getURL()) ;
} else {
register_error ("The blog post could not be saved.");

forward (REFERER); // REFERER is a global variable that defines the previous page

Comme vous pouvez le voir dans le code ci-dessus, les objets Elgg disposent de plusieurs champs intégrés. Le
titre de I’article my_blog est conservé dans le champs title tandis que le contenu est conservé dans le champs
description. Il y a également un champs pour des tags, qui sont stockés sous la forme de métadonnées.

Les objets dans Elgg sont une sous-classe de quelque chose appelé « entité » (entity). Les utilisateurs, sites et groupes
sont également des sous-classes d’entité. Le sous-type (subtype) d’une entité permet un contrdle granulaire pour les lis-
tings et I’affichage, c’est pourquoi chaque entité devrait avoir un sous-type. Dans ce tutoriel, le sous-type « my_blog »
permet d’identifier un article my_blog post, mais toute chaine de caracteres alphanumérique peut constituer un sous-
type valide. Lorsque vous choisissez des sous-types, veuillez vous assurer d’en choisir un qui soit cohérent avec votre
plugin.

La méthode getURL charge I’URL du nouvel article. Il est recommandé de surcharger cette méthode. La surcharge
sera faite dans le fichier start .php.
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4.3.5 Créez le fichier start.php

Le fichier /mod/my_blog/start .php a besoin d’enregistrer I’action d’enregistrement que vous avez créée plus
tpot, d’enregistrer un gestionnaire de page, et de surcharger la génération d’URL.

<?php

// register an initializer
elgg_register_event_handler ('init', 'system', 'my_blog_init');

function my_blog_init () {
// register the save action
elgg_register_action ("my_blog/save", . "/actions/my_blog/save.php");

// register the page handler
elgg_register_page_handler ('my_blog', 'my_blog page_handler');

// register a hook handler to override urls
elgg_register_plugin_hook_handler ('entity:url', 'object', 'my_blog_set_url');

L’enregistrement de 1’action de sauvegarde va la rendre disponible via /action/my_blog/save. Par défaut, toutes
les actions ne sont disponibles qu’aux utilisateurs identifiés. Si vous souhaitez rendre une action disponible aux seuls
administrateurs ou I’ouvrir y compris a des visiteurs non identifiés, vous pouvez passer respectivement “admin” ou
“public” comme troisieme parametre de e lgg_register_action.

La fonction de surcharge d’URL va extraire I’ID de ’entité et I’utiliser pour créer une URL simple pour la page qui va
afficher cette entité. Dans ce cas I’entité devrait bien s{ir étre un article my_blog. Ajoutez cette fonction a votre fichier

start.php:

function my_blog_set_url ($hook, Stype, Surl, ~ams) |
Sentity = Sparams['entity'];
if (elgg_instanceof (Sentity, 'object', 'my_blog')) {

return "my_blog/view/{$entity->guid}";

Le gestionnaire de page permet de servir la page qui génere le formulaire et la page qui affiche 1’article. La prochaine
section va montrer comment créer la page qui affiche I’article. Ajoutez cette fonction a votre fichier start.php” :

function my_blog_page_handler ($segments) {
if (Ssegments[0] == 'add') {
echo elgg_view_resource ('my_blog/add");
return true;

else if (Ssegments[0] == 'view') {
vars['guid'] = elgg_extract (l, S$sec

Sresource

echo elgg_view_resource ('my_blog/view', Sr
return true;

rce_vars);

return false;

La variable $segments contient les différentes parties de I’URL une fois séparées par /.

Les fonctions de gestion de page doivent renvoyer true ou false. true signifie que la page existe et a bien été
prise en charge par le gestionnaire de page. false signifie que la page n’existe pas et que 1’utilisateur sera redirigé
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vers la page 404 du site (la page demandée n’existe pas ou n’a pas été trouvée). Dans cet exemple, I’URL doit contenir
soit /my_blog/add soit /my_blog/view/id ou id est un ID valide d’une entité de sous-type my_blog. Plus
d’informations sur la gestion des URL sur Gestionnaire de pages.

4.3.6 Créez une page pour afficher I’article de blog

Pour pouvoir afficher un article my_blog sur sa propre page, vous devez créer une page d’affichage. Créez le fichier
/mod/my_blog/views/default/resources/my_blog/view.php:

<?php
// get the entity
Sguid = elgg_extract ('guid', S$Svars);

Smy_blog = get_entity(Sguid);

// get the content of the post

Scontent = elgg_view_entity(Smy blog, array('full view' => true));
Sparams = array (
'title' => $my_blog->title,

'content' => ontent,
'filter' => '"',
)
Sbody = elgg_view_layout ('content', Sparams);

echo elgg_view_page (smy_blog->title, S$body);

Cette page a beaucoup de points communs avec la page add . php. Les principales différences sont que les informa-
tions sont extraires depuis 1’entité my_blog, et qu’au lieu d’afficher un formulaire, la fonction elgg_view_entity
est appelée. Cette fonction donne les informations de 1’entité a ce qu’on appelle la vue de 1’objet.

4.3.7 Créez la vue de I'objet

Quand elgg_view_entity est appelé ou quand des articles my_blogs sont affichés dans une liste par exemple,
la vue de I’objet va générer le contenu approprié. Créez le fichier /mod/my_blog/views/default/object/
my_blog.php:

<?php
echo elgg_view ('output/longtext', array('value' => Svars['entity']->description));
echo elgg_view ('output/tags', array('tags' => Svars['entity'l->tags));

Comme vous pouvez le voir dans la section précédente, chaque article my_blog est passé a la vue de I’objet sous la
forme $vars['entity']. ($vars est un tableau utilisé dans le systeme de vues pour passer des variables a une
vue.)

La derniere ligne prend les tags de I’article my_blog et les affiche automatiquement sous la forme d’une série de liens
cliquables. La recherche est gérée automatiquement.

(Si vous vous interrogez sur le « default » dans /views/default/, vous pouvez créer des vues alternatives.
RSS, OpenDD, FOAF, mobile et d’autres sont divers types de vues valides.)
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4.3.8 Tester le plugin

Rendez-vous sur la page d’administration d’Elgg, listez les plugins, et activez le plugin my_blog.

La page pour créer un nouvel article my_blog devrait désormais étre accessible via https://elgg.example.
com/my_blog/add, et aprés avoir enregistré 1’article, vous devriez le voir affiché sur sa propre page.

4.3.9 Afficher une liste des articles de blog

Créons également une page qui liste les entrées my_blog qui ont été créées

Créez /mod/my_blog/views/default/resources/my_blog/all.php:

<?php

Stitlebar = "All Site My_Blogs";
Spagetitle = "List of all my_blogs";

Sbody = elgg_list_entities (array (
'type' => 'object',
'subtype' => 'my_blog',

)) i

Sbody = elgg_view_title(Spagetitle) . elgg_view_layout ('one_column', array('content'
—=> Sbody));
echo elgg_view_page (Stitlebar, S$body);

Lafonction elgg_list_entities prend les derniers articles my_blog et les passe a la vue d’affichage de 1’objet.
Notez que cette fonction ne retourne que les articles que 1’utilisateur a le droit de voir, aussi le contrdle d’acces est
géré de maniere transparente. La fonction (et ses cousines) gere également de maniere transparente la pagination, et
crée méme un flux RSS pour votre my_blogs si vous avez défini cette vue.

La fonction de liste peut également restreindre les articles my_blog a ceux d’un utilisateur spécifique. Par exemple, la
fonction elgg_get_logged_in_user_guid récupere I’identifiant unique (GUID) de I'utilisateur connecté, et
en le passantaelgg_list_entities laliste n’affichera que les articles de 1’utilisateur connecté :

echo elgg_list_entities (array (

'type' => 'object',

'subtype' => 'my_blog',

'owner_guid' => elgg_get_logged_in_user_guid()
)) i

Puis vous devez modifier votre gestionnaire de page my_blog pour récupérer la nouvelle page quand I’URL est /
my_blog/all.Modifiezlafonctionmy_blog_page_handler dans start .php pour qu’elle ressemble a ceci :

function my_blog_page_handler ($segments) {
switch ($segments[0]) |
case 'add':
echo elgg_view_resource ('my_blog/add'");
break;

case 'view'

Sresource_vars(['guid'] = elgg_extract (1,
echo elgg_view_resource ('my_blog/view',
break;

gments) ;

ource_vars) ;

case 'all':

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

default:
echo elgg_view_resource ('my_blog/all');
break;

return true;

Maintenant, si I’'URL contient /my_blog/all, 'utilisateur verra une page « Tous les My_Blogs du site ». Grace
au cas par défaut, la liste de tous les my_blogs sera également affichée si I’'URL n’est pas valide, comme par
exemple /my_blog™ ou /my_blog/xyz.

Vous pouvez aussi choisir de mettre a jour la vue de I’objet pour gérer différents types d’affichage, faute de quoi la liste
de tous les my_blogs va également afficher le contenu complet de tous les my_blogs. Modifiez /mod/my_blog/
views/default/object/my_blog.php pour qu’il ressemble a ceci :

<?php
Sfull = elgg_extract ('full_view', S$vars, FALSE);

// full view

if (Sfull) |
echo elgg_view ('output/longtext', array('value' => Svars['entity']->description));
echo elgg_view ('output/tags', array('tags' => Svars['entity']l->tags));

// list view or short view
} else {
// make a link out of the post's title
echo elgg_view_title(
elgg_view ('output/url', array(
'href' => s['entity']->getURL(),
'text' => Svars['entity']l->title,
'is_trusted' => true

))) g
echo elgg_view ('output/tags', array('tags' => Svars['entity']->tags));

Désormais, si full_view est a true (tel qu’il avait été préalablement défini dans cette section), la vue de 1’objet
va afficher le contenu et les tags de I’article (le titre est affiché par view.php). Sinon la vue de 1’objet ne va afficher
que le titre et les tags de Iarticle.

4.3.10 FIN

Il y a tant d’autres choses qui peuvent étre faites, mais espérons que ceci vous donne une bonne idée de comment
démarrer.
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4.4 Intégrer un éditeur de texte visuel (Rich Text Editor)

Construisez votre propre plugin wysiwyg.

Elgg est distribué avec un plugin pour CKEditor, et précédemment distribué avec le support de TinyMCE. Cependant,
s’il y a un éditeur wysiwyg que vous préférez, vous pourriez utiliser ce tutoriel pour construire le votre.

Tous les formulaires dans Elgg devraient essayer d’utiliser les vues de saisie situées dans views/default/input.
Si ces vues sont utilisées, il est plus aisé pour les auteurs de plugins de remplacer une vue, ici input/longtext,
par leur vue avec wysiwyg.

4.4.1 Ajoutez la bibliotheque de code WYSIWYG

Maintenant vous devez charger TinyMCE dans un répertoire de votre plugin. Nous recommandons vivement que vous
utilisiez composer pour gérer les bibliotheques tierces, car il est beaucoup plus facile de gérer la maintenance et les
montées de version de cette manicre

code:: shell

composer nécessite bower-asset/tinymce

4.4.2 Dites a Elgg quand et comment charger TinyMCE

Maintenant que vous avez :
— créé le fichier start
— initialisé le plugin
— chargé le code wysiwyg
Il est temps de dire a Elgg comment appliquer TinyMCE aux champs de saisie de texte.

Nous allons faire ceci en étendant la vue input/longtext et en incluant un peu de JavaScript. Créez une vue ti-
nymce/longtext et ajoutez le code suivant :

<?php

VAT
* Elgg long text input with the tinymce text editor intacts
* Displays a long text input field
*
* @package El1ggTinyMCE
*

*

*/

2>
<!-- include tinymce -->
<script language="javascript" type="text/javascript" src="<?php echo Svars['url']; ?>
—mod/tinymce/tinymce/ jscripts/tiny_mce/tiny_mce. js"></script>
<!—-- intialise tinymce, you can find other configurations here http://wiki.moxiecode.
—com/examples/tinymce/installation_example_0l.php —-->
<script language="javascript" type="text/javascript">
tinyMCE.init ({

mode : "textareas",
theme : "advanced",
theme_advanced_buttonsl : "bold,italic,underline, separator,strikethrough,

—Jjustifyleft, justifycenter, justifyright, justifyfull,bullist,numlist,undo, redo,link,

—unlink, image,blockquote, code", (suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

theme_advanced_buttons2 : "",

theme_advanced_buttons3 : "",

theme_advanced_toolbar_location : "top",
theme_advanced_toolbar_align : "left",
theme_advanced_statusbar_location : "bottom",
theme_advanced_resizing : true,

extended_valid_elements : "a[name|href|target|title|onclick],

—img[class|src|border=0|alt|title|hspace|vspace|width|height|align|onmouseover |onmoused
R

hr[class|width|size|noshade], font[face|sizel|color|style],spanfclass|align]|style]"

)i

</script>

Puis, dans la fonction init de votre plugin, étendez la vue input/longtext

function tinymce_init () {
elgg_extend_view ('input/longtext', 'tinymce/longtext');

Et voila! Désormais chaque fois que quelqu’un utilise input/longtext, TinyMCE sera chargé et appliqué a cette zone
de texte.

4.5 Widget basique

Créez un widget qui va afficher “Hello, World !”” ainsi que n’importe quel texte souhaité par I’utilisateur.

Dans Elgg, les widgets sont ces composants que vous pouvez déplacer sur votre page de profil ou le tableau de bord
d’administration.

Ce tutoriel suppose que vous étes familier(ere) des concepts de base d’Elgg tels que :
— Vues
— Plugins

Vous devriez les revoir si cela devient confus en cours de route.

Contents

— Ajouter le code de la vue du widget
— Enregistrer votre widget
— Permettre les personnalisation par [’ utilisateur

4.5.1 Ajouter le code de la vue du widget

Elgg scanne automatiquement certains répertoires des plugins pour trouver des fichiers spécifiques. Les vues Vues
facilitent 1’ajout de votre propre code d’affichage, ou la possibilité de faire d’autres choses telles que surcharger
le comportement par défaut d’Elgg. Pour le moment, nous allons simplement ajouter le code d’affichage pour votre
widget. Créez un fichier /views/default/widgets/helloworld/content .php. “helloworld” serale nom
de votre widget a I’intérieur du plugin hello. Dans ce fichier ajoutez le code :

<?php

echo "Hello, world!";
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Ceci va ajouter ces mots au canevas du widget lorsqu’il sera rendu. Elgg se charge de charger le widget.

4.5.2 Enregistrer votre widget

Elgg a besoin qu’on lui indique explicitement que le plugin contient un widget pour qu’il vérifie le répertoire des
vues du widget. Ceci est fait en appelant la fonction elgg_register_widget_type(). Modifiez /start . php et ajoutez
dedans ces lignes :

<?php

function hello_init () {
elgg_register_widget_type ([
'id' => 'helloworld',
'name' => 'Hello, world!"',
'description' => 'The "Hello, world!" widget',

1)

elgg_register_event_handler ('init', 'system', 'hello_init');

Rendez-vous maintenant sur votre page de profil avec un navigateur web et ajoutez le widget “hello, world”. Il devrait
afficher “Hello, world !”.

Note : Pour de vrais widgets, c’est toujours une bonne idée de respecter Internationalisation.

4.5.3 Permettre les personnalisation par I'utilisateur

Cliquez sur le lien d’adition dans la barre d’outils du widget que vous avez créé. Vous allez noter que le seul contrdle
qu’il vous offre par défaut est sur le niveau d’acces (sur qui peut voir le widget).

Supposez que vous voulez permettre a I’utilisateur de contrdler quel message d’accueil est affiché dans le widget. De
la méme maniere qu’Elgg charge automatiquement content . php pour afficher un widget, il charge edit .php
quand un utilisateur tente de modifier un widget. Ajoutez le code suivant dans /views/default/widgets/
helloworld/edit.php:

<div>
<label>Message:</label>
<?php
//This is an instance of the ElggWidget class that represents our widget.
Swidget = $vars['entity'];
// Give the user a plain text box to input a message
echo elgg_view ('input/text', array(
'name' => 'params|[message]',
'value' => $widget->message,
'class' => 'hello-input-text',
)) i
2>
</div>

Notez la relation entre les valeurs passées aux champs “name” (nom) et “value” (valeur) d’input/text. Le nom du champ
de la boite de saisie de texte est params [message] parce qu'Elgg va automatiquement gérer les variables des
widgets placées dans le tableau params. Le nom de la variable PHP correspondante sera message. Si nous voulions
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utiliser le champ greet ing au lieu de me s sage nous passerions respectivement les valeurs params [greeting]
et Swidget->greeting.

La raison pour laquelle nous définissons I’option “value” du tableau est que ceci indique a la vue d’édition de se
souvenir de ce que I'utilisateur a saisi la derniére fois qu’il a modifié la valeur du texte du message.

Maintenant pour afficher le message de 1’utilisateur nous devons modifier content.php pour qu’il utilise cette variable
message. Editez /views/default/widgets/helloworld/content.php et modifiez-le pour :

<?php

= Svars['entity'];

// Always use the corresponding output/#* view for security!

echo elgg_view('output/text', array('value' => Swidget->message));

Vous devriez maintenant pouvoir saisir un message dans la boite de texte et le voir apparaitre dans le widget.
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Acquérez une compréhension profonde de comment fonctionne Elgg et de pourquoi il est construit de cette maniere.

5.1 Actions

Les actions sont la premiere modalité d’interaction des utilisateurs avec un site Elgg.

5.1.1 Apercu

Dans Elgg, une action est le code qui est exécuté pour faire des modifications dans la base de données quand un
utilisateur effectue quelque chose. Par exemple, le fait de se connecter, de publier un commentaire, ou de créer un
article de blog sont des actions. Le script d’action traite le processus d’entrée, effectue les modifications appropriées
dans la base de données, et fournit un retour a I’utilisateur a propos de 1’action.

5.1.2 Gestionnaire d’action

Les actions sont enregistrées durant le processus de démarrage (boot) en appelant elgg_register_action ().
Toutes les URLs d’action commencent par action/ et sont servies par le controleur front end d’Elgg a travers le
service action. Cette approche est différente d’application PHP traditionnelles qui envoient I’information a un fichier
spécifique. Le service action réalise des CSRF vérifications de sécurité, et appelle le fichier de script d’action enregis-
tré, puis renvoient éventuellement 1’utilisateur vers une nouvelle page. En utilisant le service action au lieu d’un seul
fichier de script, Elgg fournit automatiquement une sécurité et une extensibilité améliorées.

Dans Elgg 1.8 et les versions antérieures, les actions étaient gérées par un script gestionnaire d’action dans * engine/
handlers/action_handler.php. Cecinécessitait des regles de réécriture spécifiques pour les URLs démarrant
par /action/.

Voyez Formulaires + Actions pour plus de détails sur comment enregistrer et construire une action. Pour regarder les
actions du noyau, regardez dans le répertoire /actions.
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5.2 Base de données

Une discussion solide sur le design du modele de données Elgg et ses motivations.

Contents

— Apercu
— Modele de données (datamodel)
— Entités
— Types
— Sous-types (subtypes)
— Trucs a savoir sur les sous-types
— GUIDs
— FElggObject
— ElggUser
— ElggSite
— ElggGroup
— Le plugin Groups
— Ecrire un plugin conscient des groupes
— Propriété
— Conteneurs (containers)
— Annotations
— Ajouter une annotation
— Lire les annotations
— Fonctions d’aide utiles
— Meétadonnées
— Le cas simple
— Controle plus fin
— Erreurs courantes
— Relations
— Travailler avec des relations

— Contréle d’acces
— Niveau d’acces dans le modele de données
— Comment les acces affectent la récupération de données
— Acces en écriture
— Schéma
— Tables principales

5.2.1 Apercu

Dans Elgg, tout fonctionne sur un modele de données unifié construit sur des unités atomiques de données appelées
entités.

Il est recommandé que les plugins n’interagissent pas directement avec la base de données, afin de créer un systeme
plus stable et une meilleure expérience utilisateur parce que les contenus créés par différents plugins peut étre mélangés
ensemble de manieres cohérentes. Avec cette approche, les plugins sont plus rapides a développer, et sont en méme
temps plus puissants.

Chaque entité dans le systeme hérite de la classe E1ggEntity. Cette classe contrdle les permissions d’acces, la
propriété

Vous pouvez étendre les entités avec des informations supplémentaires de deux manieres :
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Metadata : Métadonnées. Il s’agit d’une information qui décrit I’entité, généralement ajoutée par 1’auteur
de I’entité lorsque 1’entité est créée. Par exemple des tags, un numéro ISBN, I’emplacement d’un fichier, ou la
langue de la source sont des métadonnées.

Annotations : Il s’agit d’une information a propos de ’entité, généralement ajoutée par une tierce partie
apres que Dentité a été créée. Par exemple des notations, des likes, et des votes sont des annotations. (Les
commentaires en étaient également avant la 1.9.)

5.2.2 Modele de données (datamodel)

Globally Unigue ID (GUID)
Owner GUID

ElggEntity Site GUID

Access ID
Subtype

ElggObject ElggUser ElggSite ElggGroup

Metadata Annotations

(tags, language) (comments, ratings)

Relationships

Fig. 1 — Le diagramme du modele de données d’Elgg

5.2.3 Entités

ElggEntity est la classe de base pour le modele de données d’Elgg et supporte un jeu de propriétés et méthodes
communes.

— Un identifiant global unique (Globally Unique IDentifier - Voir GUIDs).

— Permissions d’acces . (Quand un plugin demande des données, il n’accede jamais a des données que 1’utilisa-

teur actuel n’a pas la permission de voir.)

— Un sous-type arbitraire (plus d’informations ci-dessous).

— Un propriétaire (owner).

— Le site auquel appartient cette entité.

— Un conteneur, utilisé pour associer le contenu avec un groupe ou un utilisateur.
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Types

Les véritables entités seront des instances de quatre sous-classes différentes, chacune ayant une propriété type distincte
et leur propres propriétés et méthodes additionnelles.

Type Classe Représente
PHP
objet ElggObjec¢tles plupart des contenus créés par les utilisateurs, tels que des articles de blog, des char-

gements de fichiers, et des signets.

groupe | ElggGroup Un groupe organisé d’utilisateurs avec sa propre page de profil
utilisa- | E1lggUser| Un utilisateur du systeme

teur
site ElggSite| Le site servi par I’installation Elgg

Chacun a sa propre API étendue. Par exemple, les objets ont un t it le (titre) et une description, les utilisateurs
ont un username (nom d’utilisateur) et un moyen de définir leur mot de passe, et ainsi de suite.

Sous-types (subtypes)

Chaque entité dispose également d’une chaine personnalisée subtype (sous-type), que les plugins utilisent pour spé-
cialiser davantage I’entité. Elgg facilite la recherche de sous-types spécifiques et leur attribue des comportements et
des vues spécifiques.

Les sous-types sont le plus souvent donnés aux instances d’ElggObject pour désigner le type de contenu créé. Par
exemple, le plugin blog crée des objets avec le sous-type "blog".

Pour des raisons historiques, 1’ API des sous-types est un peu complexe, mais se résume a : écrivez sur —>subtype
avant d’enregistrer, ou sinon toujours lire get Subtype () . Voici plus de détails ci-dessous.

Trucs a savoir sur les sous-types

— Avant que la méthode save ()  "d’une entité ne soit appelée, le sous-type peut
étre défini en écrivant une chaine sur la propriété ° sous-type.

— Le sous-type ne peut pas étre changé apres l’enregistrement.

— Apres enregistrement, vous devez toujours utiliser get Subtype () pour le lire.

— Si aucun sous-type n’a été défini, " " est retourné, cependant certaines parties de I’ API Elgg (comme les vues
Views) peuvent mapper cette valeur a la chaine default. Par exemple, un groupe avec get Subtype ()
=== "" gerarendu a I’aide de la vue group/default.

— Lisez attentivement la documentation de e lgg_get_entities () avant d’essayer de faire correspondre les
sous-types ; ceci

— L API est un peu un champ de mines. Par ex. vous ne pouvez pas utiliser " " pour récupérer les entités avec le
sous-type par défaut.
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GUIDs

Un GUID est un entier qui définit de maniere unique chaque entité dans une installation Elgg (un IDentifiant Global
Unique - Globally Unique IDentifier). Il est assigné automatiquement la premiére fois qu’une entité est enregistré, et
ne peut jamais étre changé.

Certaines fonctions de 1’ API Elgg focntionnenet avec des GUIDs au lieu d’objets E1ggEntity.

5.2.4 ElggObject

Le type d’entité E1ggObject représente un type de contenu arbitraire au sein d’une installation Elgg; des choses
telles que des articles de blog, des fichiers, etc.

Au-dela des propriétés standards de ElggEntity, ElggObjects supporte également :
— title Letitre de I’objet (texte sans HTML)
— description Une description de I’objet (HTML)
La plupart des autrse données a propos de I’objet sont généralement stockées via des métadonnées.

5.2.5 ElggUser

Le type d’entité E1ggUser représente les utilisateurs au sien d’une installation Elgg. Il seront définis comme désac-
tivés jusqu’a-ce que leur compte ait été activé (a moins qu’ils n’aient été créés a partir du panneau d’administration).

Au-dela des propriétés standards de ElggEntity, ElggUsers supporte également :
— name Le nom de I'utilisateur en texte brut. Par ex. « Hugh Jackman »
— username Leur nom d’utilisateur. Par ex. « hjackman »

— password Une version hachée de leur mot de passe

— email Leur adresse email

— language Leur code de langue par défaut.

— code Leur code de session (déplacé vers une table séparée dans la 1.9).

— last_action Le timestamp UNIX de la derniere fois qu’ils ont chargé une page
— prev_last_action La précédente valeur de last_action

— last_login Le timestamp UNIX de leur derniere connexion

— prev_last_login la précédente valeur de last_login

5.2.6 ElggSite

Le type d’entité E1ggSite représente les sites au sein de votre installation Elgg. La plupart des installations n’en ont
qu’un seul.

Au-dela des propriétés standards de ElggEntity, ElggSites supporte également :
— name Le nom du site
— description Une description du site
— url L’adresse du site
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5.2.7 ElggGroup

Le type d’entité E1ggGroup représente une association d’utilisateurs Elgg. Les utilisateurs peuvent rejoindre, quitter
les groupes, et y publier du contenu.

Au-dela des propriétés standards de ElggEntity, ElggGroups supporte également :
— name Le nom du groupe (texte sans HTML)
— description Une description du groupe (HTML)

ElggGroup ades méthodes additionnelles pour gérer le contenu et les adhésions.

Le plugin Groups

A ne pas confondre avec le type d’entité E1ggGroup, Elgg vient avec un plugin appelé « Groups » qui fournit une
UI/UX par défaut pour que les utilisateurs du site interagissent avec les groupes. Chaque groupe dispose d’un forum
de discussion et d’une page de profil qui relient les utilisateurs au contenu dans le groupe..

Vous pouvez modifier 1’expérience utilisateur via les moyens traditionnels d’extension de plugin, ou remplacer com-
pletement le plugin Groups par votre propre plugin.

ElggGroup pouvant étre sous-typé comme toutes les autres entités Elgg, vous pouvez avoir plusieurs types de
groupes en cours d’exécution sur le méme site.

Ecrire un plugin conscient des groupes

Les développeurs de plugins ne devraient pas trop s’inquiéter d’écrire une fonctionnalité consciente des groupes, mais
il y a quelques points clefs :

Ajouter du contenu

En passant le groupe en tant que container_guid via un champ de saisie caché, vous pouvez utiliser un seul
formulaire et une seule action pour ajouter du contenu a la fois pour un utilisateur ou pour un groupe.

Utilisez can_write_to_container pour déterminer si I’utilisateur actuel a ou non le droit d’ajouter du contenu a un
groupe.

Soyez attentif au fait que vous allez devoir passer le GUID du conteneur ou le nom d’utilisateur a la page responsable
de la publication et la valeur associée, de sorte que ceci puisse étre ensuite conservé dans votre formulaire sous forme
de champ de saisie caché, pour un passage plus aisé vers vos actions. Au sein d’une action « create », vous allez avoir
besoin de récupérer ce champ de saisie et de I’enregistrer sous forme de propriété de votre nouvel élément (la valeur
par défaut est le conteneur actuel de I’ utilisateur) :

= elgg_get_logged_in_user_entity();

Scontainer guid = (int)get_input ('container_guid');
if (Scontainer_guid) {
if (!can_write_to_container (Suser->guid, Scontainer guid)) {

// register error and forward

ntainer guid = elgg_get_logged_in_user_guid();

= new ElggObject;
$object->container_guid = $container_guid;

(suite sur Ta page suivante)

234 Chapitre 5. Docs de conception



http://reference.elgg.org/entities_8php.html#16a972909c7cb75f646cb707be001a6f

Elgg Documentation, Version master

(suite de la page précédente)

Scontainer = get_entity(Scontainer_guid);
forward(Scontainer->getURL()) ;

Identifiants et appartenance des pages

Les groupes ont un nom d’utilisateur simulé de la forme group :GUID, dont vous pouvez obtenir la valeur en récupérant
$group—->username. Si vous passez ce nom d’utilisateur a une page par son URL via la variable username
(c.-a-d. /votrepage?username=group:nnn), Elgg enregistrera automatiquement ce groupe comme étant le
propriétaire de la page (sauf si cela est surchargé par la suite).

Jongler entre utilisateurs et groupes

En fait, [ [Engine/DataModel/Entities/ElggGroup|ElggGroup] ] simule la plupart des méthodes de

[ [Engine/DataModel/Entities/ElggUser |ElggUser] ]. Vous pouvez récupérer I’icone, le nom, etc. en
utilisant les mé&mes appels, et si vous demandez les contacts du groupe, vous récupérez ses membres. Ceci a été designé
spécifiquement pour que vous puissiez alterner entre groupes et utilisateurs aisément dans votre code.

Options de menu

*Cette section est obsolete a partir de Elgg 1.8*

La derniere piece du puzzle, pour les groupes par défaut, est d’ajouter un lien vers votre fonctionnalité a partir du profil
du groupe. Ici, nous allons utiliser le plugin de fichiers (file) comme exemple.

Il s’agit de créer une vue dans votre plugin - dans ce de cas file/menu - qui va étendre le menu du groupe. Le file/menu
se compose d’un lien intégré dans une balise paragraphe, qui pointe vers le répertoire de fichiers du propriétaire
page_owner() :

<p>
<a href="<?php echo ; ?>pg/file/<?php echo page_owner_entity ()->
—username; °?>">
<?php echo elgg_echo("file"); ?>
</a>
</p>

Vous pouvez ensuite étendre la vue du menu du groupe avec celui-ci, dans la fonction d’entrée de votre plugin (dans
ce cas file_init) :

extend_view ('groups/menu/links', 'file/menu');
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5.2.8 Propriété

Les entités ont une propriété GUID owner_guid, qui définit son propriétaire. Typiquement ceci renvoie au GUID
d’un utilisateur, quoique les sites et les utilisateurs eux-méme n’ont souvent pas de propriétaire (valeur de 0).

La propriété d’une entité détermine, d’une part, si vous pouvez ou non accéder a, ou modifier cette entité.

5.2.9 Conteneurs (containers)

Afin de rechercher aisément du contenu par groupe ou utilisateur, le contenu est généralement défini comme
« contenu » soit par I'utilisateur qui 1’a publié, soit par le groupe dans lequel I'utilisateur I’a publié. Ceci signifie
que la propriété container_guid des nouveaux objets sera définie avec la valeur du ElggUser actuel ou du Elgg-
Group cible.

Par ex., trois articles de blog peuvent avoir des propriétaires différentes, mais étre tous contenus dans le groupe ou ils
ont été publiés.

Note : Ceci n’est pas toujours vrai. Les entités Commentaires sont contenues par 1’objet commenté, et dans certains
plugins tierce-partie la conteneur peut étre utilisé pour modéliser des relations parents-enfants entre entités (par ex. un
objet « dossier » qui contient un objet fichier).

5.2.10 Annotations

Les annotations sont des éléments de données attachées a une entité qui permet aux utilisateurs de laisser des éva-
luations, ou d’autres types de réactions pertinentes. Un plugin de sondage pourrait enregistrer des votes sous forme
d’annotations.

Les annotations sont stockées sous formes d’instances de la classe ElggAnnotation.

Chaque annotation dispose de :

— Un type d’annotation interne (tel que comment)

— Une valeur (qui peut étre une chaine de caracteres ou un entier)

— Un niveau d’acces distinct de celui de I’entité a laquelle il est attaché

— Un propriétaire
Comme pour les métadonnées, les valeurs sont stockées sous forme de chaines de caracteres a moins que la valeur
donnée soit un entier PHP (is_int ($value) vaut true), ou a moins que $vartype soit spécifié manuellement
comme integer.

Ajouter une annotation

La maniere la plus simple d’ajouter une annotation est d’utiliser la méthode annotate sur une entité, qui est définie
comme :

public function annotate (
Sname, // The name of the annotation type (eg 'comment')
5 c // The value of the annotation
// The access level of the annotation
// The annotation owner, defaults to current user
// 'text' or 'integer'

Par exemple, pour donner une notation a une entité, vous pouvez appeler :

Sentity->annotate ('rating', Srating_value, Sentity->access_id);
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Lire les annotations

Pour récupérer les annotations d’une entité, vous pouvez appeler la méthode suivante :

otations = S$entity->getAnnotations(

Sname, // The type of annotation

$limit, // The number to return
ffset, // Any indexing offset

ler, // 'asc' or 'desc' (default 'asc')

Si votre type d’annotation utilise largement des valeurs entieres, plusieurs fonctions mathématiques utiles sont four-
nies :

// Get the average value
// Get the total value
Sminvalue = tity->getAnnotationsMin (Sname) ; // Get the minimum value

Smaxvalue = Sentity->getAnnotationsMax (Sname) ; // Get the maximum value

Fonctions d’aide utiles

Commentaires

Si vous souhaitez fournir une fonctionnalité de commentaire sur les objets de votre plugin, la fonction suivante va
fournir le listing complet, le formulaire et les actions :

function elgg_view_comments (ElggEntity Sentity)

5.2.11 Métadonnées

Les métadonnées dans Elgg vous permettent de stocker les données supplémentaires d’une entité au-dela des
champs pré-définis que cette entité supporte. Par exemple, ElggObjects ne supporte que les champs d’entités
basiques plus un titre et une description, mais vous pouvez souhaiter inclure également des tags ou un numéro ISBN.
De maniere similaire, vous pourriez souhaiter que les utilisateurs puissent enregistrer une date de naissance.

Sous le capot, les métadonnées sont stockées sous forme d’instance de la classe ElggMetadata, mais vous n’avez
pas a vous soucier de cela en pratique (quoique si vous étes intéressé, voyez la référence de la classe ElggMetadata).
Ce que vous avez besoin de savoir :
— Une métadonnée a un propriétaire et un ID d’acces (voyez la note ci-dessous), qui peuvent étre différents du
propriétaire de 1’entité a laquelle ils sont attachés
— Vous pouvez potentiellement avoir plusieurs éléments de chaque type de métadonnée attachés a la méme entité
— Comme pour les annotations, les valeurs sont stockées sous forme de chaine de caractéres a moins que la
valeur donnée soit un entier PHP (is_int ($value) vaut true), ou a moins que le $value_type soit
défini manuellement comme integer (voyez ci-dessous).

Note : La valeur de métadonnée access_1id est ignorée a partir de Elgg 3.0 et toutes les valeurs de métadonnées
sont des lors disponibles dans tous les contextes.
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Le cas simple

Ajouter des métadonnées

Pour ajouter une métadonnée a une entité, appelez simplement :

’3@PL‘L\*>metadatainame = Smetadata_value;

Par exemple, pour ajouter une date d’anniversaire a un utilisateur :

’$u86”7>dob = Sdob_timestamp;

Ou pour ajouter des tags a un objet :

Sobject->tags = array('tag one', 'tag two', 'tag three');

Lorsque vous ajoutez une métadonnée de cette maniére :

— Le propriétaire est assigné a I’ utilisateur actuellement identifié

— Les autorisations d’acces sont héritées de 1’entité (voir la note ci-dessous)

— Réassigner une métadonnée va remplacer I’ancienne valeur
Ceci convient pour la plupart des objectifs. Faites attention a bien noter quels attributs sont des métadonnées et lesquels
sont natifs au type d’entité avec lequel vous travaillez. Vous n’avez pas besoin d’enregistrer une entité apres avoir ajouté
ou modifié des métadonnées. Vous devez enregistrer une entité si vous avez changé 1’un des ses attributs natifs. A titre
d’exemple, si vous avez changé 1’id d’acces d’un ElggObject, vous devez 1’enregistrer, faute de quoi la modification
ne sera pas conservée dans la base de données.

Note : La valeur de métadonnée access_id est ignorée a partir de Elgg 3.0 et toutes les valeurs de métadonnées
sont des lors disponibles dans tous les contextes.

Lire les métadonnées

Pour récupérer une métadonnée, traitez-la comme une propriété d’une entité :

Stags_value = S$object->tags;

Notez que ceci va retourner la valeur absolue de la métadonnée. Pour récupérer des métadonnées sous forme d’objet
ElggMetadata, vous aurez besoin d’utiliser les méthodes décrites dans la section contréle plus fin ci-dessous.

Si vous stockez de multiples valeurs dans cette métadonnée (comme dans I’exemple « tags » ci-dessus), vous obtien-
drez un tableau de toutes ces valeurs. Si vous stockez seulement une valeur, vous récupérerez une chaine de caracteres
ou un entier. Stocker un tableau avec seulement une valeur vous retournera une chaine de caracteres. Par ex.

Sobject->tags = array('tag');
$tags = Sobject->tags;
// Stags will be the string "tag", NOT array('tag')

Pour récupérer toujours un tableau, castez simplement vers un tableau;

Stags = (array) Sobject->tags;
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Contréle plus fin

Ajouter des métadonnées

Si vous avez besoin de plus de contrdle, par exemple pour affecter un ID d’acces autre que la valeur par défaut, vous
pouvez utiliser la fonction create_metadata, qui est définie comme ceci :

function create_metadata (

ntity_guid, // The GUID of the parent entity

// The name of the metadata (eg 'tags')
// The metadata value

// Currently either 'text' or 'integer'
// The owner of the metadata

// The access restriction

multiple = false // Do we have more than one value?

Pour les valeurs uniques, vous pouvez donc écrire des métadonnées comme suit (en prenant I’exemple d’une date de
naissance attachée a un utilisateur) :

create_metadata (Suser_guid, 'dob', Sdob_timestamp, 'integer', $_SESSION['guid'],

—Saccess_1id);

Note : Saccess_id seraignoré dans Elgg 3.0 et toutes les valeurs de métadonnées seront disponibles dans tous les
contextes. Toujours le définir sur ACCESS_PUBLIC pour garantir la compatibilité avec Elgg 3.0.

Pour des valeurs multiples, vous devrez itérer et appeler create_metadata sur chacune. Le morceau de code
suivant provient de 1’action d’enregistrement du profil :

S1 = 0;
foreach (Svalue as S$Sinterval) {
Sit++;
Smultiple = ($1i !'= 1);
create_metadata (Suser->guid, $shortname, S$interval, 'text', Suser->guid, Saccess_

—id, Smultiple);

}

Notez que le parametre allow multiple est défini sur false dans la premiere itération et true par la suite.

Lire les métadonnées

elgg_get_metadata estla meilleure fonction pour récupérer les métadonénes sous forme d’objets ElggMetadata :

Par ex., pour récupérer la date de naissance d’un utilisateur

elgg_get_metadata (array (
'metadata_name' => 'dob',
'metadata_owner_guid' => Suser_guid,

)) i

Ou pour récupérer toutes les objets des métadonnées :
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elgg_get_metadata (array (
'metadata_owner_guid' => S$user_guid,
'limit' => O,

)) i

Erreurs courantes

« Ajouter » des métadonnées

Notez que vous ne pouvez pas « ajouter » des valeurs aux tableaux de métadonnées comme si c¢’étaient des tableaux
php normaux. Par exemple, le code suivant ne fera pas ce qu’il semblerait qu’il devrait faire.

sobject->tags[] = "tag four";

Essayer de stocker des tableaux indexés

Elgg ne supporte pas le stockage de tableaux indexés (paires clef/valeur) dans les métadonnées. Par exemple, le code
suivant ne fonctionne pas comme vous pourriez le penser de prime abord :

// Won't work!! Only the array values are stored
Sobject->tags = array('one' => 'a', 'two' => 'b', 'three' => 'c');

Au lieu de cela, vous pouvez conserver cette information de cette maniere :

= 'a':

14
— |bl,.
ect—->three = 'c';

Conserver des GUIDs dans des métadonnées

Quoiqu’il existe certains cas pour stocker les GUIDs d’entités dans des métadonnées, les relations Relationships sont
une construction bien plus adaptée pour relier les entités les unes aux autres.

5.2.12 Relations

Les relations vous permettent d’associer des entités ensemble. Exemples : un artiste a des fans, un utilisateur est
membre d’une organisation, etc.

La classe ELggRelationship modélise une relation directe entre deux entités, en faisant la déclaration :

« {subject} est un {noun} de {target}. »

Nom de I'API Modéles | Représente

guid_one Le sujet Quelle entité est reliée
relationship | Le nom Le type de relation

guid_two La cible L’entité a laquelle le sujet est relié

Le type de relation peut également étre un verbe, faisant la déclaration :

« {sujet} {verbe} {cible}. »
Par ex. Utilisateur A « aime » I’article de blog B
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Chaque relation a une direction. Imaginez un archer qui tire une fleche vers une cible; la fleche se déplace dans une
direction, en reliant le sujet (I’archer) a a la cible.

Une relation n’implique pas de réciprocité. A suit B n’implique pas que B suive A.

Les Relations_ n’ont pas de contrdle d’acces. Elles ne sont jamais cachées d’une vue et peuvent étre modifiées par
le code a n’importe quel niveau de privilege, avec I’avertissement que les entités d’une relation peuvent étre invisible
en raison du contrdle d’acces !

Travailler avec des relations

Créer une relation

Par exemple pour établir que « $utilisateur est un fan de $artiste » (utilisateur est le sujet, artiste est la cible) :

// option 1
Ssuc = add_entity_relationship ($

r->guid, 'fan', Sartist->guid);

// option 2

ssuccess = Suser->addRelationship($artist->guid, 'fan');

Ceci déclenche I’événement [create, relationship], en lui passant I’objet ElggRelationship créé. Si un gestion-
naire retourne false, la relation ne sera pas créée et Ssuccess vaudra false.

Vérifier une relation

Par exemple pour vérifier que « $utilisateur est un fan de $artiste » :

if (check_entity_relationship(Suser->guid, 'fan', Sartist->guid)) {
// relationship exists

Notez que si la relation existe, check_entity_relationship () retourne un objet ElggRelationship:

Srelationship = check_entity_relationship(Suser->guid, 'fan', Sartist->guid);
if (Srelationship) {
// use $relationship->id or Srelationship->time_created

Supprimer une relation

Par exemple pour pouvoir affirmer que « $utilisateur n’est désormais plus un fan de $artiste » :

Swas_removed = remove_entity_relationship(Suser->guid, 'fan', Sartist->guid);

Ceci déclenche I’événement [delete, relationship], en lui passant ’objet ElggRelationship associé. Si un ges-
tionnaire retourne f£alse, la relation sera conservée, Swas_removed vaudra false.

Autres fonctions utiles :
— delete_relationship () : supprimer par ID
— remove_entity relationships () : supprime ceux qui sont liés a une entité (note : dans les versions
avant Elgg 1.9, ceci ne déclenchait pas d’événement delete)
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Trouver des relations et des entités associées

Voici ci-dessous quelques fonctions pour récupérer des relations entre objets et/ou des entités reliées :
— get_entity_relationships () : récupere les relations par entité sujet ou entité cible
— get_relationship () : récupere un objet relation par ID
— elgg_get_entities () : récupere les entités dans les relations de différentes manieres
Par ex. retrouver les utilisateurs qui ont rejoint votre site en janvier 2014.

Sentities = elgg_get_entities_from _relationship (array (
'relationship' => 'member_of_site',
'relationship_guid' => elgg_get_site_entity()->guid,
'inverse_relationship' => true,

'relationship_created_time_lower' => 1388534400, // January 1lst 2014
'relationship_created_time_upper' => 1391212800, // February 1lst 2014

5.2.13 Controle d’acces

Les contrdle d’acces granulaires sont I’un des principes de design fondamentaux dans Elgg, et une fonctionnalité qui a
été au coeur du systeme tout au long de son développement. L’idée est simple : un utilisateur devrait avoir un contrdle
total sur qui peut voir un élément de donnée qu’il ou elle a créé.

Niveau d’acces dans le modeéle de données

Pour parvenir a cela, chaque entité, annotation et élément de métadonnée contient une propriété access_id, qui
correspond a 1’un des niveau d’acces prédéfinis ou a une entrée dans la table access_collections de la base de
données.

Niveaux d’accés pré-définis

— ACCESS_PRIVATE (valeur : 0) Privé.

— ACCESS_LOGGED_IN (value : 1) Logged in users.

— ACCESS_PUBLIC (value : 2) Public data.

— ACCESS_FRIENDS (valeur : -2) Propriétaire et ses contacts.

Niveaux d’acces définis par I'utilisateur

Vous pouvez définir des groupes d’acces supplémentaires et les affecter a une entité, une annotation ou des métadon-
nées. Un certain nombre de fonctions ont été€ définies pour vous aider ; voir la documentation de référence sur les acces
pour plus d’informations.
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Comment les acces affectent la récupération de données

Toutes les récupérations de données fonctionnent au-dessus de la couche de la base de données - par exemple
elgg_get_entities et ses cousines ne retournera que les éléments que I'utilisateur actuel a 1’autorisation de
voir. Il n’est pas possible de récupérer des éléments auxquels 1’utilisateur actuel n’a pas acces. Ceci rend tres difficile
de créer un trou de sécurité pour récupérer des données.

Acces en écriture

Les regles suivantes gouvernent les acces en écriture :

— Le propriétaire d’une entité peut toujours la modifier

— Le propriétaire d’un conteneur peut modifier tout ce qui est dedans (notez que cela ne signifie pas que le

propriétaire d’un groupe peut modifier toutes les publications dans ce groupe)

— Les administrateurs peuvent tout éditer
Vous pouvez surcharger ce comportement en utilisant un rook plugin appelé permissions_check, qui passe
I’entité en question a toute focntion qui a annoncé qu’elles veut étre référencée. Retourner t rue va autoriser 1’acces
en écriture ; retourner false va linterdire. Voyez les références des plugin hook pour les permissions_check pour
plus de détails.

Voir aussi :

Référence de la bibliotheque d’acces

5.2.14 Schéma

La base de données contient un certain nombre de tables primaires et de tables secondaires. Le schéma des tables est
stocké dans /engine/schema/mysqgl.sql.

Chaque table est préfixée par « prefix_ », ceci est remplacé par le framework Elgg pendant I’installation.

Tables principales

Voici la description des tables principales. Gardez a 1’esprit que pour une installation d’Elgg données les tables vont
avoir un préfixe (typiquement « elgg_ »).

Table : entities (entités)

Ceci est la table principale Entities qui contient les utilisateurs, sites, objets et groupes Elgg. Quand vous installez
Elgg la premiere fois elle est automatiquement peuplée avec votre premier site.

Elles contient les champs suivants :

— guid Un compteur auto-incrémenté qui produit un GUID qui identifie de maniere unique cette entité dans le
systeme.

— type Le type d’entity - object, user, group ou site

— subtype Une référence vers la table entity_subtypes table, ou 0 pour le sous-type par défaut.

— owner_guid Le GUID de I’entité du propriétaire.

— site_guid Le site auquel I’entité appartient.

— container_guid Le GUID dans laquelle cette entité est contenue - soit un utilisateur (user) soit un groupe
(group)

— access_id Controles d’acces sur cette entité.

— time_created Le timestamp UNIX de la date de création de I’entité.

— time_updated Le timestamp UNIX de la date de mise a jour de I’entité.
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— enabled Si oui (“yes”) I’entité est accessible, si non (“no”) I’entité a été désactivée (Elgg traite cela comme si
elle avait été supprimée sans toutefois la supprimer réellement de la base de données)

Table : entity_subtypes (sous-types d’entités)

Cette table contient les informations sur les sous-types d’entité :
— id Un compteur.
— type Le type d’entité - object, user, group ou site.
— subtype Le nom du sous-type sous forme de chaine (string).
— class Nom de classe facultatif, si ce sous-type est lié a une classe

Table : metadata

Cette table contient des métadonnées Metadata, des informations supplémentaires attachées a une entité.
— id Un compteur.
— entity_guid L’entité a laquelle cette métadonnée est attachée.
— name_id Lien vers la table metastrings définissant la table de noms.
— value_id Lien vers la table metastrings définissant la valeur.
— value_type La classe de la valeur, soit texte (text) ou un entier (integer)
— owner_guid Le GUID du propriétaire qui a défini cet élément de métadonnées.
— access_id Controles d’acces sur cet élément de métadonnées.
— time_created Le timestamp Unix de la date de création de la métadonnée.
— enabled Si oui (“yes”) I’élément est accessible, si non (“no”) I’élément a été supprimé.

Table : annotations

Cette table contient les Annotations, ce qui est distinct des Metadata.
— id Un compteur.
— entity_guid L’entité a laquelle cette métadonnée est attachée.
— nom_id Un lien vers la table metastrings définissant le type d’annotation.
— value_id Lien vers la table metastrings définissant la valeur.
— value_type La classe de la valeur, soit texte (text) ou un entier (integer)
— owner_guid Le GUID du propriétaire qui a défini cet élément de métadonnées.
— access_id Controles d’acces sur cet élément de métadonnées.
— time_created Le timestamp Unix de la date de création de la métadonnée.
— enabled Si oui (“yes”) I’élément est accessible, si non (“no”) I’élément a été supprimé.

Table : relationships (relations)

Cette table définit les Relationships, qui relient une entité avec une autre.
— guid_one Le GUID de I’entité sujet.
— relationship Le type de relation.
— guid_two Le GUID de I’entité cible.
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Table : objects_entity (entité de type objet)

Informations supplémentaires spécifiquement relatives aux objets. Ceux-ci sont divisés afin de réduire la charge sur la
table de métadonnées et de rendre la différence évidente entre les attributs et les métadonnées.

Table : sites_entity (entités de type site)

Des informations supplémentaires spécifiquement relatives aux sites. Celles-ci sont divisées afin de réduire la charge
sur la table de métadonnées et de différencier clairement attributs et métadonnées.

Table : users_entity (entités de type utilisateur)

Des informations supplémentaires spécifiquement relatives aux utilisateurs. Celles-ci sont divisées afin de réduire la
charge sur la table de métadonnées et de différencier clairement attributs et métadonnées.

Table : groups_entity (entités de type groupe)

Des informations supplémentaires spécifiquement relatives aux groupes. Celles-ci sont divisées afin de réduire la
charge sur la table des métadonnées et de différencier clairement attributs et métadonnées.

Table : metastrings (chaines de caractéres des métadonnées)

Metastrings contient la valeur réelle des métadonnées qui est liée aux tables de métadonnées et d’annotations.

11 s’agit d’éviter de dupliquer des chaines, d’économiser de 1’espace et de rendre les recherches dans la base de données
plus efficaces.

5.3 Evénements et Hooks des plugins
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5.3.1 Apercu

Elgg a un événement systeme qui peut étre utilisé pour remplacer ou étendre les fonctionnalités du noyau.

Les plugins influencent le systeme en créant des gestionnaires ou handlers (appelables tels que des fonctions et des
méthodes) et en les enregistrant pour gérer deux types d’événements : design/events#events et Hooks des plugins.

Quand un événement est déclenché, un jeu des gestionnaires (handlers) est exécuté par ordre de priorité. Les argu-
ments sont passés a chaque gestionnaire qui peut influencer le processus. Apres exécution, la fonction déclencheuse
(« trigger ») retourne une valeur qui dépend du comportement des gestionnaires.

Evénements Elgg (Events) vs. Hooks des Plugins

Les principales différences entre événements Elgg Events et les hooks Plugin Hooks sont :

1. La majorité des événements Elgg peuvent étre annulé; a moins que 1I’événement soit un événement « after »,
un gestionnaire qui retourne false peut annuler 1’événement, et plus aucun autre gestionnaire n’est appelé.

2. Les hooks plugin ne peuvent pas étre annulé ; tous les gestionnaires sont toujours appelés.

3. Les hooks lugin passent une valeur arbitraire a travers les gestionnaires, leur donnant a chacun une chance de
la modifier en cours de route.

5.3.2 Evénements Elgg (Events)

Les événements Elgg Events sont déclenchés quand un objet Elgg est créé, modifié ou supprimé ; et a différentes étapes
importantes du chargement du framework Elgg. Exemples : lors de la création d’un article de blog ou de I’identification
d’un utilisateur.

Contrairement aux Hooks de Plugin, la plupart des événements Elgg peuvent étre annulés, ce qui arréte 1’exécution
des gestionnaires, et permet potentiellement d’annuler une action dans le noyau Elgg.

Chaque événement Elgg a un nom et un type d’objet (system, user, object, nom de relation, annotation, group) qui
décrit le type d’objet passé aux gestionnaires.

Evénements Avant (Before) et Apres (After)

Certains événements sont séparés en « before » (avant) et « after » (apres). Ceci évite la confusion autour de 1’état
fluctuant du systeme. Par ex. Est-ce que I’utilisateur est identifié au cours de 1’événement [login, user] ?

Les événements Avant ont des noms qui se terminent par « :before » et sont exécutés avant qu’il ne se passe quelque
chose. Comme pour les événements traditionnels, les gestionnaires peuvent annuler I’événement en retournant false.

Les événements Apres, avec des noms qui se terminent par « :after », sont exécutés apres qu’il se soit passé quelque
chose. Au contraire des événements traditionnels, ces gestionnaires ne peuvent pas annuler ces événements; tous les
gestionnaires seront toujours appelés.

La ol des événements :before et :after sont disponibles, les développeurs sont encouragés a faire la transition vers eux,
méme si d’anciens événements resteront supportés pour des raisons de compatibilité descendante.
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Gestionnaires d’événement Elgg (Event Handlers)

Les gestionnaires d’événements Elgg devraient avoir le prototype suivant :

J ok k
* @param string Sevent The name of the event
* @param string Sobject_type The type of Sobject (e.g. "user", "group")
* @param mixed Sobject The object of the event

* @return bool if false, the handler is requesting to cancel the event
*/
function event_handler (Sevent, Sobject_type, Sobject) {

Siun gestionnaire renvoie false, ’événement est annulé, ce qui empéche 1’exécution des autres gestionnaires. Toutes
les autres valeurs de retour sont ignorées.

Enregistrez un gestionnaire d’événement (Elgg Event)

Enregistrez votre gestionnaire pour un événement en utilisant elgg_register_event_handler:

elgg_register_event_handler (Sevent, Sobject_type, S$handler, Spriority);

Parametres :

— $event Le nom de I’événement.

— $object_type Le type d’objet (par ex. « user » ou « object ») ou “all” pour tous les types pour lesquels 1I”évé-

nement est déclenché.

— $handler Le callback ou la fonction gestionnaire.

— $priority La priorité - O en premier et la valeur par défaut est 500.
Objet ne fait pas ici référence a un E1ggOb ject mais plutdt a une chaine de caracteres qui décrit n’importe quel
objet dans le framework : le systéme, un utilisateur, un objet, une relation, une annotation, un groupe.

Exemple :

// Register the function myPlugin_handle_login() to handle the
// user login event with priority 400.
elgg_register_event_handler ('login', 'user', 'myPlugin_handle_login', 400);

Avertissement : Si vous gérez I’événement « update » d’un objet, évitez d’appeler save () dans votre ges-
tionnaire d’événement. Tout d’abord ce n’est probablement pas nécessaire car ’objet est enregistré apres que
I’événement soit terminé, mais aussi parce que save () appelle un autre événement « update » et ne rend plus
disponible $object->getOriginalAttributes ().
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Déclencher un événement (Elgg Event)

Vous pouvez déclencher un événement personnalisé en utilisant elgg_trigger_event :

if (elgg_trigger_event (Sevent, Sobject _type, Sobject)) {
// Proceed with doing something.
} else {
// Event was cancelled. Roll back any progress made before the event.

Pour les événements avec des états ambigus, tels que 1’identification d’un utilisateur, vous devriez utiliser les événe-
ments Before et After en appelant elgg_trigger_before_event ouelgg_trigger_after_event. Ceci
clarifie pour le gestionnaire d’événement 1’état auquel attendre et quels événements peuvent étre annulés.

// handlers for the user, login:before event know the user isn't logged in yet.
if (!elgg_trigger_before_event ('login', 'user', Suser)) {
return false;

// handlers for the user, login:after event know the user is logged in.
elgg_trigger_after_event ('login', 'user', Suser);

Parametres :

— $event Le nom de I’événement.

— $object_type Le type d’objet (par ex. « user » ou « object »).

— $object L’objet (par ex. une instance de E1lggUser ou E1ggGroup)
La fonction va retourner false si n’importe lequel des gestionnaires sélectionnés retourne false et si ’événement
est interruptible, sinon elle retournera t rue.

5.3.3 Hooks des plugins

Les Hooks Plugin fournissent un moyen pour les plugins de déterminer ou de modifier collaborativement une va-
leur. Par exemple, pour décider si un utilisateur a la permission de modifier une entité ou d’ajouter des options de
configurations supplémentaires a un plugin.

Un hook plugin a une valeur passée a la fonction déclencheuse (« trigger »), et chaque gestionnaire a la possibilité
de modifier cette valeur avant qu’elle soit passée au prochain gestionnaire. Apres que le dernier gestionnaire a été
exécuté, la valeur finale est retournée par le trigger.

Gestionnaires des Hooks plugin

Les gestionnaires de hook de plugin devraient avoir le prototype suivant :

VEZ:
* @param string Shook The name of the plugin hook
* @param string Stype The type of the plugin hook
* @param mixed Svalue The current value of the plugin hook

* @param mixed Sparams Data passed from the trigger

* @return mixed if not null, this will be the new value of the plugin hook
*/
function plugin_hook_handler ($hook, S$type, Svalue, Sparams) {
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Si le gestionnaire ne renvoie aucune valeur (ou null explicitement), la valeur du hook de plugin n’est pas modifiée.
Sinon, la valeur de retour devient la nouvelle valeur du hook plugin. Elle sera ensuite transmise au gestionnaire suivant
en tant que $value.

Enregistrez un gestionnaire de Hook plugin

Enregistrez votre gestionnaire pour un hook plugin en utilisant elgg_register_plugin_hook_handler:

elgg_register_plugin_hook_handler (Shook, S$type, Shandler, Spriority);

Parametres :

— $hook Le nom du hook plugin.

— $type Le type de hook, ou “all” pour tous les types.

— $handler Le callback ou la fonction gestionnaire.

— $priority La priorité - O en premier et la valeur par défaut est 500.
Type peut avoir des sens différents. Cela peut signifier un type d’entité Elgg ou quelque chose de spécifique au nom
du hook plugin.

Exemple :

// Register the function myPlugin_hourly_job() to be called with priority 400.
elgg_register_plugin_hook_handler ('cron', 'hourly', 'myPlugin_ hourly_ Jjob', 400);

Déclencher un Hook plugin

Vous pouvez déclencher un plugin hook personnalisé en utilisant elgg_trigger_plugin_hook:

// filter Svalue through the handlers
Svalue = elgg_trigger_plugin_hook (Shook, Stype, Sparams, Svalue);

Parametres :
— $hook Le nom du hook plugin.
— $type Le type de hook, ou “all” pour tous les types.
— $params Des données arbitraires passées par le déclencheur aux gestionnaires.
— $value La valeur initiale du hook plugin.

Avertissement : Les arguments $params et $value sont inversés entre les gestionnaires de hook plugin et les
focntions de déclenchement !

Dé-enregistrer des gestionnaires d’événement ou de hook

Les fonctions elgg_unregister_event_handler et elgg_unregister_plugin_hook_handler
peuvent étre utilisées pour retirer des gestionnaires déja enregistrés par un autre plugin ou le noyau d’Elgg. Les
parametres sont dans le méme ordre que pour les fonctions d’enregistrement, excepté qu’il n’y a pas de parametre de
priorité.

elgg_unregister_event_handler ('login', 'user', 'myPlugin_handle_login');

Les fonctions anonymes ou les objets invocables ne peuvent pas étre enregistrés, mais des fonctions de rappel (call-
back) de méthode dynamique peuvent étre dé-enregistrés en donnant la version statique de la fonction de rappel :
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Sobj = new MyPlugin\Handlers () ;
elgg_register_plugin_hook_handler ('foo', 'bar', [$Sobj, 'handleFoo'l]);
// ... elsewhere

elgg_unregister_plugin_hook_handler ('foo', 'bar', 'MyPlugin\Handlers::handleFoo'");

Méme si le gestionnaire d’événement référence un appel a une méthode dynamique, le code ci-dessus va bien suppri-
mer le gesitonnaire.

Ordre d’appel des gestionnaires

Les gestionnaires sont d’abord appelés par ordre de priorité, puis par ordre d’enregistrement.

Note : Avant Elgg 2.0, I’enregistrement avec le mot-clef a1l provoquait un appel tardif des gestionnaires, méme s’ils
avaient été enregistrés avec des priorités plus faibles.

5.4 Internationalisation

Elgg 1.0 et supérieur different des versions précédentes dans le sens ou ces versions utilisent un tableau de valeur texte
personnalisé plutdt que gettext. Ceci améliore la performance du systeme et la fiabilité du systeme de traduction.

TODO : plus svp

5.5 AMD

5.5.1 Apercu
Il existe deux systemes JavaScript dans Elgg : le systeme 1.8 devenu obsolete, et le nouveau systeme compatible AMD
(Asynchronous Module Definition) introduit dans la 1.9.

Discussions au sujet des bénéfices de 1’utilisation d’AMD dans Elgg.

5.5.2 Pourquoi AMD ?

Nous avons beaucoup travaillé pour rendre le JavaScript d’Elgg plus maintenable et plus utile. Nous avons fait quelques
grands pas dans la 1.8 en introduisant 1’objet et la bibliotheque JavaScript « e1gg », mais avons rapidement réalisé
que I’approche que nous prenions n’était pas susceptible de passer a I’échelle.

La taille du JS sur le web est rapidement croissante, et le JS dans Elgg s’accroit également. Nous voulons qu’Elgg soit
capable d’offrir une solution qui rende le développement JS aussi productif et maintenable que possible pour aller plus
loin.

Les raisons de choisir AMD sont nombreuses et bien documentées. Mettons en avant seulement les raisons les plus
pertinentes dans la mesure ou elles sont liées a Elgg spécifiquement.
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1. Gestion des dépendances simplifiée

Les modules AMD se chargent de maniere asynchrone et s’exécutent deés que leurs dépendances sont disponibles,
ce qui élimine le besoin de préciser des « priorités » et des emplacements « location » lorsqu’on enregistre une
bibliotheque JS dans Elgg. De plus, vous n’avez pas besoin de vous soucier de charger explicitement les dépendances
d’un module dans PHP. Le chargeur AMD (Require]S en 1’occurrence) prend soin de tous ces tracas pour vous. Il est
également possible d’avoir des dépendances texte avec le plugin text de RequireJS, de sorte que le templating coté
client devrait étre un plaisir.

2. AMD fonctionne dans tous les navigateurs. Dés maintenant.

Les développeurs Elgg ont déja écrit beaucoup de JavaScript. Nous savons que vous voulez en écrire plus. Nous ne
pouvons pas accepter d’attendre 5-10 ans pour qu’une solution native de modules JS soit disponible dans tous les
navigateurs avant que nous puissions organiser notre JavaScript d’une maniere maintenable.

3. Vous n’avez pas besoin d’une étape de build pour développer avec AMD.

Nous apprécions le cycle édition-mise a jour (« edit-refresh »)du web. Nous voulions faire en sorte que toute personne
qui développe avec Elgg puisse continuer a expérimenter ce plaisir. Des formats de modules synchrones comme
Closure ou CommonlJS n’étaient tout simplement pas une option pour nous. Mais méme si AMD n’a pas besoin
d’une étape de build, il reste cependant trés adapté pour le build. A cause du wrapper define (), il est possible de
concaténer de multiples modules dans un seul fichier et de livrer I’ensemble en une seule fois dans un environnement
de production. !

AMD est un systeme de chargement de modules largement éprouvé et bien pensé pour le web d’aujourd’hui. Nous
avons beaucoup de gratitude pour le travail qui a été mis dedans, et sommes excités de I’offrir comme la solution
standard pour le développement JavaScript dans Elgg a partir de Elgg 1.9.

5.6 Sécurité

L approche d’Elgg pour les diverses questions de sécurité est commune a toutes les applications web.

Astuce : Pour signaler une vulnérabilité potentielle dans Elgg, envoyez un email a security @elgg.org.

Contents

— Mots de passe

— Validation du mot de passe

— Hachage du mot de passe

— Mitigation du mot de passe

— Réinitialisation du mot de passe
— Sessions

— Fixation de session

— Détournement de session

— Cookie « Se souvenir de moi »
— Authentification alternative

1. Ceci n’est pas encore supporté par le noyau Elgg, mais nous sommes en train de nous pencher dessus dans la mesure ou la réduction des
allers-retours est critique pour une bonne premiere expérience, particulieérement sur les appareils mobiles.
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HTTPS
XSS
CSRF / XSRF

Injection SQL
Vie privée

5.6.1 Mots de passe

Validation du mot de passe

La seule restriction qu’Elgg impose sur le mot de passe est qu’il doit comporter au moins 6 caracteres par défaut,
quoique ceci puisse étre changé dans /elgg-config/settings.php. Des criteres additionnels peuvent étre
ajoutés en enregistrant un plugin hook pour registeruser:validate:password.

Hachage du mot de passe

Les mots de passe ne sont jamais stockés, seulement les hachages salés produits avec berypt. Cela se fait par ’inter-
médiaire de la fonction standard password_hash (). Sur les anciens systemes, le polyfill password-compat
est utilisé, mais 1’algorithme est identique.

Les installations Elgg créées avant la version peuvent avoir des chaines de hachage de mot de passe « historiques »
résiduelles créées en utilisant MDS avec sel. Elles ont été migrées vers berypt lorsque les utilisateurs se connectent,
et seront totalement retirées lorsque le systéme est mis a niveau vers Elgg 3.0. Dans le méme temps, nous sommes
heureux d’assister les propriétaires de sites a retirer manuellement ces chaines de hachage historique, méme si cela
force ces utilisateurs a réinitialiser leur mot de passe.

Mitigation du mot de passe

Elgg a un mécanisme de mitigation des mots de passe qui rend les attaques par dictionnaire depuis 1’extérieur tres
difficiles. Un utilisateur n’est autorisé qu’a 5 tentatives de connexion par période de 5 minutes.

Réinitialisation du mot de passe

Si un utilisateur oublie son mot de passe, la génération d’un nouveau mot de passe aléatoire peut étre demandée. Apres
la demande, un email est envoyé avec une URL unique. Quand I’utilisateur visite cette URL, un nouveau mot de passe
est envoyé par email a ’utilisateur.

5.6.2 Sessions

Elgg utilise la gestion des session PHP avec des gestionnaires personnalisés. Les données de sessions sont stockées
dans la base de données. Le cookie de session contient I’id de session qui lie I’ utilisateur au navigateur. Les métadon-
nées de I’utilisateur sont conservées dans la session, notamment le GUID, le nom d’utilisateur et I’adresse email.
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Fixation de session

Elgg protege contre la fixation de session en régénérant I’id de session lorsqu’un utilisateur se déconnecte.

Détournement de session

Avertissement : Cette section est discutable.

En plus de se protéger contre les attaques de fixation de session, Elgg a également une autre vérification pour essayer
de vaincre le détournement de session si I’identifiant de session est compromis. Elgg stocke un hachage de 1’agent
utilisateur du navigateur et un secret de site comme une empreinte digitale de session. L’utilisation du secret du site
est plutdt superflue, mais la vérification de 1’agent utilisateur pourrait empécher certaines tentatives de détournement
de session.

Cookie « Se souvenir de moi »

Afin de permettre aux utilisateurs de rester identifiés pour une période plus longue, que le navigateur ait été fermé
ou pas, Elgg utilise un cookie (nommé par défaut elggperm) qui contient ce qui peut &tre considéré comme un super
identifiant de session. Cet identifiant est conservé dans une table des cookies. Quand une session est initiée, Elgg
vérifie la présence du cookie elggperm. S’il existe et que le code de session dans le cookie correspond au code dans la
table des cookies, 1'utilisateur correspondant est automatiquement connecté.

5.6.3 Authentification alternative

Note : Cette section est tres lacunaire

Pour remplacer le systeme d’authentification par défaut des utilisateurs d’Elgg, un plugin pourrait remplacer 1’action
par défaut avec sa propre action via register_action ().Il devrait également enregistrer son propre gestionnaire
d’authentification (PAM) en utilisant register_pam_handler ().

Note : La fonction pam_authenticate () utilisée pour appeler les différents modules comporte un bogue li€ a la
variable d’importance.

5.6.4 HTTPS

Note : Vous devez activer le support de SSL sur votre serveur pour que chacune de ces techniques fonctionne.

Pour que le formulaire de connexion soit soumis sur https, activez login-over-ssl a partir du panneau d’administration
d’Elgg.

Vous pouvez également servir I’ensemble de votre site via SSL en changeant simplement I’URL du site pour inclure
“https” au lieu de simplement “http”.
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5.6.5 XSS

Le filtrage est utilisé dans Elgg pour rendre les attaques XSS plus difficiles. L’ objectif du filtrage est de supprimer les
JavaScript et autres saisies dangereuses des utilisateurs.

Le filtrage est assuré a travers la fonction filter_tags (). Cette fonction prend une chaine de caracteres et retourne
une chaine filtrée. Elle déclenche le hook plugin validate, input.

Par défaut Elgg est fourni avec le code de filtrage htmLawed sous forme de plugin. Les développeurs peuvent ajouter
n’importe quel code additionnel ou de remplacement sous forme de plugin.

La fonction filter_tags () est appelée pour chaque saisie utilisateur des lors que la saisie est obtenue a travers
un appel a get_input (). Si pour quelque raison un développeur souhaite ne pas appliquer le filtrage par défaut sur
certaines saisies utilisateur, la fonction get_input () a un parametre pour désactiver le filtrage.

5.6.6 CSRF / XSRF

Elgg génere des jetons de sécurité pour empécher la contrefacon de requétes inter-sites. Ceux-ci sont intégrés dans
tous les formulaires et les requétes AJAX modificatrices d’état des lors que la bonne API est utilisée. Lisez-en plus
dans le guide de développement Formulaires + Actions.

5.6.7 Injection SQL

L’ API d’Elgg’s assainit toutes les entrées avant d’effectuer des requétes en base de données. Lisez-en plus dans la
documentation de design Base de données.

5.6.8 Vie privée

Elgg utilise un systeme d’ ACL pour contrdler quels utilisateurs ont acces a divers éléments de contenu. Lisez-en plus
dans la Base de données documentation de design.

5.7 Loggable

Loggable iest une interface héritée par toute classe qui veut que les événements liés a ses objets membres soient
enregistrés dans le journal systtme. ELggEntity et ELggExtender héritent tous deux de Loggable.

Loggable définit plusieurs méthodes de classe qui sont utilisées pour 1’enregistrement du journal systéme par défaut,
et peuvent étre utilisées pour définir vos propres journaux (ainsi que pour d’autres objectifs) :

— getSystemLogID () Retourne un identifiant unique pour 1’objet a des fins de conservation dans le journal

systeme. C’est généralement le GUID de 1’objet

— getClassName () Retourne le nom de la classe de 1’objet

— getType () Retournr le type d’objet

— getSubtype () Récupere le sous-type de 1’objet

— getObjectFromID ($id) Pour un ID donné, retourne 1’objet qui lui est associé
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5.7.1 Détails de la base de données

Le journal systéme par défaut est enregistré dans la table system_1log de la base de données. 11 contient les champs
suivants :

— id - Un identifiant numérique unique de la ligne

— object_id - Le GUID de ’entité sur laquelle 1’action est effectuée

— object_class - La classe de I’entitésur laquelle I’action est effectuée (par ex. ElggObject)

— object_type - Le type d’entité sur laquelle 1’action est effectuée (par ex. object)

— object_subtype - Le sous-type d’entité sur laquelle I’action est effectuée (par ex. blog)

— event - L’événement enregistré (par ex. create ou update)

— performed_by_guid - Le GUID de ’entité agissante (1’utilisateur qui réalise 1’action)

— owner_guid - Le GUID de I'utilisateur a qui appartient 1’entité sur laquelle I’action est effectuée

— access_id - Le niveau d’acces associé avec cette entrée de journal

— time_created - Le timestamp UNIX de la date de I’événement
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Participez a rendre Elgg encore meilleur.

Elgg est un projet communautaire. Il dépend du soutien de volontaires pour réussir. Voici plusieurs manieres d’aider :

6.1 Traductions

Les traductions démultiplient I’'impact que Elgg peut avoir en le rendant accessible a un plus grand pourcentage du
monde.

La communauté sera toujours reconnaissante a ceux qui travaillent dur pour fournir des traductions de haute qualité
pour I’UI et la documentation de Elgg.

6.1.1 Transifex

Toutes les traductions pour le projet Elgg sont organisées a travers Transifex.
https://www.transifex.com/organization/elgg

Les auteurs de plugins sont encouragés & coordonner les traductions via Transifex également, de sorte que la commu-
nauté entiere puisse étre unie, et que cela facilite la possibilité pour les traducteurs de contribuer a la traduction de
n’importe quel plugin dans 1’écosysteme Elgg.
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6.2 Signaler des problemes

Signalez bugs et demandes de fonctionnalités sur https://github.com/Elgg/Elgg/issues. Voyez ci-dessous pour des re-
comandations.

6.2.1 LIMITES DE RESPONSABILITE

— LES PROBLEMES DE SECURITE DEVRAIENT ETRE SIGNALES A security @ elgg . org! Merci de
ne publier aucun faille de sécurité sur github ! !

— Les demandes d’aide relevent du site de la communité. Les tickets avec des demandes d’aide seront fermés.

— Nous ne pouvons donner aucune garantie sur quand votre ticket sera résolu.

6.2.2 Rapports de bugs

Avant de soumettre un rapport de bug :
— Recherchez un ticket existant a propos du probléme que vous rencontrez. Ajouter toute information supplé-
mentaire a cet endroit.
— Vérifiez que le probléme est reproductible
— Sur la derniere version d’Elgg
— Auvec tous les plugins tierce-partie désactivés
Liste de contrdle pour un bon signalement de bug :
— Comportement attendu et comportement constaté
— Des étapes claires pour reproduire le probléme
— La version d’Elgg que vous utilisez
— Les navigateurs affectés par ce probleme

6.2.3 Demandes de fonctionnalité

Avant de soumettre une demande de fonctionnalité :

— Vérifiez sur le site de la communauté si un plugin existe avec les fonctionnalités dont vous avez besoin.

— Envisagez si vous le pouvez de développer un plugin qui fasse ce dont vous avez besoin.

— Recherchez parmi les tickets fermés pour voir si quelqu’un d’autre a suggéré la méme fonctionnalité, mais que

cela a été refusé. Vous devrez pouvoir expliquer pourquoi votre suggestion devrait &tre examinée cette fois-ci.

Liste de contrdle pour une bonne demande de fonctionnalité :

— Explication détaillée de la fonctionnalité

— Cas d’usages réels

— API proposée

6.3 Ecrire du code

Comprenez les standards et process d’Elgg pour que vos propositions de modification soient acceptées aussi vite que
possible.

Contenus

— Agrément de licence

— Demandes de fusion (Pull Requests)
— Tester
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— Meilleures pratiques de développement

— APIs obsoletes

6.3.1 Agrément de licence

En proposant un patch vous accordez de publier le code sous une licence GPLv2 et une licence MIT.

6.3.2 Demandes de fusion (Pull Requests)
Les Pull requests (PRs) sont le meilleur moyen de contribuer au noyau d’Elgg. L’équipe de développement les utilise
y compris pour les modifications les plus mineures.

Pour de nouvelles fonctionnalités, soumettez une demande de fonctionnalité ou parlez-en avec nous en premier lieu et
assurez-vous que 1’équipe du noyau approuve votre proposition avant de passer beaucoup de temps sur du code.

Listes de vérification (checklists)

Utilisez ces listes de vérification réduites pour les nouveaux PRs sur github afin de garantir des contributions de haute
qualité et d’aider tout le monde a comprendre le statut des PRs ouverts.

Demandes de correction de bug (bugfix PR) :

Commit messages are in the standard format
Includes regression test

Includes documentation update (if applicable)
Is submitted against the correct branch

Has LGTM from at least one core developer

[
[
-0
[
[

AN ")

Demande de fonctionnalité (feature PR) :

Commit messages are in the standard format
Includes tests

Includes documentation

Is submitted against the correct branch
Has LGTM from at least two core developers

[
[
- 0
[
[

A

Choisir une branche vers laquelle publier

Le tableau suivant suppose que la derniere version stable est la 2.1.

Type de changement Branche vers laquelle publier

Correctif de sécurité Ne le faites pas ! Envoyez un email a security @elgg.org pour des
conseils.

Correctif de bug 1.12 (ou 2.1 si le correctif pour 1.12 est trop complexe)

Performance 2.x

Dépréciation 2.xX

Fonctionnalité mineure 2.x

Fonctionnalité majeure master (maitre)

A n’importe quel changement non rétro- | master (maitre)

compatible
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Si vous ne savez pas quelle branche choisir, demandez !

La différence entre des changements mineurs et majeurs est subjective et soumise a 1’appréciation de 1’équipe du

noyau.

Format du message de commit

Nous exigeons un format particulier afin de permettre de publier plus souvent, avec des journaux des modifications et
un historique des sources améliorés. Suivez simplement les étapes suivantes :

1. Commencez par le t ype en sélectionnant la derniére catégorie qui s’applique dans cette liste :

— docs - uniquement la documentation a été mise a jour

— chore - (corvée) ceci comprend les remaniements (refactoring), les changements de style de code, 1’ajout
de tests manquants, ce qui concerne Travis, etc.

— perf - I’objectif principal est d’améliorer la performance

— fix - ceci corrige un bug

— deprecate - la modification rend obsoléte toute partie de I’ API

— feature - ceci ajoute une nouvelle fonctionnalité pour les utilisateurs ou les développeurs

— security - la modification affecte une question de sécurité d’une maniere ou d’une autre. Merci de ne pas
pousser ce commit vers un repository public. Contactez plutdt security @elgg.org.

Par ex., si votre commit fait des remaniements pour régler (fix) un bug, cela reste un « fix ». Cependant, si ce

bug est lié a la sécurité, le type doit étre « security » et vous devriez envoyer un email a security @elgg.org

avant de procéder. En cas de doute, faites au mieux, et un relecteur (reviewer) vous fournira des conseils.

. Entre parentheses, ajoutez le component, une courte chaine qui décrit les sous-syst-me en train d’étre modi-

fié.

Quelques exemples : views, 118n, seo, ally, cache, db, session, router, <plugin_name>.

. Ajoutez une virgule, un espace, et un court résumé summary des modifications, qui va apparaitre dans le

journal des modifications (changelog).
Aucune ligne ne devrait dépasser 100 caracteres en longueur, aussi gardez un résumé concis.

Bon résumé

Mauvais résumé (probléme)

les propriétaires de pages (pages owners)
voient leur propre bloc propriétaire sur les
pages

correction de bug (vague)

la vue du graphique en barres n’échoue
plus si “foo” n’est pas défini

met & jour views/default/bar.php de sorte que la vue bar ne soit
plus... (info redondante)

réduit la mise en page de la riviere pour
rentrer sur un iPhone

modifie la mise en page de la riviere (vague)

elgg_foo() gere les tableaux pour $bar

dans elgg_foo() vous pouvez maintenant passer un tableau
pour $bar et la fonction sera... (déplacez les précisions vers
la description)

supprime la couleur du lien de I’entéte des
commentaires dans la riviére

corrige la bdd pour que. .. (info redondante)

requiert un titre non-vide pour enregistrer
les pages

peut enregistrer des pages sans titre (résume de maniere
confuse I’ancien comportement)

4. (recommandé) Sautez une ligne et ajoutez une description des modification. Incluez leur raison d’étre,

toute information sur la compatibilité ascendante ou descendante, et toute raison pour laquelle cette modifica-
tion devait étre faite d’une certaine maniere. Exemple :

Nous accélérons la migration des tables en utilisant une seule requéte INSERT INTO ... SELECT au
lieu de ligne par ligne. Cette migration se produit durant la mise a niveau vers Elgg 1.9.

A moins que votre modification soit triviale/évidente, une description est requise.
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5. Si le commit correspond a une demande (« issue ») Github, sautez une ligne et ajoutez Fixes # suivi par le
numéro de demande. Par ex. Fixes #1234. Vous pouvez inclure de multiples demande en les séparant par
des virgules.

GitHub va fermer automatiquement la demande quand le commit est fusionné. Si vous souhaitez simplement
faire référence a une demande, utilisez Refs #.

Quand c’est terminé, votre message de commit aura le format :

type (component) : summary
Optional body
Details about the solution.

Opportunity to call out as breaking change.

Closes/Fixes/Refs #123, #456, #789

Voici un exemple d’un bon message de commit :

perf (upgrade) : speeds up migrating remember me codes
We speed up the Remember Me table migration by using a single INSERT INTO ... SELECT,
—query instead of row-by-row.

This migration takes place during the upgrade to 1.9.

Fixes #6204

Pour valider les messages de commit localement, vérifiez que . scripts/validate_commit_msg.php estexé-
cutable, et faites une copie ou un lien symbolique dans le dossier .git/hooks/commit-msg.

chmod u+x .scripts/validate_commit_msg.php
In -s .scripts/validate_commit_msg.php .git/hooks/commit-msg/validate_commit_msg.php

Réécrire des messages de commits

Si votre PR ne se conforme pas au format standard de message de commit, nous vous demanderons de le réécrire.

Pour modifier seulement le dernier commit :
1. Amender le commit: git commit —--amend (git ouvre le message dans un éditeur de texte).
2. Changer le message et enregistrer/quitter 1’éditeur.
3. Forcez I’envoi de votre branche : git push —-f your_remote your_branch (votre PR sera mis a
jour).
4. Renommez le titre du PR pour correspondre
Sinon vous pourrez avoir besoin d’effectuer un « rebase » interactif :

1. Faites un rebase des derniers N commits : git rebase -i HEAD~N ol N est le nombre. (Git va ouvrir le
fichier git-rebase—todo pour modification)

2. Pour les commits qui ont besoin d’étre modifiés, modifiez pick en r (pour « reword », reformulation) et
enregistrez/quittez 1’éditeur.

3. Modifiez le(s) message(s) de commit, enregistrez/quitter 1’éditeur (git va prsenter un fichier pour chaque com-
mit qui a besoin d’étre reformulé).

4. git push -f your_remote your_branch pour forcer un push de la branche (qui met a jour votre
PR).

5. Renommez le titre du PR pour correspondre
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6.3.3 Tester

Elgg dispose de tests automatisés a la fois pour PHP et JavaScript. Toutes les nouvelles contributions doivent intégrer
les tests appropriés.

Recommandations générales

Découpez les tests par comportements que vous souhaitez tester et utilisez des noms qui décrivent le comportement.
Par ex. :

— Pas si bon : Une seule grosse méthode testAdd ().

— Mieux : Méthodes test AddingZeroChangesNothingettestAddingNegativeNumberSubtracts
Efforcez-vous d’utiliser des designs a base de composants qui permettent de tester en isolement, sans de grands
graphes de dépendances ou d’acces a la base de données. L’injection de dépendances est ici critique.

Tests PHP

PHPUnit

Située dans engine/tests/phpunit, c’est notre suite de tests préférée. Elle n’utilise pas d’acces a la base de
données, et n’a qu’un acces superficiel a I’ API des entités.

— Si possible, nous vous encourageons a créer des composants qui sont testables dans cette suite.

— Envisagez de séparer le stockage de votre composant de sorte que la logique métier puisse étre testée ici.

— Dépendez des classes ELgg\Filesystem\* plutdt que d’utiliser les fonctions du systéme de fichiers PHP.

SimpleTest

Le reste des fichiers dans engine/tests constitue notre suite d’intégration, pour tout ce qui demande un acces a la
base de données ou aux APIs des entités.
— Notre objectif a long terme est de les minimiser et de les convertir en PHPUnit

Tester les interactions entre services

Dans I’idéal, vos tests devraient construire vos propres graphes d’objet isolés pour des manipulations directes, mais ce
n’est pas toujours possible.

Si votre test dépend du Fournisseur de Service Elgg (_elgg_services () retourne un Elgg\Di\
ServiceProvider), réalisez que cela maintient une instance singleton pour la plupart des services qu’il fournit, et
que beaucoup de services conservent également leurs propres références locales pour ces services.

Du fait de ces références locales, replacer les services sur le SP (SP = « Service Provider », Fournisseur de Service) au
sein d’un test n’aura souvent pas 1’effet désiré. Au lieu de cela, vous pourriez avoir besoin d’utiliser la fonctionnalité
disponible dans les services eux-mémes :

— Les services events et hooks ont des méthodes backup () et restore ().

— Le service 1ogger a des méthodes disable () etenable ().
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Tests Jasmine
Les fichiers de test doivent &étre nommés *Test . Js et devraient étre placés soit dans js/tests/ ou a coté de

leurs fichiers sources dans views/default/*« . js. Karma va automatiquement sélectionner les nouveaux fichiers
+Test . s et exécuter ces tests.

Test générique

define (function (require) {
var elgg = require('elgg');

describe ("This new test", function() {
it("fails automatically", function() {
expect (true) .toBe (false);
1)

Effectuer les tests

Elgg utilise Karma avec Jasmine pour effectuer des tests unitaires JS.
Vous devez avoir nodejs et npm installés.

Tout d’abord installez toute les dépendances de développement :

’npm install

Exécutez les tests une seule fois puis quittez :

’npm test

Vous pouvez également exécuter les tests en continu pendant le développement de sorte qu’ils s’exécutent a chaque
enregistrement :

’karma start js/tests/karma.conf.js

Déboguer les tests JS

Vous pouvez exécuter la suite de test au sein des outils de développement de Chrome :

npm run chrome

Ceci va renvoyer une URL telle que http://localhost:9876/.
1. Ouvrez ’'URL dans Chrome, et cliquez sur « Debug ».
2. Ouvrez les outils de développement de Chrome et I’onglet Console.
3. Rechargez la page

Si vous modifiez un test, vous devrez quitter Karma avec Ctr1-c et le rédémarrer.
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6.3.4 Meilleures pratiques de développement

Rendez votre code plus facile a lire, plus facile a maintenir, et plus facile a déboguer. Un usage consistant de ces
recommandations signifie moins de travail de devinettes pour les développeurs, ce qui signifie des développeurs plus
heureux, et plus productifs.

Développement en général

Ne Vous Répétez Pas

Si vous copiez-collez des morceaux significatifs de code, considérez qu’il y a une opportunité de réduire la duplication
en introduisant une fonction, un argument supplémentaire, une vue, ou une nouvelle classe de composant.

Par ex. Si vous trouvez des vues qui sont identiques a 1’exception d’une seule valeur, remaniez-les en une seule vue
qui accepte une option.

Note : Dans la publicaiton d’une correction de bugs, un peu de duplication est préférable a de la refactorisation.
Corrigez les bugs de la maniere la plus simple possible, et refactorisez pour réduire la duplication dans la branche de
la prochaine version mineure.

Adoptez SOLID et GRASP

Utilisez ces principes pour le design OO pour résoudre des problemes en utilisant des composants couplés librement,
et essayez de rendre tous les composants et le code d’intégration testables.

Les espacements sont gratuits

N’ayez pas peur d’utiliser des blocs de code séparés. Utilisez un espace unique pour séparer les parametres des fonc-
tions et les concaténations de chaines.

Nom des variables

Utilisez des noms de variables auto-documentés. Sgroup_guids est mieux que Sarray.

Evitez les doubles négations. Préférez $Senable = true a $disable = false.

Nom des interfaces

Utilisez le motif E1gg\ {Namespace} \ {Name}.
N’ajoutez pas de préfixe I ou de suffixe Interface.

Nous n’utilisons aucun préfixe ou suffixe de sorte que nous sommes encouragés a :
— nommer les classes d’implémentation de maniere plus descriptive (le nom « par défaut » est déja pris).
— faites du typage sur les interfaces, parce que c’est la maniere la plus courte et la plus simple de faire.
Nommez les implementations comme E1gg\ {Namespace}\{Interface}\{Implementation}.
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Fonctions

Autant que possible, ayez des focntions/méthodes qui renvoient un type unique. Utilisez des valeurs vides telle que
array (), "", ou 0 pour indiquer I’absence de résultats.

Faites attention aux cas ol des valeurs de retour valides (telles que "0") pourraient étre interprétées comme vides.
Les fonctions qui ne déclenchent pas une exception lors d’une erreur devraient retourner false lorsqu’elles échouent.

Les fonctions qui ne renvoient qu’un booléen devraient étre préfixées par is_ ou has_ (par ex.,
elgg_is_logged_in(),elgg_has_access_to_entity()).

Syntaxe ternaire

Acceptable seulement pour des déclarations sur une seule ligne, non imbriquée

Minimisez la complexité

Minimisez les blocs imbriqués et les chemins d’exécution distinct au sein du code. Faites un Return rapide pour réduire
les niveaux imbriqués et la charge cognitive lors de la lecture du code.

Utilisez les commentaires a bon escient

Les bons commentaires décrivent le « pourquoi. » Le bon code décrit le « comment. » Par ex. :

Mauvais :

// increment $i only when the entity is marked as active.

foreach (Sentities as Sentity) {
if (Sentity->active) {
Sit++;
}
}
Bon:

// find the next index for inserting a new active entity.

foreach (Sentities as Sentity) {
if (Sentity->active) {
Sit+;

Ajoutez toujours un commentaire s’il n’est pas évident que quelque chose doit étre fait d’une certaine maniere.
D’autres développeurs qui regardent le code devraient étre découragés de réorganiser le code d’une maniere qui le
casserait.

// Can't use empty()/boolean: "0" is a valid value

if (Sstr === "'") {
register_error(elgg_echo('foo:string_cannot_be_empty'));
forward (REFERER) ;
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Commitez de maniére efficace

— Péchez par exces de commits atomiques qui sont précisément ciblés sur la modification d’un seul aspect du
systeme.

— Eviter de mélanger des modifications qui ne sont pas liées ou des modifications importants des espaces. Les
commits avec de nombreux changements sont effrayants et rendent les demandes de fusion (Pull Requests)
difficiles a évaluer.

— Utilisez des outils git visuels pour faconner des diffs extrémement précis et lisibles.

Incluez des tests

A chaque fois que c’est possible, incluez des tests unitaires pour le code que vous ajoutez ou modifiez.

Gardez les corrections de bugs simples

Evitez la tentation de refactoriser le code pour la publicaiton d’une correction de bug. Faire cela a tendance a introduire
des régressions, a casser la fonctionnalité dans ce qui devrait étre une version stable.

Recommandations PHP

Voici les standards de développement requis pour le noyau d’Elgg et tous les plugins associés. Les développeurs de
plugins sont fortement encouragés a adopter ces standards.

Les développeurs devraient lire en premier le Guide des Standards de Développement PSR-2.

Les standards d’Elgg étendent PSR-2, mais difféerent des manieres suivantes :
— Indentez en utilisant le caractere tabulation, pas des espaces.
— Les parentheses ouvrantes pour les classes, méthodes, et fonctions doivent étre sur le méme ligne.
— Si une ligne dépasse 100 caracteres, envisagez de la remanier (par ex. en introduisant des variables).
— La compatibilité avec PSR-1 est encouragée, mais pas strictement requise.

Documentation

— Incluez des commentaires PHPDoc sur les fonctions et les classes (toutes les méthodes ; les propriétés déclarées
quand c’est approprié), y compris les type et description de tous les parametres.

— Dans les listes de déclarations @param, le début des noms de variables et des descriptions doivent étre alignées.

— Annotez les classes, méthodes, propriétés et fonctions avec @access private, a moins qu’elles ne soient
prévues pour un usage public, n’aient déja une visibilité limitée, ou soient déja au sein d’une classe marquée
comme privée.

— Utilisez // ou /* */ pour les commentaires.

— Utilisez seulement les commentaires // a I’intérieur du corps des fonctions et méthodes.
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Nommage

— Utilisez des traits de soulignements (« underscores ») pour séparer les mots dans les noms de fonctions, de
variables, et les propriétés. Les noms de méthodes utilisent la syntaxe camelCase.

— Les noms de fonctions pour un usage public doivent commencer par e1gg_.

— Tous les autres noms de fonctions doivent commencer par _elgg_.

— Nommez les globales et les constantes en TOUT_MAJ (ACCESS_FRIENDS, $CONFIG).

Divers

Pour les pré-requis PHP, voyez composer. json.

N’utilisez pas les balises PHP raccourcies <2 ou <%. Il est possible d’utiliser <?= dans la mesure ou cela est toujours
activé a partir de PHP 5.4.

Quand vous créez des chaines de caractéres avec des variables :

— utilisez des chalnes de caracteres avec des guillemets doubles

— encadrez les variables avec des accolades seulement quand c’est nécessaire.
Mauvais (difficile a lire, mauvais usage des guillemets et des {}) :

’ echo 'Hello, '.S$name."! How is your {S$time_of_day}?";
Bon :
’echo "Hello, ! How is your P

Supprimez les espaces de fin de ligne. Un moyen simple de faire cela avant votre commit est d’exécuter php
scripts/fix_style.php a partir de la racine de I’installation.

Recommandations CSS

Utilisez des abréviations quand c’est possible

Mauvais :

background-color: #333333;
background-image: wurl(...);
background-repeat: repeat-x;
background-position: left 10px;
padding: 2px 9px 2px 9px;

Bon :

background: #333 url(...) repeat-x left 10px;
padding: 2px 9px;
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Utilisez les traits d’union « -« , pas les underscores « _ »

Mauvais :

’.example_class {}

Bon :

’.example—class {}

Une propriété par ligne

Mauvais :

color: white; font-size: smaller;

Bon :

color: white;
font-size: smaller;

Déclarations des propriétés

Celles-ci devraient étre espacées comme ceci : propriété: valeur;

Mauvais :

color:value;
color :value;
color : value;

Bon :

color: value;

Préfixes fournisseurs (vendor)

— Regroupez les préfixes fournisseurs pour la méme propriété

— La version la plus longue des préfixes fournisseurs en premier

— Incluez toujours la version sans préfixe fournisseur

— Ajoutez une ligne supplémentaire entre les groupes avec préfixes fournisseurs et les autres propriétés

Mauvais :

-moz-border-radius: 5px;
border: 1lpx solid #999999;
-webkit-border-radius: 5px;
width: auto;

Bon:
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border: 1lpx solid #999999;
-webkit-border-radius:
-moz-border-radius:
border-radius: 5px;

5px;
5px;

width: auto;

Regroupez les sous-propriétés

Mauvais :

background-color: white;

color: #0054A7;
background-position: 2px -257px;
Bon :

background-color: white;
background-position: 2px -257px;

color: #0054A7;

Recommandations JavaScript

Les mémes standards de formatage que PHP s’appliquent.

Toutes les fonctions devraient étre dans I’espace de nom e1gg.

Les expressions d’une fonction devraient se terminer par un point-virgule.

elgg.ui.toggles function (event) {
event .preventDefault ();
S (target) .slideToggle ('medium') ;
}i

6.3.5 APIs obsolétes

De temps en temps, des fonctions et des classes doivent étre dépréciées au profit de nouveaux remplacements. Dans la
mesure ou les auteurs de plugins tierce-partie s’appuient sur une API cohérente, la compatibilité ascendante doit étre
maintenue, mais ne sera pas maintenue indéfiniment dans la mesure ou les auteurs de plugins sont supposés mettre a
jour leurs plugins. Afin de maintenir la compatibilité ascendante, les API obsolétes vont suivre les recommandations

suivantes :

— Les versions mineures (1.x) qui déprécient une API doivent inclure une fonction/classe d’emballage (« wrap-
per ») -ou tout autre moyen approprié- qui maintient la compatibilité ascendante, y compris tout bug de la
fonction/classe originelle. Cette couche de compatibilité utilise elgg_deprecated_notice('...",

'1.11") pour journaliser le fait que cette fonction est obsolete.

— La révision majeure suivante (2.0) supprime la couche de compatibilité. Toute utilisation de 1’API obsolete

devrait étre corrigé auparavant.
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6.4 Ajouter un Service a Elgg

Le guide sur les services présente des informations générales sur 1’utilisation des services Elgg.

Pour ajouter un nouvel objet service a Elgg :
1. Annotez votre classe comme @access private.
2. Ouvrez laclasse E1gg\Di\ServiceProvider.

3. Ajoutez une annotaiton @property—read pour votre service au tout début. Ceci permet aux EDIs et aux
analyseurs de code statique de comprendre le type de la propriété.

4. Pour le constructeur, ajoutez le code pour indiquer au fournisseur de service quoi retourner. Voyez la classe
Elgg\Di\DiContainer pour plus d’information sur comment le conteneur DI (« Dependency Injection »)
d’Elgg fonctionne.

A ce stade votre service sera disponible depuis 1’objet fournisseur de service, mais ne sera pas encore accessible aux
plugins.

6.4.1 Injectez vos dépendances

Concevez votre constructeur de classe de sorte qu’il demande les dépendances nécessaires plutdt que de les créer ou
d’utiliser _elgg_services ().Laméthode setFactory () dufournisseur de service fournit 1’acces a I’instance
du fournisseur de service dans la méthode de votre fabrique.

Voici un exemple de fabrique de service foo, qui injecte les services config et db dans le constructeur :

// in Elgg\Di\ServiceProvider::___construct ()
Sthis->setFactory('foo', function (ServiceProvider S$c) {
return new Elgg\FooService (Sc->config, Sc->db);

)i

La liste complete des services internes peut étre vue dans les déclarations @property-read au début de E1gg\
Di\ServiceProvider.

Avertissement : Evitez de faire du travail dans le constructeur de votre service, en particulier si cela requiert des
requétes sur la base de données. Actuellement les tests PHPUnit tests ne peuvent pas les effectuer.

6.4.2 Faire qu’un service fasse partie de I’API publique

Si votre service est congu pour étre utilisé par des développeurs de plugins :

1. Faites une interface Elgg\Services\<Name> qui ne contient que ces méthodes nécessaires dans 1’ API
publique.

2. Faites que la classe de votre service implémente cette interface.

3. Pour les méthodes qui sont dans I’interface, déplacez la documentation dans I’interface. Vous pouvez simple-
ment utiliser {@inheritdoc} dans les PHPDocs des méthodes de votre classe effective.

4. Documentez votre service dans docs/guides/services.rst (ce fichier)

5. Ouvrez le test PHPUnit Elgg\ApplicationTest et ajoutez la clef de votre service au tableau $names
dans testServices ().

6. Ouvrez laclasse Elgg\Application.

7. Ajoutez une déclaration @property—-read pour documenter votre service, mais utilisez votre interface pour
le type, et pas le nom de la classe de votre service.
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8. Ajoutez la clef de votre service au tableau dans la propriété Spublic_services, par ex. 'foo' =>
true,

Désormais votre service sera disponible via I’acces a la propriété sur 'instance E1gg\Application:

// using the public foo service
Sthree = elgg()->foo->add(l, 2);

Note : Pour des exemples, voyez le service config, qui comprend I'interface E1lgg\Services\Config et la
classe d’implémentation effective Elgg\Config.

Cycle de vie d’un Service et Fabriques (« factories »)

Par défaut, les services enregistrés sur le fournisseur de service sont « partagés », ce qui signifie que le fournisseur de
service va conserver I’instance créée pour le reste de la requéte, et servir la méme instance a tout ce qui demande la
propriété.

Si vous avez besoin que les développeurs puissent construire des objets qui soient pré-coonnectés aux services Elgg,

vous pouvez avoir besoin d’ajouter une méthode de fabrique publique a E1lgg\Application. Voici un exemple qui
retourne une nouvelle instance en utilisant les services d’Elgg :

public function createFoo ($bar) {
$logger = S$this—->services—>logger;

) = Sthis->services—>db;
return new Elgg\Foo ($bar, $loc

6.5 Contribuer a la Documentation

La nouvelle documentation devrait s’intégrer correctement avec le reste de la documentation d’Elgg.

Contenus

— Tester les documentations localement

— Suivez I’organisation du document existant

— Utilisez « Elgg » d’une maniére grammaticalement correcte
— Evitez les pronoms a la premiere personne

— Supprimer le délayage

— Préférez les dates absolues aux dates relatives

— Ne rappelez pas au lecteur de contribuer
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6.5.1 Tester les documentations localement

Elgg dispose d’un script grunt qui construit automatiquement les docs, les ouvre dans une fenétre de navigateur, et
les recharge automatiquement pendant que vous faites des modifications (le rechargement ne prend que quelques
secondes). Vous aurez besoin d’avoir npm et sphinx installés pour pouvoir utiliser ces scripts.

cd path/to/elgg/
npm install
grunt

C’est aussi simple que cela ! Grunt va continuer a s’exécuter, a vérifier les docs pour des modifications, et a reconstruire
automatiquement.

6.5.2 Suivez I'organisation du document existant

L’organisation actuelle n’est pas nécessairement La Bonne Maniere d’organiser les documentations, mais la cohérence
est mieux que 1’aléatoire.

intro/*

C’est tout ce que les tout nouveaux utilisateurs ont besoin de savoir (installation, fonctionnalités, licence, etc.)

admin/*

Guides pour les administrateurs. Orienté tiches.

guides/*
Guides de I’ API pour les développeurs de plugins. Style recette de cuisine. Exemple solide. Elément de code solide.

Cassé par les services (actions, i18n, routage, bd, etc.). Ceci devrait discuter seulement de I’ API publique et de son
comportement, pas des détails d’implémentation ou du raisonnement.

design/*
Documentation de conception (design docs) pour les personnes qui veulent avoir une meilleure compréhension de
comment/pourquoi le noyau est construit de cette maniere. Ceci devrait discuter des détails d’implémentaiton internes

des divers services, de quels compromis ont été faits, et du raisonnement derriere la décision finale. Devrait étre utile
aux personnes qui veulent contribuer ou pour la communication entre les développeurs du noyau.

contribute/*

Guides de contributeurs pour les diverses manieres dont des personnes peuvent participer au sein du projet.
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appendix/*

Des informations plus détaillées/méta/de contexte a propos du projet (historique, feuille de route, etc.)

6.5.3 Utilisez « Elgg » d’une maniére grammaticalement correcte

Elgg n’est pas un acronyme, aussi I’écrire en majuscules (ELGG ou E-LGG) est incorrect. Veuillez ne pas le faire.

En Frangais, Elgg ne prend pas d’article quand il est utilisé comme un nom. Voici quelques exemples a imiter :

— “Jutilise Elgg pour mon site web”
— “Installez Elgg pour mettre votre communauté en ligne”

Quand il est utilisé comme adjectif, I’article s’applique au nom principal, aussi vous devriez en utiliser un. Par exemple :

— « Allez sur le site de la communauté Elgg pour trouver de 1’aide. »
— « J’ai construis un réseau avec Elgg hier »

Ce conseil peut ne pas étre valable pour d’autres langues que 1’anglais.

6.5.4 Evitez les pronoms a la premiére personne

Faites référence au lecteur comme « vous ». Ne vous incluez pas dans la narration habituelle.

Avant :

Quand nous aurons fini d’installer Elgg, nous allons rechercher quelques plugins !
Apres :

Quand vous aurez terminé I’installation d’Elgg, recherchez quelques plugins !

Pour faire référence a vous-méme (a éviter si possible), utilisez votre nom et écrivez a la troisieme personne. Ceci
permet aux futurs lecteurs/éditeurs de savoir de qui les opinions sont exprimées.

Avant :
Je pense que le meilleur moyen pour faire X est d’utiliser Y.
Apres :

Evan pense que le meilleur moyen pour faire X est d’utiliser Y.

6.5.5 Supprimer le délayage

Avant :

Si vous souhaitez utiliser une bibliotheque javascript tierce-partie au sein du framework Elgg, vous devriez
prendre soin d’appeler la fonction elgg_register_ js pour I’enregistrer.

Apres :

Pour utiliser une bibliotheque javascript tierce-partie, appelez e1lgg_register_Js pour I’enregistrer.
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6.5.6 Préférez les dates absolues aux dates relatives

Il est difficile de dire quand une phrase ou un paragraphe particuliers ont été écrits, aussi les dates relatives deviennent
vite incompréhensibles. Les dates absolues donnent également au lecteur une bonne indication de si un projet a été
abandonné, ou si un conseil est toujours d’actualité.
Avant :
Récemment le truc a ét€ machin. Bientot, la chose sera machin aussi.
Apres :
Récemment (2 partir de septembre 2013), le truc a ét€ machin. Il est prévu que la chose soit également
machin d’ici octobre 2013.

6.5.7 Ne rappelez pas au lecteur de contribuer

Concentrez-vous pour ne traiter que du sujet en question. Des sollicitations constantes pour du travail gratuit sont
agacantes et donnent I’impression que le projet est dans le besoin. Si des personnes souhaitent contribuer au projet,
elles peuvent visiter le guide du contributeur.

6.6 Internationaliser la documentation

Quand vous modifiez la documentation, pensez a mettre a jour les modeles de traduction de la documentation avant
de faire un commit :

cd docs/
make gettext

Pour plus d’informations, voyez http://sphinx-doc.org/latest/intl. html#translating- with-sphinx-intl

6.7 Devenir un soutien financier

Tous les fonds recueillis par I’intermédiaire du réseau de supporters Elgg vont directement pour :
— Développement du noyau Elgg
— La fourniture d’infrastructures (elgg.org, github, etc)

Il s’agit d’un excellent moyen d’aider au développement d’Elgg !

6.7.1 Avantages

Pour seulement $50 par an pour les individus ou $150 par an pour les organisations, vous pouvez étre listé comme
soutien sur notre page des soutiens. Les soutiens d’Elgg apparaissent dans cette liste sauf s’ils demandent a ne pas
I’étre.

Les soutiens ont 1’autorisation d’ajouter ce logo officiel sur leur site s’ils le souhaitent :
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6.7.2 Limite de responsabilité

Nous avons une politique de non-remboursement sur les souscriptions des soutiens. Si vous souhaitez arréter votre
soutien, allez sur Paypal et annulez votre souscription. Vous ne serez pas débité I’année suivante.

Etre un soutien d’Elgg ne donne en aucun cas le droit a un individu ou a une organisation le droit de parler au nom
du projet Elgg, de commercialiser en son nom, ou de laisser entendre qu’ils sont liées au projet Elgg. Ils peuvent,
toutefois, mentionner le fait qu’ils sont soutien du projet Elgg.

Si vous avez des questions a propos de cet avertissement, écrivez a info@elgg.org.

Nous nous réservons le droit de retirer ou refuser une souscription sans avertissement préalable a notre entiere discré-
tion. Il n’y a pas de politique de remboursement.

S’il n’y a pas d’utilisation évidente de Elgg, votre site sera relié avec 1’attribut « nofollow ».

6.7.3 S’inscrire

Si vous souhaitez devenir un supporter d’Elgg :
— lisez I"avertissement ci-dessus
— sur la page des soutiens, souscrivez via Paypal
— envoyez un email a info@elgg.org avec :
— la date de votre souscription
— votre nom (et le nom de I’organisation, s’il y a lieu)
— votre site web
— votre profil sur la communauté Elgg
Une fois que tous les détails ont été recus, nous vous ajouterons a la liste appropriée. Merci pour votre soutien !

6.8 Processus de publication d’une release

Publier une nouvelle version d’Elgg.

Voici le processus suivi par 1’équipe du noyau pour publier une nouvelle release d’Elgg. Nous publions cette informa-
tion dans un esprit d’ouverture, et pour faciliter I’intégration de nouveaux membres de 1’équipe.

Contenus

— Pré-requis

— Mettez a jour les dépendances composer
— Fusionnez les commits a partir des branches les plus basses
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Premiére nouvelle version mineure/majeure stable

Préparer la sortie
Tagguez la release
Mettez a jour le site web
Faites I’annonce

6.8.1 Pré-requis

— Acces SSH a elgg.org

— Acces aux commits sur http://github.com/Elgg/Elgg

— Acces admin a https://elgg.org/

— Acces au compte Twitter Twitter account

— Node.js et NPM installés

— Sphinx installé (easy_install sphinx && easy_install sphinx-intl)
— Client Transifex installé (easy_install transifex-client)

— Compte Transifex avec acces au projet Elgg

6.8.2 Mettez a jour les dépendances composer
Depuis Elgg 2.3, composer.lock est commité dans le dépdt. De ce fait, si n’importe laquelle des dépendances
composer nécessite une mise a jour, exécutez composer update sur la branche correspondante et faites une de-

mande de fusion avec un fichier composer.lock mis a jour. Ceci va exécuter la suite de test et s’assurer que les
nouvelles dépendances ne cassent pas le build.

6.8.3 Fusionnez les commits a partir des branches les plus basses

Déterminez la branche LTS (actuellement 1.12). Nous avons besoin de fusionner tous les nouveaux commits jusqu’ici
depuis les autres branches.

Pour chaque branche

Vérifiez la branche, assurez-vous qu’elle est a jour, et créez une nouvelle branche de travail avec la fusion. Par ex. ici
nous fusionnons les commits de la 1.12 dans 1a 2.0 :

git checkout 2.0

git pull

git checkout -b mergell2
git merge 1.12

Note : Si elle est déja a jour (aucun commit a fusionner), nous pouvons nous arréter ici pour cette branche.

S’il y a des conflits, résolvez-les, git add .,etgit merge.

Faites un PR pour la branche et attendez le résultat des tests automatiques et 1’approbation par un ou plusieurs autre(s)
dev(s).

git push -u my_fork mergell2

Une fois la fusion effectuée, nous répéterions le processus pour fusionner les commits de la 2.0 dans la 2.1.
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6.8.4 Premiére nouvelle version mineure/majeure stable

Mettez a jour Politique de suport pour inclure la date de la nouvelle version mineure/majeure et complétez les vides
de la version précédente.

6.8.5 Préparer la sortie

Mettez a jour votre clone git local.
Fusionnez les derniers commits vers le haut en commencant par la branche supportée la plus basse.

Visitez https://github.com/Elgg/Elgg/compare/<new>...<old> et soumettez le PR si quoi que ce
soit a besoin d’étre fusionné plus haut.

Installez les pré-requis :

npm install elgg-conventional-changelog
easy_install sphinx

easy_install sphinx-intl

easy_install transifex-client

Note : Sur Windows, vous devrez exécuter ces commandes dans une console avec des privileges admin

Exécutez le script release . php. Par exemple, pour publier 1.12.5 :

git checkout 1.12
php .scripts/release.php 1.12.5

Ceci crée une branche release—1.12.5 dans votre repo local.

Ensuite, naviguez manuellement jusqu’a la page /admin/settings/basic et vérifiez qu’elle se charge. Si ce
n’est pas le cas, il se peut qu’un fichier de traduction issu de Transifex comporte une erreur de syntaxe. Corrigez
I’erreur et amendez votre commit avec le nouveau fichier :

# only necessary 1if you fixed a language file
git add
git commit --amend

Ensuite, soumettez un PR via Github pour les tests automatisés et 1’approbation par un autre développeur :

git push your-remote-fork release-1.12.5

6.8.6 Tagguez la release

Une fois approuvée et fusionnée, tagguez les release :

git checkout release-5{version
git tag -a version} -m'Elgg ${version}'
git push --tags origin release-S{version

Ou créez une release sur Github
— Allez sur les releases
— Cliquez sur “Create a new release”
— Saisissez la version
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— Sélectionnez la bonne branche (par ex. 1.12 pour une release 1.12.x, 2.3 pour une release 2.3.x, etc.)
— Définissez le titre de la release tel que “Elgg {version}”
— Collez la partie de CHANGELOG.md relative a cette release dans la description
Un peu d’administration pour finir
— Marquez les jalons de release Github comme terminés
— Déplacez les tickets non résolus des jalons publiés vers des jalons ultérieurs

6.8.7 Mettez a jour le site web

— ssh vers elgg.org
— Clonez https://github.com/Elgg/elgg-scripts

Construisez le package zip

Utilisez elgg—-scripts/build/elgg-starter—-project.sh pour générer le fichier .zip. Exécutez sans ar-
gument pour voir son utilisation.

Note : Si c’est la premiere fois que vous construisez une version sur le serveur, exécutez composer global
require "fxp/composer—asset-plugin:”~1.2.0". Ceci va vous garantir que vous pourrez télécharger
les ressources bower pendant le processus de build.

# login as user deploy
sudo —-su deploy

# regular release
./elgg-starter—-project.sh master 2.0.4 /var/www/www.elgg.org/download/

# MIT release
./elgg-starter—-project.sh master 2.0.4-mit /var/www/www.elgg.org/download/

— Vérifiez que vendor/elgg/elgg/composer . json dans le fichier zip a bien la version attendue.
— Si ce n’est pas le cas, assurez-vous que GitHub a bien le tag de release, et que le projet de démarrage a un
élément compatible e1gg/elgg dans la liste « requires » de composer.

Construire les packages zip 1.x

Utilisez elgg—scripts/build/build. sh pour générer le fichier .zip. Exécutez sans argument pour voir com-
ment [’ utiliser.

# regular release
./build.sh 1.12.5 1.12.5 /var/www/www.elgg.org/download/

# MIT release
./build.sh 1.12.5 1.12.5-mit /var/www/www.elgg.org/download/
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Mettez a jour la page de téléchargement de elgg.org

— Clonez https://github.com/Elgg/community

— Ajoutez la nouvelle version dans classes/Elgg/Releases.php
— Committez et poussez les modifications (push)

— Mettez a jour le plugin sur www.elgg.org

composer update elgg/community

Mettre a jour elgg.org

— Cloner https://github.com/Elgg/www.elgg.org
— Modifiez la version d’Elgg requise dans composer. json
— Mettre a jours vendors

composer update

— Committez et poussez les modifications (push)
— Faites un pull vers le site en activité

’cd /var/www/www.elgg.org && sudo su deploy && git pull

— Mettez a jour les dépendances

’composer install --no-dev —--prefer-dist --optimize-autoloader

— Allez sur la panneau admin de la communauté
— Vider le cache APC
— Exécuter la mise a niveau

6.8.8 Faites I'annonce

Ce devrait étre la toute derniére chose a faire.

1. Ouvrez https://github.com/Elgg/Elgg/blob/<tag>/CHANGELOG.md et copiez le contenu
pour cette version

2. Connectez-vous sur https://elgg.org/blog et rédigez un nouvel article de blog avec un sommaire

3. Copiez le contenu dans le CHANGELOG, supprimez le formattage, et supprimez manuellement les balises
SVG

4. Ajoutez les tags release et e1lgg2.x ol x est le nom de la branche en train d’étre publiée

5. Tweetez depuis le compte Twitter account d’Elgg
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CHAPITRE /

Annexes

Informations diverses sur le projet.

7.1 FAQs et autres Aides au dépannage

Ci-dessous quelques questions fréquemment posées a propos de Elgg.

Contenus

— Autres types de fichiers

— « Le plugin ne peut pas démarrer et a été désactivé » (« Plugin cannot start and has been deactivated »)
ou « Ce plugin est invalide » (« This plugin is invalid »)

— Page Blanche (WSOD = White Screen Of Death, I’Ecran Blanc De la Mort)

— Page non trouvée

— Erreur de correspondance des jetons de connexion (« login token mismatch »)

— Il manque les champs __token ou __ts dans le formulaire. Veuillez recharger la page pour continuer

— Mode de maintenance

— Email manquant

— Journaux du serveur

— Comment fonctionne l’inscription ?

— Validation de l'utilisateur

— Ajouter manuellement un utilisateur

— Je suis en train de créer ou viens d’installer un nouveau theme, mais les images ou d’autres éléments ne
fonctionnent pas

— Modifier les champs du profil

— Modifier Iinscription

— Comment puis-je modifier les paramétres PHP en utilisant .htaccess ?

— Connexion HTTPS activée par erreur
— Utiliser un site de test
— 500 - Internal Server Error
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— Lorsque je télécharge une photo ou que je modifie ma photo de profil, j’ obtiens un écran blanc
— CSS manquant
— Devrais-je modifier la base de données manuellement ?
— Probleme de connexion d’Internet Explorer (IE)
— Les emails ne supportent pas les caracteres non-latins
— Durée de session
— Un fichier n’a pas de propriétaire
— Pas d’image
— Avertissements d’obsolescence
— JavaScript ne fonctionne pas
— Sécurité
— Est-ce upgrade.php pose des soucis de sécurité ?
— Devrais-je supprimer install.php ?
— Filtrage
— Développement
— Que dois-je utiliser pour modifier le code php ?
— Je n’aime pas certaines traductions dans Elgg. Comment puis-je les changer ?
— Comment puis-je trouver le code qui fait X ?
— Mode de débogage
— Quels événements sont déclenchés sur chaque chargement de page ?
— Quelles variables sont réservées par Elgg ?
— Copier un plugin

7.1.1 Autres types de fichiers

Voir aussi :

Trouver de I’aide

« Le plugin ne peut pas démarrer et a été désactivé » (« Plugin cannot start and has been deactiva-
ted ») ou « Ce plugin est invalide » (« This plugin is invalid »)

Cette erreur est habituellement accompagnée par plus de détails qui expliquent pourquoi le plugin est invalide. Ceci
est généralement causé par un plugin mal installé.

Si vous installez un plugin appelé « test », il y aura un répertoire nommé test dans mod. Dans ce répertoire test, il doit
y avoir un fichier start.php : mod/test/start .php et un fichier manifest.xml /mod/test/manifest.xml.

Si ces fichiers n’existent pas, cela peut étre causé par :

— Vl’installation d’un plugin dans le mauvais répertoire

— la création d’un répertoire dans /mod qui ne contient pas un plugin

— un mauvais transfert FTP

— Dextraction d’un plugin dans un niveau de répertoire supplémentaire (myplugin.zip est extrait dans

myplugin/myplugin)

Si vous utilisez un hote de type Unix et que els fichiers existent dans le bon répertoire, vérifiez les permissions. Elgg
doit avoir acces en lecture + eexécution sur els répertoires.
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Page Blanche (WSOD = White Screen Of Death, I’Ecran Blanc De la Mort)
Une page vide, blanche (souvent appelé « écran blanc de la mort » - « white screen of death » ou WSOD) signifie qu’il y a un

— fichier corrompu - essayez de transférer a nouveau le code vers votre serveur

— un appel a un module php qui n’a pas été chargé - ceci peut se produire apres que vous ayez installé un
plugin qui requiert un module spécifique.

— mauvais plugin - tous les plugins n’ont pas été écrits avec le méme niveau de qualité aussi vous devriez
faire attention a ceux que vous installez.

Pour trouver I’origine de I’erreur, modifiez le fichier .htaccess pour afficher les erreurs dans le navigateur. Définissez
display_errors a 1 et chargez la méme page a nouveau. Vous devriez voir les erreurs PHP dans votre navigateur.
Modifiez a nouveau ce parametre une fois que vous avez résolu le probleme.

Note : Si vous utilisez le plugin Developer’s Tools, allez dans sa pag de configuration et assurez-vous que I’option
« Afficher les erreurs PHP fatales » (« Display fatal PHP errors ») est bien activé.

Si I’écran blanc est di a un mauvais plugin, retirer les derniers plugins que vous avez installé en supprimant leurs
répertoires puis rechargez la page.

Note : Vous pouvez désactiver temporairement tous les plugins en créant un fichier vide dans mod mod/disabled.
Vous pouvez ensuite désactiver le plugin responsable via les outils du panneau d’administration.

Si vous avez un WSOD quand vous effectuez une action, comme vous identifier ou publier un article de blog, mais
qu’il n’y a pas de message d’erreur, le plus probable ets que ce soit causé par des caracteéres non-imprimables dans le
code du plugin. Vérifiez le plugin et supprimez les espaces vides et nouvelles lignes situés apres le tag de fin php (?>).

Page non trouvée

Si vous avez récemment installé votre site Elgg, la cause la plus probable d’une erreur de page non trouvée est que
mod_rewrite n’est pas configuré correctement sur votre serveur. Il y a des informations dans la page de dépannage
Install Troubleshooting sur la maniere de résoudre cela. La deuxiéme cause la plus probable est que ’'URL de votre
site dans votre base de données est incorrecte.

Si vous exécutez votre site depuis un certain temps et commencez soudainement a obtenir des erreurs de page non trou-
vées, vous devez vous demander ce qui a changé. Avez-vous ajouté des plugins ? Avez-vous modifié la configuration
de votre serveur ?

Pour déboguer une erreur page non trouvée (« page not found ») :
— Confirmez que le lien qui a mené a la page manquante est correct. S’il ne 1’est pas, comment ce lien a-t-il été
généré ?
— Confirmez que les régles de réécriture du . htaccess sont bien prises en compte.
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Erreur de correspondance des jetons de connexion (« login token mismatch »)

Si vous devez vous connecter deux fois a votre site et que le message d’erreur apres la premiere tentative indique
qu’il y a eu une erreur de décalage de jeton, I’'URL dans les parametres d’Elgg ne correspond pas a I’'URL utilisée
pour y accéder. La cause la plus fréquente est d’ajouter ou de supprimer le « www » lors de 1’acces au site. Par
exemple, www.elgg.org vs elgg.org. Cela pose un probleme avec la gestion des sessions en raison de la fagcon dont les
navigateurs Web enregistrent les cookies.

Pour régler cela, vous pouvez ajouter des régles de réécriture (« rewrite rules »). Pour rediriger de www.elgg.org vers
elgg.org dans Apache, les regles peuvent ressembler a

RewriteCond %{HTTP_HOST}
RewriteCond %{HTTP_HOST} !”~elgg\.org
RewriteRule (.x) http://elgg.org/$1 [R=301,L]

Rediriger depuis une adresse non-www vers www peut ressembler a

RewriteCond $%{HTTP_HOST} “elgg\.org
RewriteRule " (.*)$ http://www.elgg.org/$1 [R=301,L]

Si vous ne savez pas comment configurer les régles de réécriture, demandez a votre hébergeur pour plus d’informations.

Il manque les champs __token ou __ts dans le formulaire. Veuillez recharger la page pour continuer

Toutes les actions Elgg requierent un jeton de sécurité, et cette erreur se produit quand ce jeton est manquant. C’est
soit un probléme avec la configuration de votre serveur ou avec un plugin tierce-partie.

Si vous rencontrez ce cas lors d’une nouvelle installation, assurez-vous que votre serveur est correctement configuré et
que vos regles de réécriture sont correctes. Si vous en faites I’expérience sur une mise a niveau, assurez-vous d’avoir
mis a jour vos regles de réécriture dans .htaccess (Apache) ou dans la configuration du serveur.

Si vous rencontrez ce cas, désactivez tous les plugins tiers et réessayez. Les trés vieux plugins pour Elgg n’utilisent
pas de jeton de sécurité. Si le probleme disparait lorsque les plugins sont désactivés, c’est di a un plugin qui devrait
&tre mis a jour par son auteur.

Mode de maintenance

Pour mettre temporairement votre site hors-ligne, allez dans Administration -> Utilitaires (Utilities) -> Mode de Main-
tenance (Maintenance Mode). Complétez le formulaire et cliquez sur Enregistrer pour désactiver votre site pour tout
le monde a I’exception des utilisateurs admin.

Email manquant

Si vos utilisateurs signalent que les e-mails de validation ne s’affichent pas, demandez-leur de vérifier leur dossier de
spam. Il est possible que les e-mails provenant de votre serveur sont marqués comme spam. Cela dépend de nombreux
facteurs : si votre fournisseur d’hébergement a un probleme avec les spammeurs, la facon dont votre configuration de
messagerie PHP est configurée, quel agent de transport de messagerie votre serveur utilise, ou si votre hébergement
limite le nombre de courriels que vous pouvez envoyer en une heure.

Si personne ne regoit d’email du tout, il est trés probable que votre serveur n’est pas configuré correctement pour le
courrier électronique. Votre serveur a besoin d’un programme pour envoyer un e-mail (appelé agent de transfert de
messagerie - MTA) et PHP doit étre configuré pour utiliser le MTA.

Pour vérifier rapidement si PHP et un MTA (Mail Transfer Agent) sont correctement configurés, créez un fichier sur
votre serveur avec le contenu suivant :
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<?php

$address = "your_email@your_host.com";

Ssubject = 'Test email.';

Sbody = 'If you can read this, your email is working.';
echo "Attempting to email ...<br />";

if (mail (Saddress, S$subject, S$Sbody)) {

echo 'SUCCESS! PHP successfully delivered email to your MTA. If you don\'t,
—see the email in your inbox in a few minutes, there is a problem with your MTA.';
} else {

echo 'ERROR! PHP could not deliver email to your MTA. Check that your PHP_,
—settings are correct for your MTA and your MTA will deliver email.';

}

Assurez-vous de remplacer « votre_email @votre_hote.com » par votre adresse e-mail réelle. Prenez soin de garder
des guillemets autour d’elle ! Lorsque vous accédez a cette page via votre navigateur Web, il tentera d’envoyer un
e-mail de test. Ce test vous permettra de savoir si PHP et votre MTA sont correctement configurés. Si elle échoue -
soit vous obtenez une erreur, soit vous ne recevez jamais 1’e-mail - vous aurez besoin de faire plus de recherches et
éventuellement de contacter votre fournisseur de services.

La configuration complete des fonctionnalités de messagerie d’un MTA et de PHP dépasse le cadre de cette FAQ, et
vous devez rechercher plus de ressources sur Internet a ce sujet. Quelques informations de base sur les parametres php
peuvent étre trouvées sur le PHP’s site

Journaux du serveur

Tres probablement vous utilisez Apache comme serveur Web. Les avertissements et les erreurs sont écrits dans un
journal par le serveur Web et peuvent étre utiles pour les problemes de débogage. Vous verrez généralement deux
types de fichiers journaux : les journaux d’acces et les journaux d’erreurs. Les informations de PHP et Elgg sont
isncrites dans le journal des erreurs du serveur.

— Linux — Le journal d’erreur est probablement dans /var/log/httpd ou /var/log/apache2.

— Windows - Il est probablement dans votre répertoire Apache.

— Mac OS - Le journal d’erreur est probablement dans /var/log/apache2/error_log
Si vous utilisez un hébergement partagé sans acces ssh, votre fournisseur d’hébergement peut fournir un mécanisme
pour obtenir I’acces a vos journaux de serveur. Vous devrez leur poser des questions a ce sujet.

Comment fonctionne I'inscription ?

Avec une installation par défaut, voici comment fonctionne I’inscription :
1. L’utilisateur renseigne le formulaire d’inscription et I’envoie
2. Le compte utilisateur est créé et désactivé jusqu’a sa validation
3. Un email est envoyé a I’utilisateur afin de valider son compte
4. Quand I'utilisateur clique sur le lien, le compte est validé
5. L’utilisateur peut maintenant s’identifier

Les échecs durant ce processus comprennent 1’utilisateur entrant une adresse e-mail incorrecte, 1’e-mail de validation
marqué comme spam, ou un utilisateur qui ne prend jamais la peine de valider le compte.
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Validation de I'utilisateur

Par défaut, tous les utilisateurs qui s’inscrivent doivent valider leur compte par e-mail. Si un utilisateur a des diffi-
cultés pour valider son compte, vous pouvez valider manuellement les utilisateurs en allant dans Administration ->
Utilisateurs -> Non validé.

Vous pouvez supprimer cette exigence en désactivant le plugin User Validation by Email.

Note : La suppression de la validation a certaines conséquences : il n’y a aucun moyen de savoir qu’un utilisateur
inscrit a une adresse e-mail fonctionnelle, et cela peut ouvrir le systeme aux spammeurs.

Ajouter manuellement un utilisateur

Pour ajouter manuellement un utilisateur, dans la partie Administrer, accédez aux Utilisateurs. La, vous verrez un
titre intitulé « Ajouter un nouvel utilisateur ». Apres avoir rempli les informations et soumis le formulaire, le nouvel
utilisateur recevra un e-mail avec son nom d’utilisateur et son mot de passe, et un rappel pour changer le mot de passe.

Note : Elgg ne force pas I’utilisateur a changer le mot de passe.

Je suis en train de créer ou viens d’installer un nouveau théme, mais les images ou d’autres élé-
ments ne fonctionnent pas

Assurez-vous que le theme est placé en tout dernier sur la liste des plugins.

Effacez le cache de votre navigateur et rechargez la page. Pour alléger la charge sur le serveur, Elgg demande au
navigateur de charger rarement le fichier CSS. Un nouveau theme modifiera completement le fichier CSS et un rafrai-
chissement devrait inciter le navigateur & demander a nouveau le fichier CSS.

Si vous créez ou modifiez un theme, assurez-vous d’avoir désactivé les caches simples et systeéme. Cela peut étre fait en
activant le plugin Developer Tools, puis en naviguant vers Administration -> Outils de développement > Parametres.
Une fois que vous &tes satisfait des modifications, activez les caches ou les performances en souffriront.

Modifier les champs du profil

Dans les parametres d’administration d’Elgg se trouve une page pour remplacer les champs de profil par défaut. Elgg
donne par défaut a I’administrateur deux choix :

— Utilisez les champs de profil par défaut

— Remplacez les champs par défaut par un jeu de champs de profil personnalisés
Vous ne pouvez pas ajouter de nouveaux champs de profil aux champs par défaut. L’ajout d’un nouveau champ de
profil via I’option remplacer les champs de profil efface ceux par défaut. Avant de laisser les utilisateurs s’inscrire, il
est préférable de déterminer quels champs de profil vous voulez, quels types de champ ils devraient étre, et 1’ordre
dans lequel ils devraient apparaitre. Vous ne pouvez pas modifier le type de champ ou réordonner ou supprimer les
champs apres leur création sans effacer I'intégralité du profil.

Plus de flexibilité peut &tre obtenue grace a des plugins. Il y a au moins deux plugins sur le site communautaire qui
vous permettent d’avoir plus de contrdle sur les champs de profil. Le plugin Profile Manager est devenu tres populaire
dans la communauté Elgg. Il vous permet d’ajouter de nouveaux champs de profil quand vous le souhaitez, de modifier
leur ordre, de regrouper les champs de profil et de les ajouter a I’inscription.
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Modifier I'inscription

Le processus d’inscription peut étre modifié par un plugin. Tout ce qui concerne I’inscription peut étre modifié :
I’apparance du formulaire, des champs d’inscription différents, des validations additionnelles des champs, des étapes
additionnelles et ainsi de suite. Ces types de changements demandent quelques connaissances de base en HTML, CSS,
PHP.

Une autre option est d’utiliser le plugin Profile Manager _ qui vous permet d’ajouter des champs a la fois aux profils
des utilisateurs et au formulaire d’inscription.

Créer le squelette du plugin Squelette du plugin
Modifer I’apparence de ’inscription Surchargez la vue account/forms/register

Modifiez le gestionnaire de I’action d’inscription Vous pouvez écrire votre propre action pour créer le compte
utilisateur

Comment puis-je modifier les paramétres PHP en utilisant .htaccess ?

Vous pouvez modifier les parametres php dans votre fichier . htaccess. Cela est particulierement vrai si votre
fournisseur d’hébergement ne vous donne pas acces au fichier php.ini du serveur. Les variables peuvent étre liées
aux limites de taille du téléchargement de fichiers, a la sécurité, a la longueur de la session ou a n’importe quel nombre
d’autres attributs php. Pour des exemples sur comment faire cela, voyez la documentation PHP a ce sujet.

Connexion HTTPS activée par erreur

Si vous avez activé la connexion HTTPS mais que vous n’avez pas configuré SSL, vous €tes maintenant bloqué
hors de votre installation Elgg. Pour désactiver ce parametre de configuration, vous devrez modifier votre base de
données. Utilisez un outil comme phpMyAdmin pour afficher votre base de données. Sélectionnez la table config
et supprimez la ligne qui a le nom https_login.

Utiliser un site de test

Il est recommandé de toujours tester les nouvelles versions ou les nouveaux plugins sur un site de test avant de les
exécuter sur un site de production (un site avec des utilisateurs réels). La facon la plus simple de le faire est de maintenir
une installation séparée d’Elgg avec des comptes factices. Lors des tests, il est important d’utiliser des comptes factices
qui ne sont pas des administrateurs pour tester ce que vos utilisateurs verront.

Un test plus réaliste consiste a refléter le contenu de votre site de production sur votre site de test. Suivez les instructions
pour dupliquer un site. Assurez-vous ensuite d’empécher 1’envoi d’e-mails a vos utilisateurs. Vous pouvez écrire un
petit plugin qui redirige tous les e-mails vers votre propre compte (soyez conscient des plugins qui comprennent
leur propre code d’envoi d’email personnalisé, car vous devrez modifier ces plugins). Une fois cela fait, vous pouvez
afficher tout le contenu pour s’assurer que la mise a niveau ou le nouveau plugin fonctionne comme vous le souhaitez
et ne casse rien. Si ce processus vous semble trop lourd, veuillez vous en tenir a I’exécution d’un site de test simple.
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500 - Internal Server Error
Qu’est-ce que c’est?

Une erreur interne du serveur ou 500 - Internal Server Error signifie que le serveur web a rencontré un probleme en
servant une requéte.

Voir aussi :

La page Wikipédia sur les codes de statut HTTP

Causes possibles

Configuraiton du serveur web La cause la plus fréquente pour cela est un serveur mal configuré. Si vous avez
modifié le fichier . htaccess et ajouté quelque chose d’incorrect, Apache renverra une erreur 500.

Permissions sur les fichiers Il peut également s’agir d’un probléme de permissions sur un fichier. Apache doit
pouvoir lire les fichiers d’Elgg. Lutilisation des autorisations 755 sur les répertoires et 644 sur les fichiers
permettra a Apache de lire les fichiers.

Lorsque je télécharge une photo ou que je modifie ma photo de profil, jobtiens un écran blanc

11 est fort probable que la bibliotheque PHP GD n’est pas installée ou configurée correctement. Vous pourriez avoir
besoin de I’aide de 1I’administrateur de votre serveur.

CSS manquant

Mauvaise URL

Parfois, les gens installent Elgg de sorte que ’'URL de base est localhost et essaient ensuite d’afficher le site a
I’aide d’un nom d’héte. Dans ce cas, le navigateur ne pourra pas charger le fichier CSS. Essayez d’afficher la source
de la page Web et de copier le lien du fichier CSS. Collez-le dans votre navigateur. Si vous obtenez une erreur 404, il
est probable que c’est votre probleme. Vous devrez modifier I’'URL de base de votre site.

Erreur de syntaxe

Elgg stocke ses CSS sous forme de code PHP pour fournir flexibilité et puissance. S’il y a une erreur de syntaxe,
le fichier CSS servi au navigateur peut étre vide. La désactivation des plugins non groupés est la premiere étape
recommandée.

Erreurs de réegles de réécriture d’URL (Rewrite rules)

Un mauvais fichier .htaccess peut également entrainer une erreur 404 lors de la requéte du fichier CSS. Cela
pourrait se produire lors d’une mise a niveau si vous oubliez de mettre également a niveau le fichier . htaccess.
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Devrais-je modifier la base de données manuellement ?

Avertissement : Non, vous ne devriez jamais modifier manuellement la base de données !

Est-ce que modifier manuellement la base de données va casser mon site ?
Oui.
Est-ce que je peux ajouter des champs supplémentaires aux tables dans la base de données ?

(AKA : Je ne comprends pas le modele de données de ELgg data model donc je vais ajouter des colonnes. Est-ce que
vous allez m’aider ?)

Non, c’est une mauvaise idée. Etudiez le modele de données data model et vous verrez qu’a moins que ce soit une
installation tres spécifique et fortement personnalisée, vous pouvez faire tout ce dont vous avez besoin avec le modele
de données actuel d’Elgg.

Je veux supprimer les utilisateurs. Ne puis-je pas simplement les supprimer de la table
elgg_users_entity ?

Non, cela va corrompre votre base de données. Supprimez-les via le site.

Je veux supprimer le spam. Ne puis-je pas simplement rechercher et supprimer dans la table
elgg_objects_entity ?

Non, cela va corrompre votre base de données. Supprimez-le via le site.

Quelqu’un sur le site communautaire m’a dit de modifier manuellement la base de données. Est-ce
que je devrais le faire ?

Qui étais-ce ? Est-ce quelqu’un d’expérimenté avec Elgg, comme 1’un des développeurs du noyau ou un auteur de
plugins bien connu ? Est-ce qu’il ou elle vous a donné des instructions claires sur quoi modifier ? Si vous ne savez pas
qui c’est, ou si vous ne comprenez pas ou n’étes pas a I’aise avec ces instructions, ne modifiez pas la base de données
manuellement.

Je connais PHP et MySQL et ai une raison légitime de modifier la base de données. Est-ce OK de
modifier manuellement la base de données ?

Assurez-vous d’abord de bien comprendre le modele de données d’Elgg data model et le schéma. Faites un backup,
modifiez avec soin, puis testez abondamment.
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Probléme de connexion d’Internet Explorer (IE)

URL canonique

IE n’aime pas travailler avec des sites qui utilisent a la fois http://exemple.org et http://www.exemple.org. Il stocke
plusieurs cookies et cela cause des problemes. Il est préférable d’utiliser une seule URL de base. Pour plus d’informa-
tions sur la facon de le faire, voyez I’erreur « Login token mismatch error » (erreur de correspondance des jetons de
connexion).

Cadre Chrome

Utiliser le cadre Chrome au sein de IE peut rompre le processus d’authentification.

Les emails ne supportent pas les caractéres non-latins

Pour prendre en charge les caracteres non-latins, (tels que les caracteres cyrilliques ou chinois) Elgg a besoin que le
support des chaines de caractére multibyte (« multibyte string support ») soit compilé avec PHP.

Sur de nombreuses installations (par exemple Debian & Ubuntu), cela est activé par défaut. Si ce n’est pas le cas,
vous devez ’activer (ou recompiler PHP pour I’inclure). Pour vérifier si votre serveur prend en charge les chaines
multioctets (multibyte), vérifiez phpinfo.

Durée de session

La durée de la session est contrdlée par votre configuration php. Vous devrez d’abord localiser votre fichier php.
ini. Dans ce fichier vous trouverez plusieurs variables de session. Une liste complete et ce qu’elles font peuvent étre
trouvés dans le manuel de php.

Un fichier n’a pas de propriétaire

Il y a trois causes a cette erreur. Vous pourriez avoir une entité dans votre base de données qui a un owner_guid
de 0. Cela devrait étre extrémement rare et ne peut se produire que si votre base de données/serveur plante lors d’une
opération d’écriture.

La deuxiéme cause serait une entité ou le propriétaire n’existe plus. Cela peut se produire si un plugin est désactivé qui
a été impliqué dans la création de I’entité, puis le propriétaire est supprimé, mais 1I’opération de suppression a échoué
(parce que le plugin est désactivé). Si vous pouvez comprendre quelle entité est a 1’origine de cette situation, regardez
dans votre table ent it ies et modifiez le owner_guid pour le votre, puis vous pouvez supprimer I’entité via Elgg.

Avertissement : Lisez la section « Dois-je modifier la base de données manuellement ? ». Soyez tres prudent lors
de I’édition directe de la base de données. Cela peut briser votre site. Faites toujours une sauvegarde avant de faire
cela.

La troisieme cause est qu’un utilisateur n’a pas de nom d’utilisateur. Cela indique également un probleme de base de
données car cela ne devrait pas étre possible. Si cela se produit, vous pouvez voir cette erreur lors de 1’affichage d’une
liste d’utilisateurs (par exemple avec le plugin Members). Pour corriger, vérifiez votre table users_entity pour
les utilisateurs sans nom d’utilisateur et, dans 1’affirmative, créez un faux nom d’utilisateur pour cette personne. Apres
cela, vous devriez pouvoir supprimer 1’utilisateur via Elgg.
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Corrections

Le plugin Database Validator vérifiera votre base de données pour ces causes et vous fournira une option pour les
corriger. Assurez-vous de sauvegarder la base de données avant d’essayer I’option de correction.

Pas d’image

Si des images de profil, des images de groupe ou d’autres fichiers ont cessé de fonctionner sur votre site, il est probable
qu’il s’agit d’une mauvaise configuration, surtout si vous avez migré vers un nouveau Serveur.

Ce sont les erreurs de configuration les plus courantes qui font arréter le fonctionnement des images et d’autres fichiers.

Mauvais chemin pour le répertoire de données

Assurez-vous que le chemin d’acces du répertoire de données est correct dans la zone d’administration du site. 1l
devrait avoir un slash a la fin.

Mauvaises permissions sur le répertoire de données

Vérifiez les permissions du répertoire de données. Le répertoire de données doit étre lisible et inscriptible par 1’utili-
sateur du serveur web.

Fuseau horaire différent

Note : Cela ne s’applique qu’aux versions Elgg avant 1.9

Si vous avez migré des serveurs ou mis a niveau PHP, vérifiez que les parametres de fuseau horaire de PHP sont les
mémes entre 1’ancien et le nouveau. Si vous ne pouvez pas ou ne voulez pas modifier le fichier php.ini a I’échelle
du systeme, vous pouvez placer ce qui suit au début de settings.php:

date_default_timezone_set ('MY_TIME_ZONE') ;

Ou MY_TIME_ZONE est une PHP timezone valide.

Installation migrée avec un nouvel emplacement du répertoire de données

Si vous avez migré une installation et que vous devez modifier votre chemin d’acces au répertoire de données, assurez-
vous de mettre a jour le SQL pour I’emplacement des données tel que documenté dans les Dupliquer une installation
instructions.
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Avertissements d’obsolescence

Si vous voyez de nombreux avertissements de dépréciation qui disent des choses comme

Deprecated in 1.7: extend_view() was deprecated by elgg_extend_view()!

alors vous utilisez un plugin qui a été écrit pour une ancienne version d’Elgg. Cela signifie que le plugin utilise des
fonctions qui sont prévues pour étre supprimés dans une future version d’Elgg. Vous pouvez demander au développeur
de plugin si le plugin sera mis a jour ou vous pouvez mettre a jour le plugin vous-méme. Si ni I’un ni 1’autre de ceux-ci
sont susceptibles de se produire, vous ne devriez pas utiliser ce plugin.

JavaScript ne fonctionne pas

Si le menu utilisateur qui apprait au survol cesse de fonctionner ou que vous ne pouvez pas supprimer les messages
systeme, cela signifie que JavaScript est cassé sur votre site. Ceci est généralement dii a un plugin ayant un mauvais
code JavaScript. Vous devriez trouver le plugin a I’origine du probléeme et le désactiver. Vous pouvez le faire en
désactivant les plugins non groupés un par un jusqu’a ce que le probleme disparaisse. Une autre approche consiste a
désactiver tous les plugins non groupés, puis a les activer un par un jusqu’a-ce que le probleme se reproduise.

La plupart des navigateurs Web vous donneront un indice quant a ce qui casse le code JavaScript. Ils disposent souvent
d’une console pour les erreurs JavaScript ou un mode avancé pour afficher les erreurs. Une fois que vous voyez le
message d’erreur, il est plus facile de localiser le probleme.

7.1.2 Sécurité

Est-ce upgrade.php pose des soucis de sécurité ?

Upgrade.php est un fichier utilisé pour exécuter des mises a niveau du code et de la base de données. Il est placé a la
racine de I'installation et il n’y a pas besoin d’un compte identifié pour y accéder. Sur un site totalement mis a niveau,
I’exécution du fichier va seulement réinitialiser les caches et quitter, de sorte que ceci ne constitue pas un probleme de
sécurité.

SI cela vous préoccupe tout de méme, vous pouvez supprimer, déplacer ou modifier les permissions sur ce fichier
jusqu’a-ce que vous ayez besoin d’effectuer une mise a niveau.

Devrais-je supprimer install.php ?

Ce fichier est utilisé pour installer Elgg et n’a pas besoin d’étre supprimé. Le fichier vérifie si Elgg est déja installé et
redirige I’ utilisateur vers la premiere page si c’est le cas.

Filtrage

Le filtrage est utilisé dans Elgg pour rendre les attaques XSS plus difficiles. L’ objectif du filtrage est de supprimer les
JavaScript et autres entrées dangereuses envoyées par les utilisateurs.

Le filtrage est effectué par I’intermédiaire de la fonction filter_tags (). Cette fonction prend une chaine et renvoie
une chaine filtrée. Elle déclenche un :ref :hook plugin <design/events#plugin-hooks>" validate, input. Par défaut Elgg
est fourni avec le code de filtrage htmLawed sous la forme d’un plugin. Les développeurs peuvent intégrer tout autre
code de filtrage supplémentaire ou en remplacement sous forme de plugin.

La fonction filter_tags () est appelée pour chaque saisie utilisateur des lors que la saisie est obtenue a travers
un appel a get__input (). Si pour quelque raison un développeur souhaite ne pas appliquer le filtrage par défaut sur
certaines saisies utilisateur, la fonction get_input () a un parametre pour désactiver le filtrage.

292 Chapitre 7. Annexes


http://en.wikipedia.org/wiki/Cross-site_scripting

Elgg Documentation, Version master

7.1.3 Développement
Que dois-je utiliser pour modifier le code php ?

Il existe deux options principales : 1’éditeur de texte ou environnement de développement intégré (IDE).

Editeur de texte

Si vous débutez dans le développement de logiciels ou n’avez pas beaucoup d’expérience avec les IDE, 1'utilisation
d’un éditeur de texte vous permettra d’étre opérationnel le plus rapidement. Au minimum, vous voudrez un éditeur
avec coloration syntaxique, qui rend le code plus facile a lire. Si vous pensez que vous pouvez soumettre des correctifs
pour le suivi de bogues, vous voudrez vous assurer que votre éditeur de texte ne modifie pas les terminaisons de ligne.
Si vous utilisez Windows, Notepad++ est un bon choix. Si vous €tes sur un Mac, TextWrangler est un choix populaire.
Vous pouvez également essayer TextMate.

Environnement de développement intégré

Un EDI (IDE en anglais) fait exactement ce que son nom implique : il comprend un ensemble d’outils que vous
utiliseriez normalement séparément. La plupart des IDE incluront le controle de code source qui vous permettra de
valider et de mettre a jour directement votre code a partir de votre référentiel cvs. Il peut avoir un client FTP intégré
pour faciliter le transfert de fichiers sur un serveur distant. Il disposera d’une vérification de syntaxe pour attraper les
erreurs avant que vous essayiez d’exécuter le code sur un serveur.

Les deux IDE gratuites les plus populaires pour les développeurs PHP sont Eclipse et NetBeans. Eclipse dispose de
deux plugins différents pour travailler avec le code PHP : PDT et PHPEclipse.

Je n’aime pas certaines traductions dans Elgg. Comment puis-je les changer ?

La meilleure fagon de faire ceci est avec un plugin.

Créer le squelette du plugin

Squelette du plugin

Localisez la chaine que vous voulez modifier

Toutes les chaines qu’un utilisateur voit doivent étre dans le répertoire / languages ou dans le répertoire des langues
d’un plugin (/mod/<plugin name>/languages). Ceci est fait de sorte qu’il soit facile de changer la langue
utilisée par Elgg. Pour plus d’informations a ce sujet, consultez la documentation développeur sur Internationalisation

Pour trouver la chaine, utilisez grep ou un éditeur de texte qui fournit la recherche dans les fichiers pour localiser la
chaine. (Un bon éditeur de texte pour Windows est Notepad++ ) Disons que nous voulons modifier la chaine A jouter
un contact en Se faire un nouvel ami.La commande grep qui pemet de trouver cette chaine serait
grep -r "Add friend" =«.Avec Notepad++ , vous utiliseriez la commande « Trouver dans les fichiers ». Vous
recherchez la chaine, définissez le filtre sur *.php, définissez le répertoire de recherche sur le répertoire racine
de Elgg, et vous assurez qu’il recherche dans tous les sous-répertoires. Vous voudrez peut-étre aussi définir que la
recherche soit sensible a la casse.

Vous devriez placer la chaine « Ajouter un contact » dans /languages/fr.php. Vous devriez voir quelque chose
comme ceci dans le fichier :
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'friend:add' => "Add friend",

Cela signifie que chaque fois qu’Elgg voit friend:add il le remplace par Ajouter un contact. Nous voulons
changer la définition de friend:add.

Remplacer la chaine

Pour remplacer cette définition, nous ajouterons un fichier de langues au plugin que nous avons construit dans la
premiere étape.

1. Créer un nouveau répertoire : /mod/<nom du plugin>/languages

2. Créer un fichier dans ce répertoire appelé fr.php

3. Ajoutez ces lignes a ce fichier

<?php

return array (
'friend:add' => 'Make a new friend',

) ;

Assurez-vous que vous n’avez pas d’espaces ou de nouvelles lignes avant <?php.

Vous avez terminé maintenant et devriez étre en mesure d’activer le plugin et de voir le changement. Si vous remplacez
la langue d’un plugin, assurez-vous que votre plugin est chargé apres celui que vous essayez de modifier. L’ordre de
chargement est déterminé dans la page Administration des outils de la section Administrateur. Au fur et 2 mesure que
vous trouverez d’autres choses a changer, vous pouvez continuer a les ajouter a ce plugin.

Comment puis-je trouver le code qui fait X?

La meilleure facon de trouver le code qui fait quelque chose que vous souhaitez changer est d’utiliser grep ou un outil
de recherche similaire. Si grep n’est pas intégré a votre systeéme d’exploitation, vous voudrez installer un outil grep
ou utiliser un éditeur de texte/IDE qui dispose d’un bonne recherche dans les fichiers. Notepad++ est un bon choix
pour les utilisateurs de Windows. Eclipse avec PHP et NetBeans sont de bons choix pour n’importe quelle plateforme.

Exemple de chaine (String)

Supposons que vous souhaitez trouver ou se trouve le code de la boite de Connexion. Une chaine de la zone Connexion
qui devrait étre assez unique est Se souvenir de moi (« Remember me »). Faites un grep pour cette chaine.
Vous constaterez qu’elle n’est utilisée que dans le fichier fr.php (ou en.php pour la version d’origine) dans le
répertoire /languages. La, il est utilisé pour définir la chaine Internationalisation user :persistent. Faites
maintenant un grep pour cette chaine. Vous la trouverez en deux endroits : le méme fichier linguistique fr.php et
dans /views/default/forms/login.php. Ce dernier emplacement définit le code html qui constitue la boite
Connexion.

294 Chapitre 7. Annexes



http://notepad-plus-plus.org/
http://www.eclipse.org/
http://netbeans.org/

Elgg Documentation, Version master

Exemple d’Action

Supposons que vous souhaitez trouver le code qui s’exécute lorsqu’un utilisateur clique sur le bouton Enregistrer apres
avoir agencé les widgets sur une page de profil. Consultez la page du Profil d’un utilisateur de test. Utilisez Firebug
pour inspecter le html de la page jusqu’a ce que vous trouviez 1’action du formulaire de widgets de modification. Vous
verrez que I’URL depuis la racine est action/widgets/move.

Faites un grep sur widgets/move et deux fichiers sont retournés. L'un est le code JavaScript pour les widgets :
/js/lib/ui.widgets. js. Lautre, /engine/lib/widgets.php, est I’endroit ot I’action est enregistrée a
I’aide de elgg_register_action ('widgets/reorder'). Vous ne connaissez peut-tre pas cette fonction :
dans ce cas, vous devriez consulter sa page dans la référence de 1’ API. Effectuez une recherche sur la fonction et
cela renverra la documentation de la fonction. Cela vous indique que I’action se trouve a I’emplacement par défaut
puisqu’un emplacement de fichier n’a pas été spécifié. L’emplacement par défaut des actions est /actions de sorte
que vous trouverez le fichier a /actions/widgets/move.php.

Mode de débogage

Durant le processus d’installation, vous avez peut-&tre remarqué une case a cocher qui contrélait si le mode débogage
était activé ou désactivé. Ce parametre peut également étre modifié dans la page Administration du site. Le mode de
débogage écrit beaucoup de données supplémentaires dans votre journal php. Par exemple, lorsque vous utilisez ce
mode, chaque requéte dans la base de données est écrite dans vos journaux. Cela peut étre utile pour le débogage
d’un probleme, mais peut produire une quantité énorme de données qui peuvent ne pas €tre liées du tout au probleme
recherché. Vous pouvez expérimenter avec ce mode pour comprendre ce qu’il fait, mais assurez-vous d’exécuter Elgg
en mode normal sur un serveur de production.

Avertissement : En raison de la quantité de données enregistrées, il est préférable de ne pas I’activer sur un serveur
de production car cela peut remplir les fichiers journaux trés rapidement.

Que contient le journal en mode débogage ?

— Toutes les requétes de base de données

— Profilage des requétes de base de données

— Durée de génération de page

— Nombre de requétes par page

— Liste des fichiers linguistiques du plugin

— Des erreurs/avertissements supplémentaires par rapport au mode normal (il est tres rare que ces types d’erreurs
soient liés a tout probléme que vous pourriez avoir)

A quoi ressemblent les données ?

[07-Mar-2009 14:27:20] Query cache invalidated

[07-Mar—-2009 14:27:20] #*+ GUID:1 loaded from DB

[07-Mar-2009 14:27:20] SELECT * from elggentities where guid=1 and ( (1 = 1) and
—enabled="'yes') results cached

[07-Mar-2009 14:27:20] SELECT guid from elggsites_entity where guid = 1 results cached
[07-Mar-2009 14:27:20] Query cache invalidated

[07-Mar—-2009 14:27:20] %+ GUID:1 loaded from DB

[07-Mar-2009 14:27:20] SELECT * from elggentities where guid=1 and ( (1 = 1) and
—enabled="'yes') results cached

[07-Mar—-2009 14:27:20] %+ GUID:1 loaded from DB

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

[07-Mar-2009 14:27:20] SELECT % from elggentities where guid=1 and ( (1 = 1) and
—enabled="'yes') results returned from cache

[07-Mar—-2009 14:27:20] %% Sub part of GUID:1 loaded from DB

[07-Mar-2009 14:27:20] SELECT * from elggsites_entity where guid=1 results cached
[07-Mar—-2009 14:27:20] Query cache invalidated

()

[07-Mar—-2009 14:27:20] DEBUG: 2009-03-07 14:27:20 (MST): "Undefined index: user" in_,
—~file /var/www/elgg/engine/lib/elgglib.php (line 62)
[07-Mar—-2009 14:27:20] DEBUG: 2009-03-07 14:27:20 (MST): "Undefined index: pass" in_

—~file /var/www/elgg/engine/lib/elgglib.php (line 62)

[07-Mar—2009 14:27:20] #**,kxkkskrxkkrxkkrx*x* DB PROFILING * %K k& Kk k%K k kKK *Kkk***
[07-Mar—-2009 14:27:20] 1 times: 'SELECT x from elggdatalists'

[07-Mar-2009 14:27:20] 1 times: 'SELECT % from elggentities where guid=1 and (

— (access_id in (2) or (owner_guid = -1) or (access_id = 0 and owner_guid = -1)) and,
—enabled="'yes"')"'

[07-Mar—-2009 14:27:20] 2 times: 'update elggmetadata set access_id = 2 where entity_
—guid = 1'

[07-Mar-2009 14:27:20] 1 times: 'UPDATE elggentities set owner_guid='0', access_id="'2
—', container_guid='0"', time_updated='1236461868"' WHERE guid=1"

[07-Mar-2009 14:27:20] 1 times: 'SELECT guid from elggsites_entity where guid = 1'
[07-Mar-2009 14:27:20] 1 times: 'UPDATE elggsites_entity set name='3124/944"', |
—description='", url="http://example.org/' where guid=1"

[07-Mar—-2009 14:27:20] 1 times: 'UPDATE elggusers_entity set prev_last_action = last_
—action, last_action = 1236461868 where guid = 2'

[07-Mar—2009 14:27:20] DB Queries for this page: 56

[07-Mar—2009 14:27:20] H,kkkhkhkkhkokhkkokhkkokkkokkkkokkkkokkkkkkkokkkkkkkkkhkkkkxx
[07-Mar-2009 14:27:20] Page /action/admin/site/update_basic generated in 0.
36997294426 seconds

Quels événements sont déclenchés sur chaque chargement de page ?

Il y a 5 événements Elgg qui sont déclenchés sur chaque chargement de page :
1. boot, system
2. plugins_boot, system
3. init, system
4. pagesetup, system (déprécié)
5. shutdown, system

L’événement boot, system est déclenché avant le chargement des plugins. Il ne semble pas y avoir de différence entre le
moment des deux événements suivants : plugins_boot, system et init, system donc les plugins ont tendance a utiliser init,
system. Cet événement est déclenché dans E1gg\Application: :bootCore. L’événement pagesetup, system est
lancé la premiere fois que elgg_view () est appelé. Certaines pages comme le index . php par défaut n’appellent
pas elgg_view (), de sorte qu’il n’est pas déclenché pour eux. L’événement shutdown, system est déclenché apres
que la page a été envoyée au demandeur, et est géré par la fonction PHP register_shutdown_function ().

Il y a d’autres événements qui sont déclenchés par le noyau Elgg mais qui se produisent occasionnellement (par
exemple lorsqu’un utilisateur se connecte).
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Quelles variables sont réservées par Elgg ?

— SCONF1IG

— S$Svars

— Sautofeed

— S _GET['action']/S$_POST['action']
— Sviewtype

Copier un plugin

Il y a beaucoup de questions posées sur la facon de copier un plugin. Disons que vous voulez copier le plugin blog
afin d’exécuter un plugin appelé b1log et un autre appelé poésie. Ce n’est pas difficile, mais cela demande beaucoup
de travail. Vous auriez besoin de

— modifier le nom du répertoire

— modifier les noms de toutes les fonctions (avoir deux fonctions avec le méme nom provoque un plantage de

PHP)

— modifiez le nom de chaque vue (afin de ne pas remplacer les vues sur le plugin d’origine)

— modifier tous les sous-types de modeles de données

— modifier le fichier linguistique

— changer tout le reste de ce qui était spécifique au plugin d’origine

Note : Si vous essayez de cloner le plugin groupes, vous aurez la difficulté supplémentaire que le plugin de groupe
ne définit pas de sous-type.

7.1.4 Autres types de fichiers

Voir aussi :

Trouver de l’aide

« Le plugin ne peut pas démarrer et a été désactivé » (« Plugin cannot start and has been deactiva-
ted ») ou « Ce plugin est invalide » (« This plugin is invalid »)

Cette erreur est habituellement accompagnée par plus de détails qui expliquent pourquoi le plugin est invalide. Ceci
est généralement causé par un plugin mal installé.

Si vous installez un plugin appelé « test », il y aura un répertoire nommé test dans mod. Dans ce répertoire test, il doit
y avoir un fichier start.php : mod/test/start .php et un fichier manifest.xml /mod/test/manifest.xml.

Si ces fichiers n’existent pas, cela peut étre causé par :
— Vl’installation d’un plugin dans le mauvais répertoire
— la création d’un répertoire dans /mod qui ne contient pas un plugin
— un mauvais transfert FTP
— Dextraction d’un plugin dans un niveau de répertoire supplémentaire (myplugin.zip est extrait dans
myplugin/myplugin)

Si vous utilisez un hote de type Unix et que els fichiers existent dans le bon répertoire, vérifiez les permissions. Elgg
doit avoir acces en lecture + eexécution sur els répertoires.
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Page Blanche (WSOD = White Screen Of Death, I’Ecran Blanc De la Mort)
Une page vide, blanche (souvent appelé « écran blanc de la mort » - « white screen of death » ou WSOD) signifie qu’il y a un

— fichier corrompu - essayez de transférer a nouveau le code vers votre serveur

— un appel a un module php qui n’a pas été chargé - ceci peut se produire apres que vous ayez installé un
plugin qui requiert un module spécifique.

— mauvais plugin - tous les plugins n’ont pas été écrits avec le méme niveau de qualité aussi vous devriez
faire attention a ceux que vous installez.

Pour trouver I’origine de I’erreur, modifiez le fichier .htaccess pour afficher les erreurs dans le navigateur. Définissez
display_errors a 1 et chargez la méme page a nouveau. Vous devriez voir les erreurs PHP dans votre navigateur.
Modifiez a nouveau ce parametre une fois que vous avez résolu le probleme.

Note : Si vous utilisez le plugin Developer’s Tools, allez dans sa pag de configuration et assurez-vous que I’option
« Afficher les erreurs PHP fatales » (« Display fatal PHP errors ») est bien activé.

Si I’écran blanc est di a un mauvais plugin, retirer les derniers plugins que vous avez installé en supprimant leurs
répertoires puis rechargez la page.

Note : Vous pouvez désactiver temporairement tous les plugins en créant un fichier vide dans mod mod/disabled.
Vous pouvez ensuite désactiver le plugin responsable via les outils du panneau d’administration.

Si vous avez un WSOD quand vous effectuez une action, comme vous identifier ou publier un article de blog, mais
qu’il n’y a pas de message d’erreur, le plus probable ets que ce soit causé par des caracteéres non-imprimables dans le
code du plugin. Vérifiez le plugin et supprimez les espaces vides et nouvelles lignes situés apres le tag de fin php (?>).

Page non trouvée

Si vous avez récemment installé votre site Elgg, la cause la plus probable d’une erreur de page non trouvée est que
mod_rewrite n’est pas configuré correctement sur votre serveur. Il y a des informations dans la page de dépannage
Install Troubleshooting sur la maniere de résoudre cela. La deuxiéme cause la plus probable est que ’'URL de votre
site dans votre base de données est incorrecte.

Si vous exécutez votre site depuis un certain temps et commencez soudainement a obtenir des erreurs de page non trou-
vées, vous devez vous demander ce qui a changé. Avez-vous ajouté des plugins ? Avez-vous modifié la configuration
de votre serveur ?

Pour déboguer une erreur page non trouvée (« page not found ») :
— Confirmez que le lien qui a mené a la page manquante est correct. S’il ne 1’est pas, comment ce lien a-t-il été
généré ?
— Confirmez que les régles de réécriture du . htaccess sont bien prises en compte.
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Erreur de correspondance des jetons de connexion (« login token mismatch »)

Si vous devez vous connecter deux fois a votre site et que le message d’erreur apres la premiere tentative indique
qu’il y a eu une erreur de décalage de jeton, I’'URL dans les parametres d’Elgg ne correspond pas a I’'URL utilisée
pour y accéder. La cause la plus fréquente est d’ajouter ou de supprimer le « www » lors de 1’acces au site. Par
exemple, www.elgg.org vs elgg.org. Cela pose un probleme avec la gestion des sessions en raison de la fagcon dont les
navigateurs Web enregistrent les cookies.

Pour régler cela, vous pouvez ajouter des régles de réécriture (« rewrite rules »). Pour rediriger de www.elgg.org vers
elgg.org dans Apache, les regles peuvent ressembler a

RewriteCond %{HTTP_HOST}
RewriteCond %{HTTP_HOST} !”~elgg\.org
RewriteRule (.x) http://elgg.org/$1 [R=301,L]

Rediriger depuis une adresse non-www vers www peut ressembler a

RewriteCond $%{HTTP_HOST} “elgg\.org
RewriteRule " (.*)$ http://www.elgg.org/$1 [R=301,L]

Si vous ne savez pas comment configurer les régles de réécriture, demandez a votre hébergeur pour plus d’informations.

Il manque les champs __token ou __ts dans le formulaire. Veuillez recharger la page pour continuer

Toutes les actions Elgg requierent un jeton de sécurité, et cette erreur se produit quand ce jeton est manquant. C’est
soit un probléme avec la configuration de votre serveur ou avec un plugin tierce-partie.

Si vous rencontrez ce cas lors d’une nouvelle installation, assurez-vous que votre serveur est correctement configuré et
que vos regles de réécriture sont correctes. Si vous en faites I’expérience sur une mise a niveau, assurez-vous d’avoir
mis a jour vos regles de réécriture dans .htaccess (Apache) ou dans la configuration du serveur.

Si vous rencontrez ce cas, désactivez tous les plugins tiers et réessayez. Les trés vieux plugins pour Elgg n’utilisent
pas de jeton de sécurité. Si le probleme disparait lorsque les plugins sont désactivés, c’est di a un plugin qui devrait
&tre mis a jour par son auteur.

Mode de maintenance

Pour mettre temporairement votre site hors-ligne, allez dans Administration -> Utilitaires (Utilities) -> Mode de Main-
tenance (Maintenance Mode). Complétez le formulaire et cliquez sur Enregistrer pour désactiver votre site pour tout
le monde a I’exception des utilisateurs admin.

Email manquant

Si vos utilisateurs signalent que les e-mails de validation ne s’affichent pas, demandez-leur de vérifier leur dossier de
spam. Il est possible que les e-mails provenant de votre serveur sont marqués comme spam. Cela dépend de nombreux
facteurs : si votre fournisseur d’hébergement a un probleme avec les spammeurs, la facon dont votre configuration de
messagerie PHP est configurée, quel agent de transport de messagerie votre serveur utilise, ou si votre hébergement
limite le nombre de courriels que vous pouvez envoyer en une heure.

Si personne ne regoit d’email du tout, il est trés probable que votre serveur n’est pas configuré correctement pour le
courrier électronique. Votre serveur a besoin d’un programme pour envoyer un e-mail (appelé agent de transfert de
messagerie - MTA) et PHP doit étre configuré pour utiliser le MTA.

Pour vérifier rapidement si PHP et un MTA (Mail Transfer Agent) sont correctement configurés, créez un fichier sur
votre serveur avec le contenu suivant :
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$address = "your_email@your_host.com";

bject = 'Test email.';

7 = 'If you can read this, your email is working.';

echo "Attempting to email ...<br />";

if (mail ($address, S$subject, Sbody)) {

echo 'SUCCESS! PHP successfully delivered email to your MTA. If you don\'t,
—see the email in your inbox in a few minutes, there is a problem with your MTA.';
} else {

echo 'ERROR! PHP could not deliver email to your MTA. Check that your PHP_,
—settings are correct for your MTA and your MTA will deliver email.';

}

Assurez-vous de remplacer « votre_email @votre_hote.com » par votre adresse e-mail réelle. Prenez soin de garder
des guillemets autour d’elle ! Lorsque vous accédez a cette page via votre navigateur Web, il tentera d’envoyer un
e-mail de test. Ce test vous permettra de savoir si PHP et votre MTA sont correctement configurés. Si elle échoue -
soit vous obtenez une erreur, soit vous ne recevez jamais 1’e-mail - vous aurez besoin de faire plus de recherches et
éventuellement de contacter votre fournisseur de services.

La configuration complete des fonctionnalités de messagerie d’un MTA et de PHP dépasse le cadre de cette FAQ, et
vous devez rechercher plus de ressources sur Internet a ce sujet. Quelques informations de base sur les parametres php
peuvent étre trouvées sur le PHP’s site

Journaux du serveur

Tres probablement vous utilisez Apache comme serveur Web. Les avertissements et les erreurs sont écrits dans un
journal par le serveur Web et peuvent étre utiles pour les problemes de débogage. Vous verrez généralement deux
types de fichiers journaux : les journaux d’acces et les journaux d’erreurs. Les informations de PHP et Elgg sont
isncrites dans le journal des erreurs du serveur.

— Linux — Le journal d’erreur est probablement dans /var/log/httpd ou /var/log/apache2.

— Windows - Il est probablement dans votre répertoire Apache.

— Mac OS - Le journal d’erreur est probablement dans /var/log/apache2/error_log
Si vous utilisez un hébergement partagé sans acces ssh, votre fournisseur d’hébergement peut fournir un mécanisme
pour obtenir I’acces a vos journaux de serveur. Vous devrez leur poser des questions a ce sujet.

Comment fonctionne I'inscription ?

Avec une installation par défaut, voici comment fonctionne I’inscription :
1. L’utilisateur renseigne le formulaire d’inscription et I’envoie
2. Le compte utilisateur est créé et désactivé jusqu’a sa validation
3. Un email est envoyé a I’utilisateur afin de valider son compte
4. Quand I'utilisateur clique sur le lien, le compte est validé
5. L’utilisateur peut maintenant s’identifier

Les échecs durant ce processus comprennent 1’utilisateur entrant une adresse e-mail incorrecte, 1’e-mail de validation
marqué comme spam, ou un utilisateur qui ne prend jamais la peine de valider le compte.
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Validation de I'utilisateur

Par défaut, tous les utilisateurs qui s’inscrivent doivent valider leur compte par e-mail. Si un utilisateur a des diffi-
cultés pour valider son compte, vous pouvez valider manuellement les utilisateurs en allant dans Administration ->
Utilisateurs -> Non validé.

Vous pouvez supprimer cette exigence en désactivant le plugin User Validation by Email.

Note : La suppression de la validation a certaines conséquences : il n’y a aucun moyen de savoir qu’un utilisateur
inscrit a une adresse e-mail fonctionnelle, et cela peut ouvrir le systeme aux spammeurs.

Ajouter manuellement un utilisateur

Pour ajouter manuellement un utilisateur, dans la partie Administrer, accédez aux Utilisateurs. La, vous verrez un
titre intitulé « Ajouter un nouvel utilisateur ». Apres avoir rempli les informations et soumis le formulaire, le nouvel
utilisateur recevra un e-mail avec son nom d’utilisateur et son mot de passe, et un rappel pour changer le mot de passe.

Note : Elgg ne force pas I’utilisateur a changer le mot de passe.

Je suis en train de créer ou viens d’installer un nouveau théme, mais les images ou d’autres élé-
ments ne fonctionnent pas

Assurez-vous que le theme est placé en tout dernier sur la liste des plugins.

Effacez le cache de votre navigateur et rechargez la page. Pour alléger la charge sur le serveur, Elgg demande au
navigateur de charger rarement le fichier CSS. Un nouveau theme modifiera completement le fichier CSS et un rafrai-
chissement devrait inciter le navigateur & demander a nouveau le fichier CSS.

Si vous créez ou modifiez un theme, assurez-vous d’avoir désactivé les caches simples et systeéme. Cela peut étre fait en
activant le plugin Developer Tools, puis en naviguant vers Administration -> Outils de développement > Parametres.
Une fois que vous &tes satisfait des modifications, activez les caches ou les performances en souffriront.

Modifier les champs du profil

Dans les parametres d’administration d’Elgg se trouve une page pour remplacer les champs de profil par défaut. Elgg
donne par défaut a I’administrateur deux choix :

— Utilisez les champs de profil par défaut

— Remplacez les champs par défaut par un jeu de champs de profil personnalisés
Vous ne pouvez pas ajouter de nouveaux champs de profil aux champs par défaut. L’ajout d’un nouveau champ de
profil via I’option remplacer les champs de profil efface ceux par défaut. Avant de laisser les utilisateurs s’inscrire, il
est préférable de déterminer quels champs de profil vous voulez, quels types de champ ils devraient étre, et 1’ordre
dans lequel ils devraient apparaitre. Vous ne pouvez pas modifier le type de champ ou réordonner ou supprimer les
champs apres leur création sans effacer I'intégralité du profil.

Plus de flexibilité peut &tre obtenue grace a des plugins. Il y a au moins deux plugins sur le site communautaire qui
vous permettent d’avoir plus de contrdle sur les champs de profil. Le plugin Profile Manager est devenu tres populaire
dans la communauté Elgg. Il vous permet d’ajouter de nouveaux champs de profil quand vous le souhaitez, de modifier
leur ordre, de regrouper les champs de profil et de les ajouter a I’inscription.
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Modifier I'inscription

Le processus d’inscription peut étre modifié par un plugin. Tout ce qui concerne I’inscription peut étre modifié :
I’apparance du formulaire, des champs d’inscription différents, des validations additionnelles des champs, des étapes
additionnelles et ainsi de suite. Ces types de changements demandent quelques connaissances de base en HTML, CSS,
PHP.

Une autre option est d’utiliser le plugin Profile Manager _ qui vous permet d’ajouter des champs a la fois aux profils
des utilisateurs et au formulaire d’inscription.

Créer le squelette du plugin Squelette du plugin
Modifer I’apparence de ’inscription Surchargez la vue account/forms/register

Modifiez le gestionnaire de I’action d’inscription Vous pouvez écrire votre propre action pour créer le compte
utilisateur

Comment puis-je modifier les paramétres PHP en utilisant .htaccess ?

Vous pouvez modifier les parametres php dans votre fichier . htaccess. Cela est particulierement vrai si votre
fournisseur d’hébergement ne vous donne pas acces au fichier php.ini du serveur. Les variables peuvent étre liées
aux limites de taille du téléchargement de fichiers, a la sécurité, a la longueur de la session ou a n’importe quel nombre
d’autres attributs php. Pour des exemples sur comment faire cela, voyez la documentation PHP a ce sujet.

Connexion HTTPS activée par erreur

Si vous avez activé la connexion HTTPS mais que vous n’avez pas configuré SSL, vous €tes maintenant bloqué
hors de votre installation Elgg. Pour désactiver ce parametre de configuration, vous devrez modifier votre base de
données. Utilisez un outil comme phpMyAdmin pour afficher votre base de données. Sélectionnez la table config
et supprimez la ligne qui a le nom https_login.

Utiliser un site de test

Il est recommandé de toujours tester les nouvelles versions ou les nouveaux plugins sur un site de test avant de les
exécuter sur un site de production (un site avec des utilisateurs réels). La facon la plus simple de le faire est de maintenir
une installation séparée d’Elgg avec des comptes factices. Lors des tests, il est important d’utiliser des comptes factices
qui ne sont pas des administrateurs pour tester ce que vos utilisateurs verront.

Un test plus réaliste consiste a refléter le contenu de votre site de production sur votre site de test. Suivez les instructions
pour dupliquer un site. Assurez-vous ensuite d’empécher 1’envoi d’e-mails a vos utilisateurs. Vous pouvez écrire un
petit plugin qui redirige tous les e-mails vers votre propre compte (soyez conscient des plugins qui comprennent
leur propre code d’envoi d’email personnalisé, car vous devrez modifier ces plugins). Une fois cela fait, vous pouvez
afficher tout le contenu pour s’assurer que la mise a niveau ou le nouveau plugin fonctionne comme vous le souhaitez
et ne casse rien. Si ce processus vous semble trop lourd, veuillez vous en tenir a I’exécution d’un site de test simple.
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500 - Internal Server Error
Qu’est-ce que c’est?

Une erreur interne du serveur ou 500 - Internal Server Error signifie que le serveur web a rencontré un probleme en
servant une requéte.

Voir aussi :

La page Wikipédia sur les codes de statut HTTP

Causes possibles

Configuraiton du serveur web La cause la plus fréquente pour cela est un serveur mal configuré. Si vous avez
modifié le fichier . htaccess et ajouté quelque chose d’incorrect, Apache renverra une erreur 500.

Permissions sur les fichiers Il peut également s’agir d’un probléme de permissions sur un fichier. Apache doit
pouvoir lire les fichiers d’Elgg. Lutilisation des autorisations 755 sur les répertoires et 644 sur les fichiers
permettra a Apache de lire les fichiers.

Lorsque je télécharge une photo ou que je modifie ma photo de profil, jobtiens un écran blanc

11 est fort probable que la bibliotheque PHP GD n’est pas installée ou configurée correctement. Vous pourriez avoir
besoin de I’aide de 1I’administrateur de votre serveur.

CSS manquant

Mauvaise URL

Parfois, les gens installent Elgg de sorte que ’'URL de base est localhost et essaient ensuite d’afficher le site a
I’aide d’un nom d’héte. Dans ce cas, le navigateur ne pourra pas charger le fichier CSS. Essayez d’afficher la source
de la page Web et de copier le lien du fichier CSS. Collez-le dans votre navigateur. Si vous obtenez une erreur 404, il
est probable que c’est votre probleme. Vous devrez modifier I’'URL de base de votre site.

Erreur de syntaxe

Elgg stocke ses CSS sous forme de code PHP pour fournir flexibilité et puissance. S’il y a une erreur de syntaxe,
le fichier CSS servi au navigateur peut étre vide. La désactivation des plugins non groupés est la premiere étape
recommandée.

Erreurs de réegles de réécriture d’URL (Rewrite rules)

Un mauvais fichier .htaccess peut également entrainer une erreur 404 lors de la requéte du fichier CSS. Cela
pourrait se produire lors d’une mise a niveau si vous oubliez de mettre également a niveau le fichier . htaccess.
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Devrais-je modifier la base de données manuellement ?

Avertissement : Non, vous ne devriez jamais modifier manuellement la base de données !

Est-ce que modifier manuellement la base de données va casser mon site ?
Oui.
Est-ce que je peux ajouter des champs supplémentaires aux tables dans la base de données ?

(AKA : Je ne comprends pas le modele de données de ELgg data model donc je vais ajouter des colonnes. Est-ce que
vous allez m’aider ?)

Non, c’est une mauvaise idée. Etudiez le modele de données data model et vous verrez qu’a moins que ce soit une
installation tres spécifique et fortement personnalisée, vous pouvez faire tout ce dont vous avez besoin avec le modele
de données actuel d’Elgg.

Je veux supprimer les utilisateurs. Ne puis-je pas simplement les supprimer de la table
elgg_users_entity ?

Non, cela va corrompre votre base de données. Supprimez-les via le site.

Je veux supprimer le spam. Ne puis-je pas simplement rechercher et supprimer dans la table
elgg_objects_entity ?

Non, cela va corrompre votre base de données. Supprimez-le via le site.

Quelqu’un sur le site communautaire m’a dit de modifier manuellement la base de données. Est-ce
que je devrais le faire ?

Qui étais-ce ? Est-ce quelqu’un d’expérimenté avec Elgg, comme 1’un des développeurs du noyau ou un auteur de
plugins bien connu ? Est-ce qu’il ou elle vous a donné des instructions claires sur quoi modifier ? Si vous ne savez pas
qui c’est, ou si vous ne comprenez pas ou n’étes pas a I’aise avec ces instructions, ne modifiez pas la base de données
manuellement.

Je connais PHP et MySQL et ai une raison légitime de modifier la base de données. Est-ce OK de
modifier manuellement la base de données ?

Assurez-vous d’abord de bien comprendre le modele de données d’Elgg data model et le schéma. Faites un backup,
modifiez avec soin, puis testez abondamment.
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Probléme de connexion d’Internet Explorer (IE)

URL canonique

IE n’aime pas travailler avec des sites qui utilisent a la fois http://exemple.org et http://www.exemple.org. Il stocke
plusieurs cookies et cela cause des problemes. Il est préférable d’utiliser une seule URL de base. Pour plus d’informa-
tions sur la facon de le faire, voyez I’erreur « Login token mismatch error » (erreur de correspondance des jetons de
connexion).

Cadre Chrome

Utiliser le cadre Chrome au sein de IE peut rompre le processus d’authentification.

Les emails ne supportent pas les caractéres non-latins

Pour prendre en charge les caracteres non-latins, (tels que les caracteres cyrilliques ou chinois) Elgg a besoin que le
support des chaines de caractére multibyte (« multibyte string support ») soit compilé avec PHP.

Sur de nombreuses installations (par exemple Debian & Ubuntu), cela est activé par défaut. Si ce n’est pas le cas,
vous devez ’activer (ou recompiler PHP pour I’inclure). Pour vérifier si votre serveur prend en charge les chaines
multioctets (multibyte), vérifiez phpinfo.

Durée de session

La durée de la session est contrdlée par votre configuration php. Vous devrez d’abord localiser votre fichier php.
ini. Dans ce fichier vous trouverez plusieurs variables de session. Une liste complete et ce qu’elles font peuvent étre
trouvés dans le manuel de php.

Un fichier n’a pas de propriétaire

Il y a trois causes a cette erreur. Vous pourriez avoir une entité dans votre base de données qui a un owner_guid
de 0. Cela devrait étre extrémement rare et ne peut se produire que si votre base de données/serveur plante lors d’une
opération d’écriture.

La deuxiéme cause serait une entité ou le propriétaire n’existe plus. Cela peut se produire si un plugin est désactivé qui
a été impliqué dans la création de I’entité, puis le propriétaire est supprimé, mais 1I’opération de suppression a échoué
(parce que le plugin est désactivé). Si vous pouvez comprendre quelle entité est a 1’origine de cette situation, regardez
dans votre table ent it ies et modifiez le owner_guid pour le votre, puis vous pouvez supprimer I’entité via Elgg.

Avertissement : Lisez la section « Dois-je modifier la base de données manuellement ? ». Soyez tres prudent lors
de I’édition directe de la base de données. Cela peut briser votre site. Faites toujours une sauvegarde avant de faire
cela.

La troisieme cause est qu’un utilisateur n’a pas de nom d’utilisateur. Cela indique également un probleme de base de
données car cela ne devrait pas étre possible. Si cela se produit, vous pouvez voir cette erreur lors de 1’affichage d’une
liste d’utilisateurs (par exemple avec le plugin Members). Pour corriger, vérifiez votre table users_entity pour
les utilisateurs sans nom d’utilisateur et, dans 1’affirmative, créez un faux nom d’utilisateur pour cette personne. Apres
cela, vous devriez pouvoir supprimer 1’utilisateur via Elgg.
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Corrections

Le plugin Database Validator vérifiera votre base de données pour ces causes et vous fournira une option pour les
corriger. Assurez-vous de sauvegarder la base de données avant d’essayer I’option de correction.

Pas d’image

Si des images de profil, des images de groupe ou d’autres fichiers ont cessé de fonctionner sur votre site, il est probable
qu’il s’agit d’une mauvaise configuration, surtout si vous avez migré vers un nouveau Serveur.

Ce sont les erreurs de configuration les plus courantes qui font arréter le fonctionnement des images et d’autres fichiers.

Mauvais chemin pour le répertoire de données

Assurez-vous que le chemin d’acces du répertoire de données est correct dans la zone d’administration du site. 1l
devrait avoir un slash a la fin.

Mauvaises permissions sur le répertoire de données

Vérifiez les permissions du répertoire de données. Le répertoire de données doit étre lisible et inscriptible par 1’utili-
sateur du serveur web.

Fuseau horaire différent

Note : Cela ne s’applique qu’aux versions Elgg avant 1.9

Si vous avez migré des serveurs ou mis a niveau PHP, vérifiez que les parametres de fuseau horaire de PHP sont les
mémes entre 1’ancien et le nouveau. Si vous ne pouvez pas ou ne voulez pas modifier le fichier php.ini a I’échelle
du systeme, vous pouvez placer ce qui suit au début de settings.php:

date_default_timezone_set ('MY_TIME_ZONE') ;

Ou MY_TIME_ZONE est une PHP timezone valide.

Installation migrée avec un nouvel emplacement du répertoire de données

Si vous avez migré une installation et que vous devez modifier votre chemin d’acces au répertoire de données, assurez-
vous de mettre a jour le SQL pour I’emplacement des données tel que documenté dans les Dupliquer une installation
instructions.
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Avertissements d’obsolescence

Si vous voyez de nombreux avertissements de dépréciation qui disent des choses comme

Deprecated in 1.7: extend_view() was deprecated by elgg_extend_view()!

alors vous utilisez un plugin qui a été écrit pour une ancienne version d’Elgg. Cela signifie que le plugin utilise des
fonctions qui sont prévues pour étre supprimés dans une future version d’Elgg. Vous pouvez demander au développeur
de plugin si le plugin sera mis a jour ou vous pouvez mettre a jour le plugin vous-méme. Si ni I’un ni 1’autre de ceux-ci
sont susceptibles de se produire, vous ne devriez pas utiliser ce plugin.

JavaScript ne fonctionne pas

Si le menu utilisateur qui apprait au survol cesse de fonctionner ou que vous ne pouvez pas supprimer les messages
systeme, cela signifie que JavaScript est cassé sur votre site. Ceci est généralement dii a un plugin ayant un mauvais
code JavaScript. Vous devriez trouver le plugin a I’origine du probléeme et le désactiver. Vous pouvez le faire en
désactivant les plugins non groupés un par un jusqu’a ce que le probleme disparaisse. Une autre approche consiste a
désactiver tous les plugins non groupés, puis a les activer un par un jusqu’a-ce que le probleme se reproduise.

La plupart des navigateurs Web vous donneront un indice quant a ce qui casse le code JavaScript. Ils disposent souvent
d’une console pour les erreurs JavaScript ou un mode avancé pour afficher les erreurs. Une fois que vous voyez le
message d’erreur, il est plus facile de localiser le probleme.

7.1.5 Sécurité

Est-ce upgrade.php pose des soucis de sécurité ?

Upgrade.php est un fichier utilisé pour exécuter des mises a niveau du code et de la base de données. Il est placé a la
racine de I'installation et il n’y a pas besoin d’un compte identifié pour y accéder. Sur un site totalement mis a niveau,
I’exécution du fichier va seulement réinitialiser les caches et quitter, de sorte que ceci ne constitue pas un probleme de
sécurité.

SI cela vous préoccupe tout de méme, vous pouvez supprimer, déplacer ou modifier les permissions sur ce fichier
jusqu’a-ce que vous ayez besoin d’effectuer une mise a niveau.

Devrais-je supprimer install.php ?

Ce fichier est utilisé pour installer Elgg et n’a pas besoin d’étre supprimé. Le fichier vérifie si Elgg est déja installé et
redirige I’ utilisateur vers la premiere page si c’est le cas.

Filtrage

Le filtrage est utilisé dans Elgg pour rendre les attaques XSS plus difficiles. L’ objectif du filtrage est de supprimer les
JavaScript et autres entrées dangereuses envoyées par les utilisateurs.

Le filtrage est effectué par I’intermédiaire de la fonction filter_tags (). Cette fonction prend une chaine et renvoie
une chaine filtrée. Elle déclenche un :ref :hook plugin <design/events#plugin-hooks>" validate, input. Par défaut Elgg
est fourni avec le code de filtrage htmLawed sous la forme d’un plugin. Les développeurs peuvent intégrer tout autre
code de filtrage supplémentaire ou en remplacement sous forme de plugin.

La fonction filter_tags () est appelée pour chaque saisie utilisateur des lors que la saisie est obtenue a travers
un appel a get__input (). Si pour quelque raison un développeur souhaite ne pas appliquer le filtrage par défaut sur
certaines saisies utilisateur, la fonction get_input () a un parametre pour désactiver le filtrage.
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7.1.6 Développement
Que dois-je utiliser pour modifier le code php ?

Il existe deux options principales : 1’éditeur de texte ou environnement de développement intégré (IDE).

Editeur de texte

Si vous débutez dans le développement de logiciels ou n’avez pas beaucoup d’expérience avec les IDE, 1'utilisation
d’un éditeur de texte vous permettra d’étre opérationnel le plus rapidement. Au minimum, vous voudrez un éditeur
avec coloration syntaxique, qui rend le code plus facile a lire. Si vous pensez que vous pouvez soumettre des correctifs
pour le suivi de bogues, vous voudrez vous assurer que votre éditeur de texte ne modifie pas les terminaisons de ligne.
Si vous utilisez Windows, Notepad++ est un bon choix. Si vous €tes sur un Mac, TextWrangler est un choix populaire.
Vous pouvez également essayer TextMate.

Environnement de développement intégré

Un EDI (IDE en anglais) fait exactement ce que son nom implique : il comprend un ensemble d’outils que vous
utiliseriez normalement séparément. La plupart des IDE incluront le controle de code source qui vous permettra de
valider et de mettre a jour directement votre code a partir de votre référentiel cvs. Il peut avoir un client FTP intégré
pour faciliter le transfert de fichiers sur un serveur distant. Il disposera d’une vérification de syntaxe pour attraper les
erreurs avant que vous essayiez d’exécuter le code sur un serveur.

Les deux IDE gratuites les plus populaires pour les développeurs PHP sont Eclipse et NetBeans. Eclipse dispose de
deux plugins différents pour travailler avec le code PHP : PDT et PHPEclipse.

Je n’aime pas certaines traductions dans Elgg. Comment puis-je les changer ?

La meilleure fagon de faire ceci est avec un plugin.

Créer le squelette du plugin

Squelette du plugin

Localisez la chaine que vous voulez modifier

Toutes les chaines qu’un utilisateur voit doivent étre dans le répertoire / languages ou dans le répertoire des langues
d’un plugin (/mod/<plugin name>/languages). Ceci est fait de sorte qu’il soit facile de changer la langue
utilisée par Elgg. Pour plus d’informations a ce sujet, consultez la documentation développeur sur Internationalisation

Pour trouver la chaine, utilisez grep ou un éditeur de texte qui fournit la recherche dans les fichiers pour localiser la
chaine. (Un bon éditeur de texte pour Windows est Notepad++ ) Disons que nous voulons modifier la chaine A jouter
un contact en Se faire un nouvel ami.La commande grep qui pemet de trouver cette chaine serait
grep -r "Add friend" =«.Avec Notepad++ , vous utiliseriez la commande « Trouver dans les fichiers ». Vous
recherchez la chaine, définissez le filtre sur *.php, définissez le répertoire de recherche sur le répertoire racine
de Elgg, et vous assurez qu’il recherche dans tous les sous-répertoires. Vous voudrez peut-étre aussi définir que la
recherche soit sensible a la casse.

Vous devriez placer la chaine « Ajouter un contact » dans /languages/fr.php. Vous devriez voir quelque chose
comme ceci dans le fichier :
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'friend:add' => "Add friend",

Cela signifie que chaque fois qu’Elgg voit friend:add il le remplace par Ajouter un contact. Nous voulons
changer la définition de friend:add.

Remplacer la chaine

Pour remplacer cette définition, nous ajouterons un fichier de langues au plugin que nous avons construit dans la
premiere étape.

1. Créer un nouveau répertoire : /mod/<nom du plugin>/languages
2. Créer un fichier dans ce répertoire appelé fr.php

3. Ajoutez ces lignes a ce fichier

<?php

return array (
'friend:add' => 'Make a new friend',

) ;

Assurez-vous que vous n’avez pas d’espaces ou de nouvelles lignes avant <?php.

Vous avez terminé maintenant et devriez étre en mesure d’activer le plugin et de voir le changement. Si vous remplacez
la langue d’un plugin, assurez-vous que votre plugin est chargé apres celui que vous essayez de modifier. L’ordre de
chargement est déterminé dans la page Administration des outils de la section Administrateur. Au fur et 2 mesure que
vous trouverez d’autres choses a changer, vous pouvez continuer a les ajouter a ce plugin.

Comment puis-je trouver le code qui fait X?

La meilleure facon de trouver le code qui fait quelque chose que vous souhaitez changer est d’utiliser grep ou un outil
de recherche similaire. Si grep n’est pas intégré a votre systeéme d’exploitation, vous voudrez installer un outil grep
ou utiliser un éditeur de texte/IDE qui dispose d’un bonne recherche dans les fichiers. Notepad++ est un bon choix
pour les utilisateurs de Windows. Eclipse avec PHP et NetBeans sont de bons choix pour n’importe quelle plateforme.

Exemple de chaine (String)

Supposons que vous souhaitez trouver ou se trouve le code de la boite de Connexion. Une chaine de la zone Connexion
qui devrait étre assez unique est Se souvenir de moi (« Remember me »). Faites un grep pour cette chaine.
Vous constaterez qu’elle n’est utilisée que dans le fichier fr.php (ou en.php pour la version d’origine) dans le
répertoire /languages. La, il est utilisé pour définir la chaine Internationalisation user :persistent. Faites
maintenant un grep pour cette chaine. Vous la trouverez en deux endroits : le méme fichier linguistique fr.php et
dans /views/default/forms/login.php. Ce dernier emplacement définit le code html qui constitue la boite
Connexion.
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Exemple d’Action

Supposons que vous souhaitez trouver le code qui s’exécute lorsqu’un utilisateur clique sur le bouton Enregistrer apres
avoir agencé les widgets sur une page de profil. Consultez la page du Profil d’un utilisateur de test. Utilisez Firebug
pour inspecter le html de la page jusqu’a ce que vous trouviez 1’action du formulaire de widgets de modification. Vous
verrez que I’URL depuis la racine est action/widgets/move.

Faites un grep sur widgets/move et deux fichiers sont retournés. L'un est le code JavaScript pour les widgets :
/js/lib/ui.widgets. js. Lautre, /engine/lib/widgets.php, est I’endroit ot I’action est enregistrée a
I’aide de elgg_register_action ('widgets/reorder'). Vous ne connaissez peut-tre pas cette fonction :
dans ce cas, vous devriez consulter sa page dans la référence de 1’ API. Effectuez une recherche sur la fonction et
cela renverra la documentation de la fonction. Cela vous indique que I’action se trouve a I’emplacement par défaut
puisqu’un emplacement de fichier n’a pas été spécifié. L’emplacement par défaut des actions est /actions de sorte
que vous trouverez le fichier a /actions/widgets/move.php.

Mode de débogage

Durant le processus d’installation, vous avez peut-&tre remarqué une case a cocher qui contrélait si le mode débogage
était activé ou désactivé. Ce parametre peut également étre modifié dans la page Administration du site. Le mode de
débogage écrit beaucoup de données supplémentaires dans votre journal php. Par exemple, lorsque vous utilisez ce
mode, chaque requéte dans la base de données est écrite dans vos journaux. Cela peut étre utile pour le débogage
d’un probleme, mais peut produire une quantité énorme de données qui peuvent ne pas €tre liées du tout au probleme
recherché. Vous pouvez expérimenter avec ce mode pour comprendre ce qu’il fait, mais assurez-vous d’exécuter Elgg
en mode normal sur un serveur de production.

Avertissement : En raison de la quantité de données enregistrées, il est préférable de ne pas I’activer sur un serveur
de production car cela peut remplir les fichiers journaux trés rapidement.

Que contient le journal en mode débogage ?

— Toutes les requétes de base de données

— Profilage des requétes de base de données

— Durée de génération de page

— Nombre de requétes par page

— Liste des fichiers linguistiques du plugin

— Des erreurs/avertissements supplémentaires par rapport au mode normal (il est tres rare que ces types d’erreurs
soient liés a tout probléme que vous pourriez avoir)

A quoi ressemblent les données ?

[07-Mar-2009 14:27:20] Query cache invalidated

[07-Mar—-2009 14:27:20] #*+ GUID:1 loaded from DB

[07-Mar-2009 14:27:20] SELECT * from elggentities where guid=1 and ( (1 = 1) and
—enabled="'yes') results cached

[07-Mar-2009 14:27:20] SELECT guid from elggsites_entity where guid = 1 results cached
[07-Mar-2009 14:27:20] Query cache invalidated

[07-Mar—-2009 14:27:20] %+ GUID:1 loaded from DB

[07-Mar-2009 14:27:20] SELECT * from elggentities where guid=1 and ( (1 = 1) and
—enabled="'yes') results cached

[07-Mar—-2009 14:27:20] %+ GUID:1 loaded from DB

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

[07-Mar-2009 14:27:20] SELECT % from elggentities where guid=1 and ( (1 = 1) and
—enabled="'yes') results returned from cache

[07-Mar—-2009 14:27:20] %% Sub part of GUID:1 loaded from DB

[07-Mar-2009 14:27:20] SELECT * from elggsites_entity where guid=1 results cached
[07-Mar—-2009 14:27:20] Query cache invalidated

()

[07-Mar—-2009 14:27:20] DEBUG: 2009-03-07 14:27:20 (MST): "Undefined index: user" in_,
—~file /var/www/elgg/engine/lib/elgglib.php (line 62)
[07-Mar—-2009 14:27:20] DEBUG: 2009-03-07 14:27:20 (MST): "Undefined index: pass" in_

—~file /var/www/elgg/engine/lib/elgglib.php (line 62)

[07-Mar—2009 14:27:20] #**,kxkkskrxkkrxkkrx*x* DB PROFILING * %K k& Kk k%K k kKK *Kkk***
[07-Mar—-2009 14:27:20] 1 times: 'SELECT x from elggdatalists'

[07-Mar-2009 14:27:20] 1 times: 'SELECT % from elggentities where guid=1 and (

— (access_id in (2) or (owner_guid = -1) or (access_id = 0 and owner_guid = -1)) and,
—enabled="'yes"')"'

[07-Mar—-2009 14:27:20] 2 times: 'update elggmetadata set access_id = 2 where entity_
—guid = 1'

[07-Mar-2009 14:27:20] 1 times: 'UPDATE elggentities set owner_guid='0', access_id="'2
—', container_guid='0"', time_updated='1236461868"' WHERE guid=1"

[07-Mar-2009 14:27:20] 1 times: 'SELECT guid from elggsites_entity where guid = 1'
[07-Mar-2009 14:27:20] 1 times: 'UPDATE elggsites_entity set name='3124/944"', |
—description='", url="http://example.org/' where guid=1"

[07-Mar—-2009 14:27:20] 1 times: 'UPDATE elggusers_entity set prev_last_action = last_
—action, last_action = 1236461868 where guid = 2'

[07-Mar—2009 14:27:20] DB Queries for this page: 56

[07-Mar—2009 14:27:20] H,kkkhkhkkhkokhkkokhkkokkkokkkkokkkkokkkkkkkokkkkkkkkkhkkkkxx
[07-Mar-2009 14:27:20] Page /action/admin/site/update_basic generated in 0.
36997294426 seconds

Quels événements sont déclenchés sur chaque chargement de page ?

Il y a 5 événements Elgg qui sont déclenchés sur chaque chargement de page :
1. boot, system
2. plugins_boot, system
3. init, system
4. pagesetup, system (déprécié)
5. shutdown, system

L’événement boot, system est déclenché avant le chargement des plugins. Il ne semble pas y avoir de différence entre le
moment des deux événements suivants : plugins_boot, system et init, system donc les plugins ont tendance a utiliser init,
system. Cet événement est déclenché dans E1gg\Application: :bootCore. L’événement pagesetup, system est
lancé la premiere fois que elgg_view () est appelé. Certaines pages comme le index . php par défaut n’appellent
pas elgg_view (), de sorte qu’il n’est pas déclenché pour eux. L’événement shutdown, system est déclenché apres
que la page a été envoyée au demandeur, et est géré par la fonction PHP register_shutdown_function ().

Il y a d’autres événements qui sont déclenchés par le noyau Elgg mais qui se produisent occasionnellement (par
exemple lorsqu’un utilisateur se connecte).
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Quelles variables sont réservées par Elgg ?

SCONFIG

Svars

Sautofeed
S_GET['action']/$_POST['action']
Sviewtype

Copier un plugin

Il y a beaucoup de questions posées sur la facon de copier un plugin. Disons que vous voulez copier le plugin blog
afin d’exécuter un plugin appelé b1log et un autre appelé poésie. Ce n’est pas difficile, mais cela demande beaucoup
de travail. Vous auriez besoin de

modifier le nom du répertoire

modifier les noms de toutes les fonctions (avoir deux fonctions avec le méme nom provoque un plantage de
PHP)

modifiez le nom de chaque vue (afin de ne pas remplacer les vues sur le plugin d’origine)

modifier tous les sous-types de modeles de données

modifier le fichier linguistique

changer tout le reste de ce qui était spécifique au plugin d’origine

Note :

Si vous essayez de cloner le plugin groupes, vous aurez la difficulté supplémentaire que le plugin de groupe

ne définit pas de sous-type.

7.2 Feuille de route

Dans quelle direction va le projet ? Quelles nouvelles fonctionnalités passionnantes sont a venir bientdt ?

Nous ne publions pas de feuilles de route détaillées, mais il est possible d’avoir une idée de notre orientation générale
en utilisant les ressources suivantes :

7.2.1

Notre groupe de feedback et de planification (feedback and planning group) est utilisé pour accueillir des
discussions préliminaires sur les travaux a venir.

Nos jalons Github (milestones) représentent une orientation générale pour les futures versions d’Elgg. C’est la
chose la plus proche d’une feuille de route traditionnelle que nous avons.

Les “pull requests sur Github’_ vous donneront une bonne idée de ce qui est en cours de développement, mais
rien n’est slr tant que la PR n’est pas effectivement enregistrée.

Nous utilisons le developer blog pour publier les annonces de fonctionnalités qui ont récemment été ajoutées
dans notre branche de développement, ce qui donne I’indication la plus siire sur quelles fonctionnalités seront
disponibles dans la prochaine version.

Valeurs

Nous avons plusieurs objectifs/valeurs généraux qui affectent les orientations prises par Elgg. Les améliorations
doivent généralement promouvoir ces valeurs afin d’étre acceptées.
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Accessibilité

Les sites basés sur Elgg devraient étre utilisables par n’importe qui n’importe ou. Cela signifie que nous nous efforce-
rons toujours de rendre Elgg :

— Tous types d’appareils - compatible mobile, tablette, ordinateur de bureau, etc.

— Multilingue — 118n, RTL, etc.

— Capacité-agnostique — compatible tactile, clavier, lecteur d’écran

Testabilité

Nous voulons rendre les tests manuels inutiles pour les développeurs du noyau, les auteurs de plugins, et les admi-
nistrateurs de sites en faisant la promotion et en permettant des tests rapides et automatisés a tous les niveaux de la
pile Elgg.

Nous pensons que les API sont cassées si elles exigent des auteurs de plugins d’écrire du code non testable. Nous
savons qu’il y a beaucoup de violations de ce principe dans le noyau actuellement et nous travaillons a les corriger.

Nous avons hate d’un monde dans lequel les développeurs du noyau n’ont pas besoin de faire de tests manuels pour
vérifier la correction du code contribué a Elgg. De maniere similaire, nous envisageons un monde dans lequel les
administrateurs de site peuvent mettre & niveau et installer de nouveaux plugins avec la certitude que tout fonctionne
bien ensemble.

TODO : d’autres objectifs/valeurs ?

7.2.2 FAQ

Quand la fonctionnalité X sera-t-elle implémentée ?

Nous ne pouvons pas promettre quand les fonctionnalités seront mises en ceuvre parce que les nouvelles fonctionnalités
sont inscrites dans Elgg seulement lorsque quelqu’un est suffisamment motivé pour implémenter la fonctionnalité
et soumettre une demande de fusion. Le mieux que nous puissions faire est de vous dire de regarder pour quelles
fonctionnalités les développeurs existants ont exprimé leur intérét pour travailler dessus.

La meilleure facon de s’assurer qu’une fonctionnalité est implémentée est d’en discuter avec 1’équipe du noyau et de
la mettre en ceuvre vous-méme. Consultez notre guide Guides du contributeur si vous étes intéressé. Nous adorons les
nouveaux contributeurs !

Ne comptez pas sur les améliorations futures si vous €tes hésitez a savoir s’il faut utiliser Elgg. Evaluez-le compte
tenu de I’ensemble de fonctionnalités existantes. Les fonctionnalités a venir ne se réaliseront certainement pas a temps
dans votre calendrier.

Quand la version X.Y.Z sortira-t-elle ?

La prochaine version sera publiée lorsque I’équipe du noyau se sentira préte et aura le temps de publier la version.
http://github.com/Elgg/Elgg/issues/milestones vous donnera une idée générale de la chronologie.
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7.3 Politique de versions

A quoi s’attendre lors de la mise a niveau de Elgg.
Nous adhérons au “semantic versioning’_.

Suivez le blog pour rester a jour sur les dernieres versions.

7.3.1 Sorties de correctifs/bugfix (2.1.x)

Toutes les deux semaines.

Les versions de correctifs sont effectuées régulierement pour s’assurer qu’Elgg reste stable, sécurisé et exempt de
bogues. Plus le troisieme chiffre est élevé, plus la version est testée et stable.

Dans al mesure ou les versions correctives de bogues se concentrer sur la correction des bogues et évitent d’apporter
des changements majeurs, les themes et les plugins doivent fonctionner de version corrective en versioncorrective.

7.3.2 Versions mineures/fonctionnalités (2.x.0)

Tous les trois mois.

Chaque fois que nous introduisons de nouvelles fonctionnalités, nous incrémentons le numéro de version du milieu.
Ces versions ne sont pas aussi matures que les correctifs, mais sont considérées comme stables et utilisables.

Nous faisons tous les efforts possibles pour étre rétrocompatible dans ces versions, de sorte que les plugins devraient
fonctionner de version mineure en version mineure.

Toutefois, les plugins pourraient devoir étre mis a jour pour utiliser les nouvelles fonctionnalités.

7.3.3 Révisions Majeures (x.0.0)

Chaque année.

Inévitablement, I’amélioration d’Elgg nécessite des changements non rétro-compatibles et une nouvelle version ma-
jeure est alors publiée. Ces versions sont des occasions pour I’équipe de base d’apporter des changements stratégiques
et de rupture a la plateforme sous-jacente. Les themes et les plugins des anciennes versions ne sont pas censés fonc-
tionner sans modification sur les différentes versions majeures.

Nous pouvons supprimer des API obsoletes, mais nous ne supprimerons pas les API sans les avoir d’abord rendues
obsoletes (deprecated).

Les dépendances d’Elgg peuvent étre mises a niveau par leur version majeure ou supprimées entierement. Nous ne
supprimerons pas de dépendance avant une version majeure, mais nous ne rendons pas obsolete (« deprecate ») les
dépendances ou ou n’émettons pas d’avertissement avant de les supprimer.

Votre package, plugin ou application doit déclarer ses propres dépendances directement afin que cela ne cause pas de
probléme.
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7.3.4 Versions Alphas, Betas, et Candidates (RC = Release Candidates)

Avant les versions majeures (et parfois avant les versions de fonctionnalités), I’équipe de base offrira une version pré-
version d’Elgg pour obtenir des tests et des commentaires dans le monde réel sur la version. Ceux-ci sont destinés a
des tests seulement et ne doivent pas &tre utilisés sur un site en direct.

SemVer 2.0 ne définit pas de signification particuliere pour les pré-versions, mais nous abordons les versions alpha,
béta et rc avec ces indications générales :

Une pré-version —alpha-X signifie qu’il y a encore des modifications de rupture prévues, mais 1’ensemble des
fonctionnalités de la version est gelé. Aucune nouvelle fonctionnalité ou modification de rupture ne peuvent étre
proposées pour cette version.

Une pré-version —beta . X signifie qu’il n’y a plus de modification de rupture connue a inclure, mais il reste des
régressions connues ou des bogues critiques a corriger.

Une pré-version —rc . X signifie qu’il n’y a plus de régression connue ou de bogue critique a corriger. Cette version
pourrait devenir la version stable finale d’Elgg si aucun nouveau bloquage n’est signalé.

7.4 Politique de suport

A partir d’Elgg 2.0, chaque version mineure regoit des corrections de bogue et de sécurité jusqu’a la prochaine version
mineure.

7.4.1 Versions supportées sur le long terme (LTS)

Dans chaque version majeure, la derniere version mineure est concue pour le support a long terme (« LTS ») et recevra
des corrections de bogues jusqu’a la 2éme version principale suivante, et des correctifs de sécurité jusqu’a la 3¢me
version principale suivante.

Par exemple, 1.12 est la derniere version mineure dans les 1.x. Elle recevra des corrections de bogues jusqu’a ce que
la version 3.0 soit publiée, et des correctifs de sécurité jusqu’a ce que la 4.0 soit publiée.

Lorsque des bogues sont trouvés, un effort de bonne foi sera fait pour corriger la version LTS, mais tous les correctifs
ne seront pas rétro-portés. Par exemple, certains correctifs peuvent dépendre de nouvelles API, rompre la compati-
bilité en arriere, ou nécessitent une refactorisation significative. Si un correctif compromet la stabilité de la branche
LTS, il ne sera pas inclus.

Voir aussi :
Politique de versions

Vous trouverez ci-dessous un tableau décrivant les détails de chaque version (les dates futures sont provisoires) :

Version | Premiére révision stable | Corrections de bogues a travers | Correctifs de sécurité a travers
1.12 LTS | Juillet 2015 Jusqu’ala 3.0 Jusqu’ala 4.0

2.0 Décembre 2015 Mars 2016

2.1 Mars 2016 Juin 2016

2.2 Juin 2016 Novembre 2016

2.3LTS | Novembre 2016 Jusqu’ala 4.0 Jusqu’ala 5.0

3.0 Décembre 2016

4.0 Décembre 2017
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7.5 Historique

Le nom vient d’une ville en Suisse. Cela signifie aussi « élan » ou « orignal » en Danois.

,,,,,,

Ben Werdmuller. En 2010, Curverider a été acquise par Thematic Networks et le controle du projet open-source a
été confié a The Elgg Foundation. Aujourd’hui, Elgg est un projet open source communautaire avec une variété de
contributeurs et de soutiens.
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